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Notre correspondant au Japon 
nous tient au courant des 
derniéres révélations sur la 
nouvelle Nintendo, ainsi que 
sur l'ensemble des nouveaux 
jeux a sortir dans l’archipel. 
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23 pages de news, Consoles+ 
ne fait pas les choses a 
moitié ! De quoi passer I’été 
a l’abri des mauvaises 
surprises. 





Remerciements : BEST GAMES, ESPACE 3, EUROMEDIA, GAME PARTNER, 
HOBBY ONE, MICROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE 















Ce numéro 
de Consoles+ 
comporte 

un supplément 
gratuit “Spécial 
Solutions” 

de 36 pages et 
huit jaquettes tips 

qui ne peut étre 

vendu séparément 

et surtout pas 

a la sauvette | 
dans le métro. 
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Avec l’Euro 2000 qui approche, 
nous vous proposons un 
reportage sur le prochain jeu 
d'Infogrames : U.E.F.A. Striker. 


Ca va saigner : Resident Evil 3 
sur Playstation, le 2 sur 
Nintendo 64, le ter sur GBC, et 
Code Veronica sur Dreamcast. 
Nous vous proposons aussi 

un apercu des meilleurs futurs 
clones de ce jeu. 



























La vague de chal 
Sur nos consoles 
vous a passer un 


> 


Croc 2 va-t-il hap 
Escape, ou Ape v. 
Croc 2 ? Faut voir 











ens 
Les tests les plus 
plus expéditifs de 





GAMES, SUNRISE et VIDEO STORY, METACREATIONS (Super Goo, Kai's Photo 


Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy; KPT 3), MACROMEDIA. 
illes (un type bien), Daniéle (une chouette nana) et David 


Salut aussi a Eliotrope % 
(un mec quia un PC...). Enfin, un grand merci a Fire International et a Société Web. 





Avant d’aller surfe 
Vous livre une bon 
de tips bien frais. 


| Cenuméro de Cons 





















Dossier Resident Evil. 
Avec l’arrivée de quatre nouveaux 
épisodes sur Playstation, 
Dreamcast, Nintendo 64 et 
Game Boy Color, il était 
temps de faire un dossier sur 
ce jeu mythique. 
C’est chose faite. 
Non mais je réve, 
hi! hi! hi! 

{© Gia, 1996). 


nent 
écial 


es et 
ttes tips 
it étre 
arément 
pas 

tte 

stro. 





ig eS 
La vague de chaleur débarque 
sur nos consoles. Préparez- 

vous a passer un été de folie ! 


) qui approche, 
osons un 
prochain jeu 
J,E.F.A. Striker. 


> 


Croc 2 va-t-il happer Ape 
Escape, ou Ape va-t-il croquer 
Croc 2 ? Faut voir... 


ple ete 


Tout ce que vous avez toujours 

voulu savoir sur l’emploi du 
temps du Panda sans jamais 
oser le demander. Honnéte ! 

COURRIER 


Seer oe 





Resident Evil 3 
le 2 sur 

ter sur GBC, et 
sur Dreamcast. 
OSONS aussi 
neilleurs futurs 


Une analyse trés poussée 

du courrier des lecteurs et une 
profonde étude sur les hétesses 
des salons signée Bomboy. 





Les tests les plus courts et les 
A plus expéditifs de la profession. 


Tes SORTIES 


Avant d’aller surfer, Switch 
Vous livre une bonne dose 
de tips bien frais. 





ERENCES 


[crear sar 
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Ce numéro de Consoles+ comporte un encart publicitaire Sony de huit pages. 







Star Wars ; Episode | - Racer. 
Adaptée d’une séquence phare 
du film, cette simulation de course va 
vous en mettre plein la vue. 

Tu le crois, ga ? (© A.H.L., 1976). 


LA HOTLINE UNIQUEMENT SUR MINITEL 


Switch, un type trop pas bildé, s'occupe de vous chaque jour de la 
semaine sur Minitel. Présent en fin de journée (c’est le moment ow il est 
le mieux réveillé) mais également chaque mercredi apres-midi, de 14h a 


18h, il répondra en direct ou sous 24 heures a toutes vos questions et 
attentes. Sur le 3615 TCPLUS (2,23 F/min), vous trouverez aussi de larges 
informations sur tous nos tests, les derniers tips de Switch, la vie de la 
rédac, l’état de santé du Panda qui se détériore de jour en jour, quelques 
recettes de gateaux faciles a réaliser ainsi que des news récentes. 
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Dreamcast. 
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Marques dépasées, 


sont des 
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Mes enfants adorent 
les coupés, 

Mon frere n’aime 

que les 4x4. 


Ma femme prefere les 
_ petites voitures. 


Moi je ne jure que par 
les monospaces. | 





Auto Plus Hors Serie 
500 Essals 


- Le guide d’achat des voitures francaises 
et étrangeres. S 


- 500 voitures testées dans le détail. 
-Toutes les nouveautés de l’année. 


- Les prix et les équipements de plus de 1500 
versions. 


En vente actuellement 


LE 1°" JOURNAL QUI SE MET A LA PLACE DU CONDUCTEUR. 


























tendo. L’été au 

pon, c’est aussi la 

CYC CM 

baston : Psychic 

rce 2, Toshinden Fs 
aru, Soulcalibur, 

Street Fighter Zero 

ou Dead or Alive 2 

en sont les plus 

belles preuves. 
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(annancions le mois ernie’, jes des sont jeces chez Nintendo 
nn Parmi le cercle tres ferme des deel qui ont eu 


é surla P frpicoe 
(Power PC 750 utilisée 
: Par les Macintosh G3, 

“le Gekko en est une version 

allegee et bon marche. Suivant 
Te modéle, il peut etre cadence 
atuine Vitesse comprise entre 
300 et 500 MHz, avec 256 Ko 

de meémoire cache de niveau 2. 
Ge processeur a l’avantage 
détre facile a produire, donc 
fapidement disponible en 

: quantité industrielle pour un 

cotit qui devrait vite chuter 


“du Gekko repose: 5 


ernelogie: de gravure Sur 


redulsart Deen 
6, vo qu'il travaille 


_ recours au i cuivre optimise la 
Ci ulation électrique, ce qui 
limite les erreurs 
de transfert ou 
“S_Tes pertur- 
dations 
électro- 
magne- 
tiques. 
Selon 
= IBM, la 
vitesse eit 


exploserait tous les 
processeurs de technologie 
antérieure. IBM s'est en outre 
engagé a réaliser une version 
spéciale de son Gekko pour le 
compte de Nintendo et pour la 
somme rondelette d’un milliard 
de'dollars (hé oui, Mario est 
plus que riche !). La version 
Dolphin du processeur inclura 
en outre bien plus de memoire 
cache. Elle sera également 
fe)geroluficstetetall=|\V.e 


DesDUD 
intopiables * 


Panasonic est enfin arrive au 


“bout de ses négociations avec 


Nintendo en imposant son 
lecteur de DVD. Le modele de 
la Dolphin serait d’ores et deja 
compatible aveciles DVD- 

Vito [=to} [etsy D)\ Bey \Ulo (oval [=tsyl OB 
Audio, les CD-Extras, et, bien 
entendu, les futurs jeux dela 
console. Pour faire: concurrence 
a Sony, Panasonic 


S0US CE CAPDT DE CA BETE... 


¢ CPU: Risc PowerPC 750 Custom “Gekko” (IBM) a 400 MHz 
avec 256 Ko de mémoire-cache de niveau 2 (L2) 

* Vidéo : Graphic LSI 200 MHz (ArtX-Nintendo) 

* RAM: 16 Mo, mais on parle désormais de 32 Mo. 

* Média : DVD custom 5x (Panasonic), compatible DVD Audio 


et DVD-Video. 


¢ Connexions (supposées) : 4 ports manettes, port USB. 


Sortie au Japon: automne 2000. 


e Sortie aux Etats-Unis : printemps 2001. 
¢ Sortie en Europe : comme d’hab’ apres tout le monde ? 


(qui appartient au géant de 
l'électronique Matsushita) a 
mis au point un systeme de 
protection évolué : un message 
“colle” (gravé ?) sur le dessus 
du disque devra étre détecté 
par le faisceau laser du lecteur 
pour reconnaitre l’authenticité 
du DVD. La machine passera 
alors ala partie programme 
proprement dite. C’est en gros 
ce que Panasonic proposerait 
comme garantie a Nintendo. 
De fait, il semble que le 
piratage serait bel et bien 
enrayé par une telle protection 
physique. A noter que SCE! 
étudierait une technologie 
similaire développée par 

Sony pour son Super CD- 

ENT eltoy 


Des views 
de Ig vieille 


Le cosur graphique de la 
console est le 
fruit de la 
ae 


Personnes 
déja respon- 


sables du processeur graphi- 
que de la N64, toutes issues 
des labos de Silicon Graphics. 
Inutile de préciser que leur 
départ na pas franchement 

Cale prelate (=10) arelareyl=ta) 
employeur... 

Le processeur graphique sera 
produit par le géant japonais 
NEG (peut-étre dans son unité 
EValelFete1=) MUL iA arctl efztou eletslU|exe)U] 0) 
de sociétés dans le monde 
capables de produire en masse 
des processeurs avec un 
niveau de qualité parfait. 











ON LIFE STYLE | 








Nintendo et Matsushita, les stars d’un jour. 


un disque dur venant se placer L’absenc: 

EyolU Fj fet) DYo}| ol allapaint=t e) ol=l(elatsyxe [U1 Gialeuite) 

le DD64 n’est autre qu'un lecteur jeux de 

Zip (une disquette de 100 Mo MIN EYa te) Koray 
ie pourle jeuen réseau. —_utilisée en informatique) modifié 
Init Let (exer=) 0) (ele [=01 B)DIoy-) par lomega pour les besoins de la nouvelle mane 
support de stockage tel Nintendo. : “que ca promet! 


GEKKO 

Le coeur du Gekko est minuscule, : 
la preuve ! ee Limplication 

WETS att 

Panasonies99)b4y 7-9 
s son unite si : s 
1s beaucoup : faa ers 
futeyate l=) o | 

ire en masse : 


ec un 
arfait. 





au réseau et a tou ___/ Cours de langue : en japonais, 
qui touche le digit “Web” “Web 
Faut-il-y voir = 
une volonté 
CoM=1al Ko) alex-ye 
[extelToyuha rater 
a Sony, deja | 
_ mis.amal 
_ Surle fi on 








Concurrents | 


Silence radio 
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Sega fourbit 
Se5 Grmes 


Sega veut confirmer 

le relatif succés qu'il | 

— arencontré a l’E3 
felestereuslatem ics Mel=y 

jeux imposante des 

Ja sortie de sa 

console. Les rumeurs 

— Sur une Dreameast 2 

— $e font plus précises, |. 
avec une date 


~ ‘éventuellement fixee 


au mois de mars 2000 au 
Japon. La machine serait plus 
fine, et sans ventilateur grace 
a de nouvelles versions du SH4 
et du PowerVR, plus 
~ silencieuses et optimisées. 
~ Le nouveau set de PowerVR 
“serait plus puissant et 
peut-etre multiple (2 a3 sets) 
: égaler la PS2, voire la 
sser. Le lecteur serait un 
~ DVB-Rom et le modem un 
56 Kbps. Enfin, la “DC2” serait 
~ equipee de 32 Mo de Ram 
_ (le double de |'actuelle). 
~ Le SH4 comporterait de 
nouvelles instructions. 
Un projet d'upgrade des | 
actuelles Dreamcast par 
Je biais d'un add-on se- 


chez Sony 


Du coté de SCE; on met les 
bouchées triples pour sortir 
coute que'coute la PS2.en 
mars 2000. Mais de grandes 
inconnues subsistent, comme 
le prix de la machine, qui 
risque d’étre déterminant. 
Autrement, rien n’a filtré sur les 
difficultés rencontrees par 
Sony dans la production de 
Emotion Engine (le proces- 
Sefer} cto) alte [ules ole) Were) i=ie)(=))5 
La machine n’aurait pas de 


De plus, Namco poursuivrait 
ses développements avec 
notamment Rave Racer, 

Time Crisis 2, et on susurre un 
Tekken Tag Tournament (mais 
la, c’est moins sor...). 


CE PREMIER JEU PSZ 


Voici le premier jeu PS2 dévoilé. Il est signé Art Dink et c’est'une 
simulation de train avec une grosse part de gestion économique. 
A6, plus connu chez nous sous l’appellation d’A-Train, est une série 
trés célébre au Japon. Certes, c’est loin d’étre 

spectaculaire, mais les 

Japonais adorent... 


Le premier jeu 
PS2 dévoilé 
est A6, alias 

A-Train. 


modem intégré. L’utilisateur 
sera libre d’utiliser le modem 
Pé de son choix parle biais du 
port PGMGCIA. Par ailleurs, 
SCEI a annoncé officiellement 
que, grace au port USB, 
FEWgnteCel ali aleveeeret=y o} ()e-utey ol U) oe at 
des extensions PG, dont les 
manettes a retour de force, 
Enfin, Sony’serait en train 
d’adapter nombre’ de ses 
extensions PC de la série VAIO 
(clavier, souris, etc.) pour 
transformer cette console en 
NZeVait-lo) (Manic come}gelint=tes0]g 
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ot De 2n Bres 
0 
OL Femoy Voltaire 
ain 


02 Laon 
02 Soissons 
ne piss cotersts 


98 Mandetia 
96 Minton 
07 Arronay 
12 Rodez 
| 6 Aer Provence 


i Fos-sur-Mer 
8 SalorisdeProvence 
Bayeux 

14 Hotiteur 

14 Lisieux 

45 Aurillac 

ae ta Rothale 











rle biais du 
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eyievelityerslae 
(elojgiall=ts} 


443 noivelles cart 
Chambes: pre 


Sie Waa: Eee 
anne ak 
oe 


Tebonstaratertest ae 
al Arete tanstar 


Sminimum): 


Tio 16 / Renseigne-toi dans 
ta boutique Difintel. 


| 21 Dijon 
22 Loudeac 
O1 Belley 047981 00 34 
O1 Bourg enBresse 0474231354 24 Bergerac 
01 Femey Voltaire 0450404343 24 Périgueux 
02 Chauny 0323380010 © 25 Montbeliiard 
02 Laon 0323790884 26 Romans 
02 Soissans 0323591818 26 Valence 
02 Villers-Cotteréts 0323762172 27 Le Neubourg 
05 Gap 0492527274 28 Chartres 
06 Mandeliew 0493935433 30 Ales 
06 Menton 0493282655 31 Fenauillet 
07 Annonay 0475 324253 33 Arcachon 
12 Rodez 0565670615 33 Bordeaux 
13 Aix-en-Provence 0442206718 33 Langon 
13 Arles 0607060430 33 Libourne 
13 Fos-sur-Mer 0442059688 34 Agde 
13 Salons-de-Provence 04 90 56 62 30 34 Beziers 
14 Bayeux 02 3151 0099. 35 Fougéres 
14 Honfleur 0231897500 37 Tours 
14 Lisieux 0231630777 38 Grenoble GPlace 
15 Auriiac 0471435656 38 Grenoble C. Berrt 
17 La Rochelle 0546518686 38 Bourgoin 
7 0546221504 38 Volron 
0546935175 39 Dole 
0555244787 39 Lons Le Saunler 








“{valable sur achat d'un jeu video 
deccasion dite valeur de 150 .. 


Ram) Seine qroposes enmiazaain, 


03 8070 1579 
02 96 66 02 05 
05 53 73 30 28 
05 53 53.55 54 
03.8194 1709 
04 75 72 78 34 
0475 78 09 68 
02.32.07 00 35 
02 37 36.44 22 
04 66 52 44 66 
05 61 7081 05 
05 56 83 58 23 
05 56 79.05 52 
05 56 63 00 33 
05 57 25 98.85 
04 67 21 3271 
04 67 49.01 65 
02 99 94 21 00 
02 47 7550 01 
04 76 09 26 68 
04 76 43 27 93 
04-74 43 29 53 
04 76 67 46.95 
03 84 72 68.67 
03 84 24 41 59 


40 
41 
42 
43 
44 
45 
47 


47 


roe 





&éme A 


- 


cauchematdesques ! 


SENT AL, 


URE ambiance fippante 


2 souhait! 


NNT 


OFFRES 
is ASAISIR © 


as jy att 10 seuanye : 


Dax 05 58 56 29 03 
Vendome: 02 54 67 00.90 
St Etienne 047 49.00 69 
Vals-Préste-Puy 04 71 04 26 91 
Nantes (Orvault) 02 40 59 53 00, 
Orléans 02 38 6276 76 
Agen 055377 38.39 
Agen 2 05 53 77 28.08 
Villeneuve sur Lot 05 53 36 15 44 
Cherbourg: 02 33 44 00 86 
Chalons en Champ 03 26 68 49 49 
MourmelonsLe-Grand 03 26 66 49 49 
Nancy 03 83 30 45 67 
Verdiin 03 29 86 78.08 
Locmine 02 97 60 0157 
Lorient 02.97 35 08 91 
Forbach 03 87 88 67 16 
Metz 03 87 74 65 70 
Thionville 03 8253 80.81 
Beauvais 03 44 48 53 60 
Alencon 02 33 26 11 00 
Argentan 02 33 67 29 00 
Unigte 02 33 34 27 00 
Boulogne-sur-Mer 03 21 19 07 00 
Calals 03 21 19.07 00 





62 Lens 03 2178 75 40 
64 Biarritz 05 59 24 39.07 
65 Lourdes 05 62 42 30 68 
67 Haguenau 03 88 63 88 36 
69 Lyon (8éme} 04 72 78 60 84 
69 Villefranche/Sadne 04 74 07 11 50 
71 Digouin 03.85 53 75 73 
71 Macon 03 85 39.09 52 
71 Montceau-les-Mines 03 85 67 29 49 
71 Le Creusot 03 85 55 08 02 
72 LeMans 02 43 82 68 14 
74 Annecy 04 5052 86 02 
75 Paris 17 01 47 64 15 96 
76 Rouen 02 35 73 68.50 
77 Chelles 1 64.2155 44 
77 Fontainebleau 016071 9114 
77 Lagny 01 64 12 34.81 
77 Nemours 05 53 77 28 08 
77 Paontault Cambault 01 6029 53 76 
78 Elancourt 01 30.13 87 30 
78 Maisons Laffitte 01 39 62 48 34 
78 Montigny le Bretonneux 01 39 44 06 76 
78 Poissy O1 30 06 06 88 
78 Versailles 01 39 24 13.00 
79 Partenay 05 49 94 1027 





at 





Lite des lecaurs OVE 
ognceniés en boutique: 


Albi 
Castres 

Toulon 

Carpentras 

Orange 

Valréas 

Chaltans 

Poitiers 

Limoges 

Auxerre 

St Germain les Corhell 
Neuilly-sur-Seine 
Livry Gargan 
Montreuil 
Tremblay-en-France 
Villemomble 
Cachan 
Charenton/Bercy 2 
Maison Alfort 
Argenteuil 

Sarcelies 

Guyanne 

Fort de France 


Nouméa 





NYU Jeu! Video/Mmultimeédia en euamalt = de 460 magasing 


05 63 490299 
05 63 35 19.86 
04.94 91 17 91 
04 90 60 1011 
04 90 34 4713 
04.90 28 1200 
02 51 4977 92 
05 494177 45 
05 55 3374 43 
03.86 72 95 60 
01 60 75 93.00 
01 47 45 1797 
01-43-30 24 25 
01 48 97 05 54 
01 49 63 19 93 
01 48 55 21 69 
01 47 40 08 15 
01 43 78 69 30 
O1 48 93 35.14 
01 3076 17 17 
01.39 92 47 16 
05 94 28 25 28 
05 96 70.79 67 
00 687 26 43 34 





+3 magasins. 


ESPAGNE 
= 10 magasins, 


* 1 magasin ; Mons, 065 84.60.33 











e) ERTU IROCHAINES 
Auch + Avalon + Avignon « Epinal 
+ Hazebrouck + La Fleche * La Réunion 
* Marseille « Mont de Marsan * Montauban 
* Muret « Paris « Paisir © Quimper 
+ Roubaix * Séte * Toulouse « Vire. 


FITAUIE D541 UL) Wage mead 


“Turin, 


PMAROCS ] 


* Casablanca, 


PORTUGAL 


* Lisbonne, 


cespritdesign 
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‘Tekken Tag 


Buatrieme volet de l'illustre serie des Tekken, 








Funyicen of=al exsater=| eFC] 

de la carte System 12, 

[eM etujcesssallater=|ef-10)() 
d'afficher plus de deux 
personnages en méme temps 
sans une baisse sensible de la 
résolution de l'image. Aussi, 
en fait d'équipe, les deux 
combattants du méme camp 
devront se relayer sur le ring... 


Travail d’equipe 
a temps partiel 


Au moment jugé le plus 
opportun, on appelle la releve ; 
le premier combattant sort de 
WENT ceWe {= Were) a] oy-\em= el (eer=Vero) | 


TOURNEE DES PCAGES 


TIT porte irés bien son nom, car Namco 
a décidé d'organiser un tournoi au Japon, 
qui se déroulera dans deux endroits différents 


pendant les vacances d'été. 


A quand une tournée des plages'bretonnes ? 


Say. 





Tag Tournament constitue un cas a part. 
Base sur le moteur de Tekken 3, il introduit un systeme 
de combat en equipe de deux dans Ia plus pure tradition 


fait son entrée. Pendant que ce 
dernier se bat, le premier se 
repose et récupere une partie 
de sa jauge de vie. L'affronte- 
lait=anajedcesate Milame(UrlareM Ua Me (=<) 
deux membres d'une équipe 
est mis K.O, En cas d'égalite, 
l'6quipe qui a conserve le plus 
de vie est déclarée vainqueur. 
Autant dire qu'une bonne 
gestion du duo est requise. 
Afin de simplifier les 
commandes, TTT comporte 
cing boutons ; les quatre 
habituels plus un bouton 
déclenchant le changement 

de personnage. Malgré les 
(Teale \ifoyats ceted n]ayce[{<yre[ 0) 









m-Men Us Street Fighter. 






System 12, la Vs Team, 
toujours en charge de la série, 
a réussi a optimiser le rendu 
des textures. 


fe syndrome 
Hing of Tekken ? 


On retrouve dans cette 
nouvelle mouture les vingt 
personnages principaux de la 
série, auxquels s'ajoutent 
quatorze nouvelles recrues, 
soit trente-quatre combattants 
au total ! Les niveaux sont, 
dans leur grande majorite, 
empruntés a Tekken 3, mais 
Tag Tournament y apporte 








& 
on 


une petite nouveauté, puisque 
le jeu gere désormais les 
conditions climatiques et les 
moments de la journée de 
manieére aléatoire. Les combats 
peuvent ainsi se dérouler de 
jour comme de nuit, en plein 
été ou au creux de I'hiver. 
Néanmoins, ces variations 
restent uniquement visuelles et 
Taiceyan ete [U[=3 oY=1U no)  xew ey=tjK0 0] 
tout, d'incidences sur les 
conditions de |'affrontement, 
Enfin, il est a noter qu'une 
multitude de sequences 
cinématiques réussies 
s'intercalent entre les 
combats. 

















‘Sorte de fin 
laigénératior 
Tekken, TIT 
of Fighters. 
Team écarte 


 tolite conver 


Playstation, « 
Druits font ét 
Possible sur 
Mats ni Name 
(clo) iigunteM es 

Ciations. 
qu EMITef=TaTer 






heureux : de r 
Salles d'arcad 
aleors et a cri 








, Puisque 
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2s et les. 
se de 

s combats 
uler de 

en plein 
hiver. 
ations 
jisuelles et 
pas du 
irles 
itement. 
u'une 
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Sorte de final pour cloturer 
génération 32 bits de 
kken, TTT se la joue King 
Fighters. Alors que la Vs 
am écarte d’ores et déja 
lute conversion sur 
laystation, de nombreux 

its font état d'un portage 
ssible sur Dreamcast, 
nais ni Namco ni Sega n'ont 
infirmé les rumeurs de 
gociations... ll faut savoir 
ue la licence du nom 
ekken” est détenue en 
xclusivité par SCEI. 
choix du titre TTT 
dermettrait en effet de 
onvertir le jeu sur une autre 
nsole.,. Pour le moment, 
ette borne fera déja des 
eureux ; de nombreuses 
lles d'arcade réclamaient 
ors et a cris la suite de ce 
itre a succés sur le trés 
@conomique System 12. 
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Yoshimitsu satellise Baek, et laisse 
la place a Jin qui finit le travail avec un bel 
exemple de Combo. Notez que Jin suit 
son adversaire du regard ! 











Sec = (IE UUM ELT 


VOLANT “DUAL FOREE” 


“YOLANT A 2 MOTEURS DE VIBRATIONS. 
“ROTATION DE 270°, 

*CROIX MULTIDIRECTIONNELLE. 

*LEVIER DE VITESSE A 2 DIRECTIONS. 
*8 BOUTONS D’ ACTION. 

*VOLANT ET PEDALIER ANALOGIQUES. 






MANETTES INFRA-ROUGE 


42 CONTROLEURS RADIO 

AVEC RECEPTEUR 

*3 FREQUENCES POUR 1, 2 JOUEURS 
*TELECOMMANDE UNIVERSELLE POUR TELEVISEUR. 
“COMMUTER VOTRE TELEVISEUR 
EN MODE JEU VIDEO OU 1V. 
“JOVABILITE POSSIBLE JUSQU' A 
9 METRE DE LA CONSOLE. 
















MULTI JOUEORS 


“GONNECTEZ DE 5 A 
& JOUEURS ! 
“STABILITE GRACE A 
UNE BASE METAL. 


CARTES MEMOIRE = 
“TES 0 AEs AP MEUBLE DE RANGEMENT 


(1OKB/SECONDE). 
*VENDUES PAR 2. 


4POUR RANGER 
TOUT TYPE DE CONSOLE 

ET EGALEMENT JEUX, 
BOITIERS ET MANETIES 
*DEPLACEMENT FACILE GRAGE 
AUK ROULETTES 








/BIGBEN INTERACTIVE S.A. -CENTRE DE GROS N°, 59818 LESQUIN CEDEX FRANCE - FAX: 03 20 90 72 34 
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' \\ omme dans le film de 
} Spielberg, les 
| —"_<_dinOsaules Ont talln. 
Le T-rex est prét a tout démolir 
Felelt aycalimiels omescels (0 (= ams a 
faut voir les raptors 4 table 
pour imaginer ce qui vous 
attend. Sans compter qu’ils 
n‘hésiteront pas 4 vous 
attaquer en groupe. Vous 
faurez compris, Dino Crisis ne 
peut pas fonctionner tout a fait 
comme ses grands fréres. 


Tout d’abord, I'arrivée dela 3D 
contraste:avec la famille des 
Bio Hazard-like. Tous les 
décors sont, bien sir, en trois 
dimensions, permettant des 
angles de caméra dynamiques 
et novateurs. La camera suit le 
héros dans certaines parties 
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des niveaux comme les 
couloirs. L’action n’est alors 
plus hachée par les 
changements d’angles de vue ; 
le jeu y gagne en fluidité, et 
Fambiance s’en trouve 
renforcée. Ensuite, la 3D 
permet de corriger certaines 





MERCI 
CA 30 ! 


incohérences : les persos 
baissent désormais la téte 
quand le plafond est bas et 
Saisissent réellement les 
objets. Les énigmes sont plus 
complexes et on devra a 
nouveau s’improviser chimiste 
en mélangeant des produits ou 
bien se faire programmeur a 
l'aide d'un jeu de cartes 
électroniques. Fini les caisses 
dans lesquelles on stockait son 
fourbi. Du coup, on devrait étre 
fe)e) is (-melom elolaCcm elt iacrel 
inventaire, ce qui le limiterait. 
Autre nouveauté, on peut 
garder en mémoire ses 
réglages personnels 
concernant certains items, 
comme les sprays ou les 
médicaments 


Du cété des mécanismes, les 
niveaux regorgent de systemes 
de sécurité divers qu’il faudra 
déjouer ou utiliser habilement 
pour ralentir l’ennemi. Ce 
demier est imprévisible. 
Capcom a voulu un systéme 
dans lequel les dinos 
apparaissent quasiment au 
hasard, n’importe oj et par des 
acces divers (plafond, 
conduites, porte, etc.), Ils sont 
capables de vous blesser ; 
vous perdez alors votre sang et 
vous vous affaiblissez. Pire, les 
monstres renifleront votre trace 





jusqu’a vous débus- 
quer. La seule parade 
est a VOUS soigner. 
Bref, sans étre la 
révolution du siécle, 
Dino Crisis propose 
une atmosphere et un 
challenge nouveaux, a 
reserver peut-étre a 


des joueurs confirmés. 


Les frissons devraient 
étre garantis, bien 


pratique avant l'arrivée 


de la canicule ! 


De 
sombres et f 
































monde en cours de route. 





coulott 
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( Se faire tuer ou tuer. Dure loi de la jungle 








rez du 
Je route. 


nges 


lieu dans 





Nee per ge 


Peentlieeetiann 
ie oe 





ains items. 


@wud: € 





On peut configurer cer 
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\ ; ~-- | 
ptors sont a vos 


busses et Vous tl r) | 

lez tomber dans g | 
E INNANTS: 

aipOMMes: US: RAPIDES | 

est moche... 5 BIZARRES | 


PEDALIER + 


Quet. «© UN { 
* 6000F bE 
CHATS: EN, 


IRMATIONS “AU 
DE CONDUIRE 


TOMKAT 


TELEPHONE. VOUS 
TOUT~ LE TEMPS | DE. 
sTUCE OU LE BOUT —_ 


| a 

. } 
A ease \ ~~ 
§ DE: PLANS ET AIDES 


' 
og — 5 
SOUVENT - EXGLUSIFS, = 


Sf 
Per7 TIPS Vous ie <a 2 ; ° 2ol 
a L'anti-galere jeux vidéc E 
PAIN ES DE SECONDES PAR MINITEL 


ba ACTUCES, SOLUTIONS. 
EN QUELQU 7 NOS MILLIERS DASTUCE®, To iy. 


ee ULT - TOUS 
ELEPHONE, CONS IR -PRESQUE 
paps CODES ACTION REPLAY POU! UX FOIS PAR SEMAINE: 


z MISE A JOUR D1 
MEME LES PLUS esses : ie © (32,64 128 bits, PORTABLES. 









pc - MAC - CONS" 


Inti-galére par FAX ou COURRIER L'anti-galére par MINITEL L'anti-galére par TELEPHONE (8477<-sTIPS) 


iB: 2,23F/arw, 3617: 5,57R0n, TIPS et la TIPS Lin T ste “TIPS: tuyau (anglais, argot). Utilisé par les joucurs pour désigner une astuce permettant d’exploiter des fonctions cachées dun jen vidéo, 
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if _\ andalHearts 2 reste 
} | ) fondamentalement 
E=/ fidéle a son prédé- 
cesseur. On est toujours dans 
un jeu de simulation, un genre 
ala mode au Japon. On 
déplace des unités surune 
carte fermeée. Il faut élaborer sa 
stratégie en prenant en compte 
une foule de parametres 
tactiques (nature des unites, 
force, résistance, magie, etc.). 
Et puisqu’il faut des inno- 
vations, Konami a introduit un 
nouveau systéme de combat a 
mi-chemin entre le jeu au tour 
par tour et celui en temps réel. 
En effet, on déplace ses 
troupes en méme temps que 
Fennemi. Il faut done 
impérativement anticiper les 
actions de l’adversaire. Les 
choix tactiques arrétés, les 
batailles s’engagent. Ces. 
derniéres se déroulent suivant 
la rapidité des persos : les plus 
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véloces attaquent en premier. 
Ce systeme est directement 
issu de celui de Tactics Ogre 
(de Quest). La vitesse d’action 
est déterminée par les 
caractéristiques d’un 
personnage, dont son poids. Si 
deux unités opposées se 
retrouvent sur la méme case, la 
plus lourde chasse l'autre. 
Vous étes prévenu : la visite 
des magasins s’impose afin 


























de mettre la main sur des 
équipements résistants, légers 
et performants. 


Le relief tient une place 
importante. Suivant l’élevation 
du terrain, l’issue d'un combat 
prend des tournures diffe- 
rentes. C'est pourquoi le choix 
des armes est vital : epee 
courte ou longue, petit ou 





























































echir un minimum. 
aphiquement, si l’on en croit 
premiéres photos, ce 
econd volet dépasse le 
femier. Il vrai que, depuis, les 
a fogres sur Playstation ont été 
Timportants. Les sorts — qui 
Passeraient la centaine ! — 
sont superbes et exploitent au 
mieux les capacités de la 
jachine. On pourra méme 
lire appel a des forces 
(Tuten) Ellgsssmerey ui tTewe (3) 
dragons (trois pour le 





moment). Les événements sont 
nombreux et font progresser le 
scénario aussi bien aprés que 
pendant les combats. 
Attendons-nous a un scénario 
et une presentation captivants. 
Avec Ogre Battle 3 (de Quest), 
annoncé pour le 14 juillet 
prochain, l’été'sera fort en 
RPG! 









































Wariation, C'est dans le Japon medieval que vous 
serez transporte. Et Ca va saigner ! 


rte % 2 . 
Le Japon médiéval accommodé \ee=® 
a la sauce Bio Hazard. 


Dino Crisis, Onimusha 
feleeeurs exeleesie ls 
' en suivant une recette bien 
connue. Destiné au grand 
public, ce jeu fait appel a des 
commandes simplifiees 
nécessitant généralement un 
seul bouton. On peut ainsi, 
asséner des coups de katana 
ou déclencher une attaque 
spéciale (dont l’usage est limite 
Par une jauge). On peut se 
mettre en garde pour parer les 
attaques ennemies. A la fin de 
chaque niveau, un boss 
viendra vous parler du pays. 
Sanglant ! 
Comme on pouvait s'y 
attendre, l’ambiance est 
sanglante, a l'image du film 
“Ran” de Kurozawa. Le 
scénario fait appel a de vrais 


g oin des innovations de 





personnages historiques, 
action se déroulant pendant la 
période “Sengoku”, si chere 
aux Japonais. On retrouve 
Nobunaga (le seigneur qui a 
unifié le Japon) qui s‘appréte a 
lancer |’assaut contre le 
chateau de Saito Yoshitatsu, 
un seigneur local de la | 
province Mino. 


Ce cousin du frere 


La sceur de Saito, Yukihime, 
est enlevée par des étrangers, 
alors que Nobunaga lance son 
offensive. Délaissant la bataille, 
Akechi Samanoske , le cousin 
de Saito et héros du jeu, se 
lance a la poursuite des 
mystérieux ravisseurs, 
affrontant les hommes de 

IN fo) oJWTnF=Cof= Weve) (=o o) (ele [-s-M0 0] 
chateau. Bref, a vous de faire 
le ménage ! 


Rts | 
MAEMIRE REEVE 


Le jeu/n’est qu’au début de son 
développement et, d'ici a sa 
sortie fin 99, Sony Music Enter- 
tainment risque de venir trou- 
bler la partie avec un certain 
Tenchu 2. De belles soirées en 
perspective pour Noél. 


Vous arrivez... trop tard. 





Le Boss fait son entrée 
en écrasant un de 
ses hommes. 





1, bd Voltaire - 75011 
Tel: 014 


‘es 3 fontaine» (aud 
Grand Place" 95000 
/ MARNE 
s, rue des Héros Nog 
INTOISE 
CCial de Oseraie 
Galerie marchande Auchan 


ULTIMA EN vec 





urs trace. 


NON A TOUT A GAGNE 





® PARIS et REGION PARISIENNE 
PARIS / REPUBLIQUE JEUX VIDEO 

5, bd Voltaire - 75011 

Tél: 01 43 38 96 31 - Fax : 01 43 38 11 86 
PARIS / GOBELINS 01 47 07 33 00 
57, av. des Gobelins - 75013 


ASNIERES, 0147 91 49 47 
95, av. de la Marne - 92600 

BRUNOY 01 69 39 55 82 
18, rue Pasteur - 91800 

CERGY PONTOISE 01 3031 25 25 


C.Cial «les 3 fontaine» (au-dessus de lo gare RER) 
7, Grand Place - 95000 

NOGENT */ MARNE 01 53.99 1010 
42, bis, rue des Héros Nogentais - 94130 
OSNY-PONTOISE 0} 30 38 48 18 
C.Cial de l’Oseraie 

Galerie marchande Auchan - 95522 

PUTEAUK 01.47 7223.23 
25, bd Richard Wallace - 92800 


®& PROVINCE 

AIX EN PROVENCE 04 42.96 19 19 
18, rue Paul Bert - 13100 

AJACCIO 04 95 20 25 81 





5, av. Beverini 





ANNECY 
Passage Gruffaz - 74000 


04 56 72 45 00 











ARRAS 03 2123 1010 
29, rue Gambetta - 62000 

AUCH 05 62 05 32 62 
36, rue de Lorraine - 32000 
AUXERRE 03 86 51 57 59 
Carré du Temple - Rue du Temple - 89000 
BALLARUC 04 67 43 6416 
C.Cial Carrefour boutique n“ 11 - 34540 
BASTIA 0495349494 
2, rue de la Miséricorde - 20200 
BETHUNES 03 2) 53 38 48 
C.Cial CORA Bruay - 62700 
BORDEAUX 05 56 92 85 11 
203, rve Ste-Catherine - 33000 
NOU\ 





C.Cial Carrefour - Brest troise - 29200 


BREST 02 98 80 62 14 
12, rue Louis Pasteur - 29200 
CAEN 02 31 86 B4 84 


17-19, rue Arcisse Caumont - 14000 





5, rue 

CHARTRES 02 37 21 60.50 
10, rue de la Poéle Persée - 28000 
COMPIEGNE 03 44 40 48 97 
10, rue des Bonnetiers - 60200 

DAX 05 58 74 00 58 
33, av. St-Vincent-de-Paul - 40100 

DIEPPE 02 35 8474 14 


C.Cial Belvédére Auchan - 76200 


DOUAI 03 27 71 6070 
57, place d'armes - 59500 
FLERS 02 33 64 39 44 


65, rue Domfront - 61100 





NOU! > GAP 04 
45, bd de fa Libération - 05000 


GRENOBLE , 0476 00 08 23 
4, rue StJacques - 38000 

LA ROCHELLE 05 46 41 80 8T 
14, rue du Pas du Minage - 17000 

LAVAL 02 43 53 36 80 
10, rue Val de Mayenne - 53000 

LAVAL 2 02 43 68 30 76 
C.Cial Carrefour La Mayenne - 53000 

LENS 03 21 42 6263 
C.Cial CORA Lens 2 -Vendin fe Vieil - 62880 
UBOURNE 05 57 25 5011 
12, allée Robert Boulin - 33500 

ULE 03 20 12 98 99 
C.Cial des Tanneurs - 59000 

LORIENT 02 97 84 87 38 
6, place des Halles St-Louis - 56100 

LYON 0472 60 8372 
58, cours Lafayette - 69003 

MONTPELUER 04 67 92 97 59 


C.Cial Le Triangle - Rue Jules Millay - 34000 
NANCY 03 83 35 49 33 
Galerie St-Sébastien - 54000 
NANTES 

3, rue J.J.Rousseau - 44000 


02 40 48 57 05 


NEUFS & D’OCCASION DE 





IMES 04 66 76 16 16 
Be rue des Grelfes 30000 








Be rue St-Jean - 79000 
ORLEANS 
1, rue Isaac Jogues - 45000 
(pras dos Halles Chatele!) 
PAU 05 59 27 18 86 
1, rue du Docteur Simian - 64000 
PERPIGNAN 04 68 66 5211 
C.Cial - Cabestany - 1, rue des Berges - 66300 
RENNES-CESSON 02 23 45 07 07 
C.Cial Carrefour Cesson-Sévigné - 35510 
RODEZ 05 65 68 41 79 
6, av. Victor Huge - 12000 
ROUEN 
50, rue Grand Pont - 76000 
ROUEN SUD -TOURVILLE 02 35. 81 16 16 
J ue oe = Carrefour - Gal. marchande - 76410 
05 46 05 2179 
&, sey de Ia République - 17200 
SABLES D/OLONNE 02:51 2161 68 
34, rue des Halles - 85100 
ST-BRIEUC-LANGUEUX 
CCial asain» 22360 


02 38 53 38 36 


02 35 88 68 68 


02 96 52 07 07 








77 322 





5, rue ‘de io Republique 42000 


STF-MALO 02 23 18 18 23 
75 bis, bd des Talards - 35120 
SOISSONS 03 23 93.11 38 


4, rue St-Christophe - 02200 





STRASBOURG 03 88 52 03 52 
31, rue des Fossés des Tanneurs - 67000 
TOULOUSE 05 61 1233 34 
11, rue des Lois - 31000 

TOULOUSE 05 61 61 5400 
C.Cial Gramont Auchan - 31200 

VENCE 04 93 24 00 34 
164, ay. Emile Hugues - 06140 

VILLEFRANCHE 04 74 65 94 39 
11, rue des Marais - 69400 

VOIRON 04 76 657255 


2, av. George Frier - 38500 





Peter's Plane 


REVENDEURS, 
REJOIGNEZ-NOUS ! 
CONTACTEZ-NOUS AU : 
01 34 66 97 70. 


















prés avoir surpris son 
Mrite)ate(-we\Vi-vem Bl-=(0 Kola 
- Alive (arcade, Saturn 
et Playstation), Tecmo revient 
- alacharge avec une suite 
grandiose qui va bouleverser 
- lecercle fermé des grands 
_ de la baston 3D. ‘ 
Vous évoluez quasiment 
ibrement dans des niveaux 
“entiérement en 3D, Le relief” 
tient une place importante, _ 
et les persos épousent 
parfaitement le moindre 
dénivelé. L’animation est en 
601 images par seconde, avec 
pres (el-) 300 000 polygones 
i -sans parler 
i des effets spéciaux appliques 
en ae reel. 














eta heen est puissante, et 
Itagaki, le créateur de Dead or 

ive, y va franchement, en 

| introduisant un effet jusque- 

la réservé aux images de 









(Virtua Fighter, Tis 








Itagaki est mie ge ale réaliser — 
en noc reel sur la NECnIE 





le tout tres réaliste. On voit 
méme des animaux ou des - 
insectes vaquer a leurs i 
occupations... Un vrai plaisir 
visuel. 
Niveau arts martiaux, Itagaki - 

a voulu faire preuve d'origina- 
lité, a Vimage de Tekken, son 
grand rival. On retrouve ga et la 
des brides de disciplines 
connues (karaté, aikido, kung- 





fu...) et des coups inspires 


de titres célebres _ 


Tekken...). 


| multiplié les vétements a t 
_ démontrer a nouveau l’énorme. 
~ cette suite, deux n 


_ tétes font leur apparition, 
dont une jeune femme 


_ désormais sa zone Danger 


chute d’eau 


jinspiré de celle 














ltagaki a volontairement 








(tout comme les chevelures) 
pour renforcer le spectacle et Wy vitesse 


est de mis: 
































potentiel de la Naomi. Avec 
elles 





(dévoilée ce mois-ci) 
au nom provisoire (Gi 
Tinlesi¢=te)(c¥) ee Mae) «Olen 





seul cong possede 


propre, m matérialisée. parun 
passage spe taculaire ; § 





donne sur le 
sujet de la. chute d'eau, 
Itagaki reconnait s’étre 


de Zelda. 





les jupes s’envolent 
: trés souvent... 


, \_| OU ComBo 


Ro ae 


eTECHO.LTD. 1655.1 




















(10 19082598 











Attendu sur Dreamcast mais annonce 
officieusement sur Playstation, Dead or Alive 2 : E } 
est l'objet de toutes les sollicitudes. : On aura le choix entre un mode de joueurs, grace, notamment, 
Néanmoins, Sega devrait en fin de compte ~ Solo et un autre en equipe. a leur poitrine... Cette fois, 
récupeérer le bébé, une fois que Tecmo aura G Mm Ce dernier mode s’inspire Tecmo y va a fond, sans 
bien fait monter les encheres. 3 ? fortement des titres de aucune hypocrisie. Les tenues 
La conversion prendrait alors moins i Capcom, trés a la mode. sont sexy al’extréme, tout 
de trois mois. : 4 On choisit deux persos et on comme les formes de ces 
s’affronte a travers une demoiselles. Les angles de vue 
multitude de combinaisons sont souvent tres suggestifs. 
dans le plus pur style Miam ! En conclusion, la Naomi 
X-Men vs Street Fighter. — confirme ses pretentions 
lntetereqnaredalle [elcsiesiel emunrolre() 
Ca claque ! de l'arcade, et Tecmo signe ici 
Graphiquement, c’est —_un titre qui pourrait devenir un 
laclaque! Il n’ya chef-d'ceuvre si la jouabilité se 
pas mieux al’heure — révelait a la hauteur du reste. 
actuelle ! C’est Patience... 
SN beau, fin et tres 
© réaliste, sans perdre 
© en fluidité. 
Les combattantes 
du premier volet 
avaient conquis le 
coeur de nombre 


ef Sut cansnces > _., Dead or Alive 2 


CA NAGI 
PCUS FORTE 
QUE TOUT > 


Itagaki voulait créer un effet 
original en 3D temps réel... 
Le bougre y est parvenu, grace 
ala puissance de la Naomi. 
Le Slow Motion avec flou 
dynamique est un melange de 
ralenti et d’effet stromboscopique 
ee) oe de toute beaute. 
& by : Reste a voir comment Itagaki 
Sa &? eosin va l’integrer dans son jeu, 


“6TECMONLTD: 1996,1999 Surplises: 














ine figure 
e de la série. 











805 2 2.23 Fikin) 
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Malare les critiques, dues a Ia lassitude, 

on imagine mal le monde du jeu video ; | 
sans Street Fighter. Ca serie perdure et 
s'apprete a envahir Iq Dreamcast. 





rsion 







































Training 





















































Avec onze modes de jeu, on ne peut pas s’ennuyer, Echantillon. 






EY PLOWer Sry 


Se Ie rs SULE 1) GUMS $p ft 



















EET Pitre 2e8 
fF = s fe dak sickens 
VS: un classique de la série, Arcade ; 100% fidéle ! 

















































— es I Ney is ‘ ae 
Training : une bonne legon 2? Dramatic. World Tour : on peut améliorer les performances de son perso. 
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{HY Dewprism est un RPG. Vous y ferez 








|<» \ quareserecentresur des monstres du jeuet utiliser “EN donc pas mal de rencontres. 

| _) le RPG et nous livre leur panoplie offensive. Une teu GUD Hu ely 

| —” yn nouveau titre sur technique de combat pour le f 

Playstation. Dewprism, c'est moins originale. ro le 
son nom, est entiérement en Certains passages proposent Peal 
3D et rappelle Musashiden par des dédales de plates-formes, Re 
son cété trés action. assez réussis. 


Cependant, il s'agit bien d'un 
RPG dans le quel on peut 
évoluer librement. Au début'du —_— La réalisation, comme c'est 


jeu, le choix est donné entre souvent le cas pour les 

deux héros : Rue ou Mint. productions de Square, 

Au cours de l'aventure, semble atteindre des 

le second personnage sommets. Manifestement, la 
interviendra et influera sur Playstation n‘a plus aucun 

le cous des événements. secret pour les développeurs 
Le scénario prend fort évidem- de cette équipe; a qui l'on 
ment un tour différent selon doit deja Xenogear. En 

votre choix. fonction des situations, les 


personnages affichent méme 
des émotions, c'est dire ! 
Les combats, trés arcade, font = Dewprism evoque un peu 





la part belle aux attaques Zelda par son design : = 
spéciales. . general et'son Cette place rappelle 
Les personnages Eluslelic lel fortement Zelda 64... 



















ont chacun deux \ 
auges : I'une J 

ie vie et l'autre i f 

de magie. 

A noter, parmi 

les pouvoirs 

magiques des 

uns et des autres, 





Les deux héros 
se croisent par moments. 


were 






la faculté de Rue bal 
a prendre i > 
la forme ess 


y +. ii a z 
Classique, mais/non 
dénué de charme... 





=a 


7 Cet affreux garde jalousement 
l'entrée d'un donjon. AN 
Noy Ss Les mondes sont divers et peuples, ye 














27 fue Tupin — 69002 Lyon 
Tél: 04 78 37 18 70 





mits 
COMMANDEZ ET RESERVEZ VOS JEUX PAR TELEPHONE 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AU OT 43 79 12 93 


CONSOLE LIVREE 
AVEC UNE MANETTE 


DUAL SHOCK €T UN 28 __ 


CD De Demo. 


ASSAULT SUIT VALKEN 2 jap 
BRAVE FENCER RPG us 
BRIGINDINE RPG us 

OW J 

DRAGON VALOR jap 

ERGHEIZ us : 
FINAL FANTASY COLLECTION jap 
FRONT MISSION 3 jap 
BRANDIA 2 jap 

LUNAR 2 : ETERNAL BLUE jap 
METAL GEAR SOLID INTEGRAL j ap 
MYSTIC DRAGON RPG jap 
OMEGA BOOST shoot jan 
PARASITE EVE RPG us 


NA 2a 
RACING LAGDON RPG jap 
RASETSU NO KEN jap 


SHADOW MADNESS us 
SPRIGGAN LUNAR VERSE jap 


SUIKODEN 2 us 
SYPHON FILTER us _ 


NENOGEARS RPG us — 


bus 


4 

499 F 
399 F 
339 F 


occasion 

TOEA TOURING CAR 
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vu Suzuki est le directeur de Amz et un fan absolu 
de Ic marque au cheval cabré. Une passion qu'il entend 
faire partager aus amateurs de simulations cutomobiles 


hyper-realistes. 


u premier abord, ce 
qui frappe est sans 
conteste le niveau 


graphique incroyable de cette 
simulation. Ensuite, c’est tres 
certainement le réalisme 
poussé, aussi bien dans le 
domaine du game-play que 
dans la réalisation de la borne. 
Cette derniére reprend le 
concept d’Airline Pilots, avec 
trois écrans plats de 29”. 

Il est ainsi possible de voir les 
concurrents que l'on double ou 
de repérer un virage de loin. 
Pas de place pour la fantaisie, 
donc — rien a voir avec 
Daytona USA —, que du réel. 


Ca claque ! 
Graphiquement, F355 
Challenge met une sacree 
claque, avec un public 
entiérement en 3D et une 
qualité des textures inédite ! 
On s’y croirait, avec du vrai 
bitume. II ne manque plus que 
Podeur ! Pareil pour les 
voitures, dont la modélisation, 
le rendu et l’éclairage en temps 
réel sont incroyables ! 
animation reproduit de fagon 
hyper-réaliste le comportement 
routier des bolides rouges. 
Mais le visuel ne fait pas tout, 
et Yu Suzuki voulait créer un 
véritable simulateur 
automobile. L’AM4 en charge 
des bornes s’est donc sorti 

les tripes ! 








Ce coup de boule ! 
Tout d’abord, le design de la 
Ferrari est parfaitement 
respecté. Une fois glissé 

a V'intérieur de la borne, on se 
prend un sacré coup de boule. 
Imaginez un siége baquet et 
une boite de vitesses 
fidélement reproduits... 

Face a soi, trois écrans 29” et, 
partout, un systeéme sonore en 
béton qui reproduit au décibel 
prés, vibrations incluses, 

le rugissement de la F355 ! 
Une fois que l’on déemarre, 

on est envahi par le feulement 
si caractéristique du moteur 
Ferrari | Le siege vibre au 
rythme des changements 

de vitesse. Aaaaarrrggghhh ! 
Techniquement, Sega a sorti 
la grosse artillerie, avec trois 
Naomi en paralléle (une pour 
chaque écran) ! 


Trop fort ! 

La compétition met aux prises 
huit Ferrari 355, sur six circuits, 
qui se veulent des 
reproductions fidéles des 
originaux (Suzuka Short, 
Suzuka Long, Long Beach, 
Monza, Motegi et Sogo). 

On est donc trés loin des 
quarante bolides de Daytona 
USA. Ici, on se concentre sur la 
conduite sportive. F355 
Challenge requiert de la part 
du joueur une optimisation 
permanente de son pilotage. 


SUPER NAoMI 


F-355 Challenge tourne sur un assemblage 

de trois Naomi — une par écran. Ce montage 
préfigure la Super Naomi, une version trés musclée 
de quatre sets PowerVR, et mise au point 

avec l’aide de Nec. Jusqu’a présent, l’AM2 reste 
discret sur cette béte, qui fait déja fait tembler 

la profession. A noter que la Dreamcast 2 

serait basée sur cette mystérieuse Super Naomi... 


Néanmoins, Yu Suzuki est 
parvenu a rendre ce monstre 
accessible au grand public 
grace aux trois niveaux de 
difficulté qui conviennent a 
tous les types de joueurs. 

Le niveau Novice permet au 
conducteur de se concentrer 
sur la conduite, des fonctions 
accessibles a la base de la 
boite de vitesses assumant 
une partie de la gestion du 
bolide : SC (contréle de la 
stabilité), TC (contréle de la 
traction), ABS et IBS (systeme 
de freinage automatique). 

Le niveau Intermediate, quant 
a lui, ne propose que les 
fonctions SC, TC et ABS. 

En Expert, bien entendu, ces 
fonctions disparaissent au 
profit d’un copilote virtuel qui 
vous guide de la voix. 

On retrouve ces niveaux de 
difficulté dans chaque mode 
de jeu : Training, Free-Run, 
Race Mode (GP). 

Le mode Training est une 
véritable legon de conduite 

a haute vitesse, avec affichage 
de la trajectoire idéale et 
conseils de tout poil (freinage, 
vitesse, direction, etc.). 
Enfin, au terme de la course, 
une imprimante 
couleur vous 
délivre une 
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| Vous avez droit a a une analyse 
| | méticuleuse de votre conduite, 








La boite originale, 
avec les boutons. » 








Le cockpit fermé 











+, auver ou périr, telle 
est désormais votre 
devise... Armé d’une 
e a incendie, vous allez 
mbattre le feu et sauver 
nnocentes victimes. Votre 
introleur possede deux 
sitions de tir, comme dans la 
: concentré et puissant 
ispersé et faible. Vous 
ez la force de l’eau grace a 
‘systeme de vibrations. Et il 
important de bien I'utiliser, 
in jet continu provoque 
ie baisse de pression... 
De plus, un tir trop puissant 
ut casser des éléments du 
cor ou blesser un innocent. 
ur survivre face aux 
immes, il faut anticiper leur 
pagation et éteindre tous 
oyers le plus vite possible. 
Vous gagnez alors des bonus 


Techniquement, le jeu est 


impressionnant de réalisme, 
grace aux multiples effets 


spéciaux. La Naomi montre — 


une nouvelle fois son 
énorme potentiel. A la 
difference des 
productions récentes 

(du genre House of the 
Dead 2), ilnesemble 
pas possible de choisir — 
‘son chemin. A la longue, 


_arroser des piéces ala 


poursuite des 
flammes ae 
pourrait op 
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Airforce 








eprenant quasiment 
trait pour trait |’Ace 

‘ * Combat de Namco, 
Konami nous livre un 
simulateur de vol militaire 
orienté arcade. Son titre est 
trés provisoire. Niveau 
interface, il fait dans le 
classique et les habitués d’Ace 
Combat ne devraient pas étre 
i (co) of e]=1c0 Ufa Wo ui(= 10H] 0) g0) eLok=i<) 
prés de vingt-quatre missions 
avec un choix de plus de vingt 
appareils de combats divers, 
allant de I’hélicoptére au 
prototype futuriste. La nature 
des missions est tres 
certainement la grosse 
originalité d’Airforce Delta. On 
sera par moments amené a 
évoluer sur un porte-avions ou 
a slalomer entre les trains, 
dans un tunnel ! Le combat 





urbain n’est pas oublié et l’on 
découvre de vastes villes, 
pourvues d’une multitude de 
batiments ! Impressionnant. 
Konami annonce un jeu tres 
dynamique, avec des tas 
d’évéenements en cours de 
mission. Autre point particulier, 
le jeu gere le joystick 
Elarelfele fe ute o(=)\<) (0) 0 ley ofe\g 
ASCIl (celui deja utilisé par 
Aerodancing). Si les 
graphismes sont au niveau de 
la machine, les modéles 
physiques de vol ne devraient 
pas étre oubliés, malgré 
aspect trés arcade du jeu. On 
espére que Konami ne 
relachera pas ses efforts avant 
la sortie de son titre... 
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Dans le jeu comme dans le Replay, on dispose d'une foule de 


; : Wues tactiques plus ou moins spectaculaires. 
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2g \\Vimage des titres 
- [PLA LAYSTATION ) (fy) |préeédents, Guitar 
. Freaks repose sur 
(@ ko Konami/tuillet J deux éléments fondamentaux. 
Des informations défilent 
verticalement a |'écran et il faut 



























_ Le menu des options. — 2 = ! On sélectionnne ler niveau pendant que Vampli chautfe. 








les reproduire quand elles 
passent une ligne déterminée. 
Les reproduire, oui, mais pas 
bétement avec une simple 
manette. En effet, apres la 
platine DU de Beatmania st le 
fameux tapis de DDR, on 
passe carrement a la guitare 
électrique | On retrouve les 
trois niveaux de difficulté 
habituels : Practice, Normal 

et Expert. Dans le premier, un 
prof virtuel vous initie. Dans les 
deux autres, le soft vous 
propose un choix de six 
moreeaux de genres musicaux 
divers. Bien sOr, en Expert, le 
rythine est soutenu et les infos 
pleuvent a l’éeran ! On peut 
s'affronter a deux, et on est 
noté au terme de chaque 
niveau. Encore un succes 
assuré pour Konami au Japon. 
Pour l'Europe, c’est une autre 
histoire. 
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\ U fil des mois et 

des présentations 

——/ successives que nous 
avons faites de ce titre 
sacrément somptueux, 

vous commencez a connaitre 
la musique. Le principe du jeu 
n'a plus de secret pour vous ? 
Parfait, attardons-nous donc 
sur quelques détails délicieux, 
et notamment sur les subtilités 
des affrontements. 





Soulcalibur introduit un 
systéme de parade intitulé 
Guard Impact, visant a rendre 
le combat plus fluide. 



















Le principe est tout simple’: 

on pare une attaque adverse 
en repoussant son opposant 
en arriere ou sur le coté, 

de maniére a l'exposer a une 
contre-attaque fulgurante. 

En effet, l'attaquant se retrouve 
alors a découvert, ce qui offre 
une occasion en or de frapper. 
Ce principe, qui rend les 
affrontements tres dynami- 
ques, rappelle un peu Virtua 
Fighter. De méme, I'aire de 
combat en 8D, assortie a huit 
directions de déplacement, 
permet de contourner un 
combattant pour le frapper 

a revers. 

Enfin pour mener une attaque 
frontale, on peut recourir a une 
sorte de furie appelée la Soul 
Charge, En appuyant 
simultanément sur les boutons 
A, B et K, on concentre 
l'energie de son personnage. 
Dés que le combattant 
clignote, c'est qu'il est a méme 
de briser n'importe quelle 
garde adverse. 

Voila qui donne une petite 
idée des tactiques de 
combat que l'on pourra 
mettre en oeuvre lors de 


du rasoir. 
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(Ojo atet=lfarclaial 9) Uiswe | foloye(ciunicinlg 
le contenu du jeu, il semblerait 
que les modes de jeu seront au 
nombre de sept. On en connait 
deja six : Arcade Mode, Team 
Battle Mode, Practice Mode, 
Vs Mode, Time Attack Mode et 
Survival Mode. Quant au 
dernier, Namco le garde secret 
pour |'instant, mais les rumeurs 
vont bon train. La plus sérieuse 
fait état de l’arrivée d'une 
CoyotCoVaM (ein olgiente lo) vene|=\e-Uule 

le modem. Enfin, une derniere 
petite remarque au sujet des 
graphismes : les visages des 


personnages sont capables 
d'expressions, Cela n'a l'air de 
rien, mais voir les combattants, 
d'habitude stoiques comme 
s'ils étaient de marbre, 
exprimer une émotion est 
saisissant. Comme a son 
habitude, Namco semble avoir 
peaufiné cette conversion a 
l'extréme (I'éditeur a deja fait la 
preuve de son talent pour la 
version Playstation). Sur 
Dreamcast, Soulcalibur devrait 
dépoter un maximum ! 
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\. e To Shin Den fait 
| table rase du passé. 

——<—"_- Tous les persos sont 
nouveaux, mais certains ont un 
arriére-goit de To Shin Den 2. 
Le design général est tres 
manga (trop ?). On note 
larrivée d’un mode de combat 
en équipe a la maniére de King 
of Fighters (3 persos). Le mode 
Story se joue principalement 
en équipe ; des animés 
apportant du rythme entre les 
combats. Les modes Survival 
et Practice se jouent avec un 
perso unique, alors que le Time 
Attack et le VS autorisent des 
parties aussi bien en solo 
qu’en équipe. Ces quatre 
modes vous opposeront aux 
neuf combattants de base plus 
a ceux qui cachés. Quant au 
Mini Games Mode, il est 




































To Shin Den fait {| comstitué d’un ensemble de 
ble rase du passé. | Sept petits jeux. Le Data Base 
us les persos sont | ef le Goods apporteront un peu 
nais certains ont un} deinouveauté a ceux qui 

de To Shin Den 2. | auront termine une fois le jeu. 
énéral est trés be 

2). On note | HE 
n mode de combat | Géftains niveaux introduisent 
la maniére de King | Ufinouveau systéme mis au 

3 persos). Le mode! pint par Takara et baptisé 

e principalement “Ring Out Battle Field”. 

des animes Derriére cette appellation, se 
urythme entre les | Gaghe un moyen de dynamiser 
ss modes Survival | |lés combats. Suivant des 

3e jouent avec un sonditions prédéterminées, le 
e, alors que le Time| ‘Miveau évolue, rendant l’af- 

VS autorisent des | /ftontement plus corsé : I’aire 

i bien en solo || dé combat se réduit comme 

e. Ces quatre fans Bomberman ; le Ring Out 
Opposeront aux | evient plus alors facile. 

ttants de base plus @chniquement, ce jeu exploite 
achés. Quant au || 16S derniéres avancées en 
Mode, il est | Mmatiére de programmation sur 
|| Playstation : modélisation 


ly complexe, textures fines et 


“ahimation fluide. Coté son, pas 
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NelcMSVT ola istemmemass) me [0 el -tsic1(0 [Vom 
— i} 



































Comme ses grands fréres, ce 
houvel épisode ne faillit pas. 

































































nva essayer de s’y 
retrouver. Psychic 

- Force 2012 était le 
deuxieme volet de la série sorti 
en arcade et converti depuis 
sur la Dreamcast de Sega. 
Pour ne pas léser les fans de la 
Playstation, Taito leur a 
concocté une conversion qui 
Se révele tres proche de la 
version Dreamcast. Les 
innovations (il en faut bien !) 
résident principalement dans 
les modes de jeu, et cette 
version en posséde une tonne ! 
Comme nous vous le disions le 
mois dernier, on en dénombre 
pas moins de onze ! Pour le 
détail, référez-vous au C+89, 
Ce mois-ci, nous allons nous 
concentrer sur les combats. 





Atin de contenter un large 
public, Taito propose deux 
niveaux de difficulté : débutant 
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(auto garde et auto charge) et 
expert. En cas d’égalité au 
terme du temps imparti, on a 
droit désormais 4 un Sudden 
Death : le premier qui frappe a 
gagné (comme la mort subite 
au foot). On note trois types de 
Dash (normal, rapide et latéral), 
auxquels il faut ajouter trois 
gardes (normale et deux 
barriéres de force contre les 
coups spéciaux simples et 
ceux a répétition), On dispose 
aussi de deux méthodes pour 
charger son énergie 

psychique : Psycho Charge et 
Hyper Charge, laquelle 
transforme de la vie en énergie. 
Enfin, le Psy Impuls permet 
d’échapper a un KO imminent : 
par exemple, quand un 
personnages percute le mur du 
cube invisible dans lequel on 
évolue, il tombe dans les 
pommes... pour le plus grand 
bonheur de |’adversaire. 








= WENDY 


Le Psy Impuls permet d’établir 
une barriére de protection, 

le temps de reprendre ses 
esprits. Les techniques de 
combat sont nombreuses, et 
les maitriser demandera pas 
mal de temps. Un titre a 
réserver en priorité aux joueurs 
expérimentés. 













































































































































e son frére ainé, cette 
) simulation, dans la 
pure lignée de Front 
Mission, n’a conserve que le 
monde. De quoi surprendre les 
fans de l’éditeur. On retrouve 
évidemment les robots de 
combat légendaires du premier 
volet : Valken, Leynos et Exas. 
AVfoyUromat-Mexe)pitce) (-vae lt -mYeLtgs) 
robot, le reste étant piloté par 
lordinateur. L’action est suivie 
depuis le cockpit de votre 
machine de guere. 





Entre chaque bataille, vous 
évoluerez dans une sorte de 
RPG, et vous ferez une foule 
de rencontres. Le scénario 
intervient.aussi durant les 
combats par le biais de 









conversations entre pilotes. 
L’action se déroule, a travers 
une cinquantaine de niveaux, 
avec une trame qui rappelle 
Gundam. On peut déterminer 
les unités qui vont étre lancées 
dans le combat. Le reste est 
assez classique. 


Avec le désintérét actuel des 
joueurs pour les shoot, on 
comprend que |’éditeur ait 
adapté sa série légendaire 
pour en faire une simulation de 
robots. Cependant, Front 
Mission ayant réalisé des 
ventes trés moyennes, on peut 
se demander si c’est un bon 
choix. Cela dit, n’oublions pas 
qu’avec Langrisser, Mesaya 
posséde une forte expérience 
dans ce domaine. 
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Valken (Snes, 
Assault Suits Leynos 


soit un 
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frive, 1990) 
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turn, 1997). 
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PAL VERSION 















Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nou 
de votre choix : jeux, culturel, musique, lu 
encyclopédies, etc, ainsi que le hardware PC’, sans ¢ 
nichéque, simplement en vous connectant au 36 


laissant votre adresse de livraison. C’est simple, vous ne p 1yez 
que par la communication (5,57 F / mn)* ni 
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Tai-Fu, Wrath of the Tiger - Pima Street Soccer 
Sports Car GT - Ridge Racer Type 4 - Kensei Sacred Fist 
KKND Krossfire - NHL Face Off 99 - PoyPoy 2 - Dreams 
Running Wild - Civization 2 - Monaco Grand Prix 2 

Les Razmoket - Warzone 2100 - Need For Speed 4 
Big Air - Gex contre Dr Rez - Bust-A-Move 4 - Astérix 
Rally Cross 2 - Populous - X-Games Proboarders - Rollcage 
Metal Gear Solid - A Bug’s Life - Akuji The Heartless 
GTA #1 London - Rolicage - Pro Pinball Big Race USA 
WCW nWo Thunder - Tiger Woods 99 - Rival Schools 
Penny Racers - Buck Bumble - Center Court Tennis 

NHL Breakaway 99 - Micro Machines 64 Turbo 
Glover - Rakugakids - South Park - Fifa 99 - Airboarder 
Knife Hedge - Yoshi’s Story - Turok 2, Seed of Evil 


eipes| 


PlayStation. 


Nintendo 64 | Playstation 


Wipeout 64 - NFL Quarterback Club 99 - V-Rally 99 
Mario Party - topgear Overdrive - Bust-A-Move 3DX 
VF - NBA Jam 99 - Body Harvest - 1080° Snowboarding 
SpaceStation Silicon Valley - Extreme G2 - Starshot, 
Panique au Space Circus - Banjo et Kazooie - G.A.S.P. |! 


Mission Impossible - Virtual Pool 64 - Forsaken 





























‘version pat 
PALVERSTE 


Les missiles pleu' 
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jilan ita Panne @coulee et annoncer 
‘proaramme de celle a venir. 












os ega frappe clade Wal-Mla)ec)arleremeye-lo) ale (iow ol Us) : 
| & ) mois seulement claire, et, surtout, pourvue ; 
is _aprés le lancement CoM Vint=me)e) Cela me (Mere) 1) (Ke) (4 : 
de la machine, le prix de la parental. En revanche, la : 





D amcast baisse 4 ¥19 900 Dreamcast n’adopte toujours 
aC viron 1 000 F), et ’onassiste — pas de lecteur Zip, de modem 
fener auguration d'une gamme 56 Kbps ni de DVD. 
_ de jeux a bas prix. Pour 


stant au nombre de cing an 
en, July, Godzilla, Sonic Des projets 


cesdemiersseront  & long terme 

~ vendus ¥1 990 (100 F) espace _—‘ Tout cela avait pourtant été : 
d’un mois. La Dreamcast annoncé par Sega dans la Company), pour ne citer les vraies surprises : 

S'a ligne. ainsi sur ses presse nippone, laquelle n’a qu’eux. C’est stir, la baisse du pas avant la fin de anes, 














peu de cété... Autant dire 

























P pas non plus apprécié la prix de la console n’aura de voire début 2000 ! i 
fal ajouter lébauche __ présentation des softs US réel effet qu’avec une Au dela des premiéres } 
atégie Internet enfin (basket, boxe et Football US). ludothéque fournie et impressions, on sent que Sega, ; 

ly mise en Pour la rassurer, Sega dévoilait attractive. Mais, désireux dese | malmené ces derniers temps, a , 
Project Ares, Virtua Striker 99 donner une image grand gagné en maturité. Fort du | 
(en démo sur Naomi) et Virtual public, Sega a passé sous i i 
On 2 V5.4 (en démo sur silence certains titres jugés r | 

Model 3). La firme au hérisson trop “otakus”, comme (Namco, Konami, Taito), le roi 
H s'est méme senti obligée Langrisser Millenium (dont de l’'arcade expose une 
| S utilisal | d’annoncer Robot Taisen DC, Mesaya organisait, seul et ee eanerente Ge gon ies 
} i rogramme de gestion de sans pouvoir en montrer un ailleurs, une présentation a la 
| et sur la DC passe ala seul écran ! Les projets ne presse) ou tous les titres Nec. | 
S plus élaborée, avec manquent pourtant pas, a mains de vérité te pours ; 
a commencer Japon. Concernant la sortie ; 
a par des Une lecon américaine, on ne | eS : 
CE PROFIC TYPE clonesde ~©=—-—sBN apprise ompe eed 
; Parappa En fait, Sega a beaucoup ~ ; i 
Du JOUER SUR DC (Mizuguchi), appris de la non-réaction de rel ne=Cerert(-1|| nue lors d 3 i 

__ Daprés une étude commandée par Sega, de Nights 2 SCEI face ala DC. Sony laisse En Europe, a cause d’un prix | 

" Age moyen des possesseurs de Dreamcast (Sonic Team) Sega tirer toutes ses plus élevé, !e combat devrait ; 

"se situerait entre 15 et 30 ans, avec une etde Sakura _cartouches avant de sortir sa 6tre plus serré avec la ; 

"concentration plus forte entre 24 et 30 ans. Taisen 3 (Red PS2.Ducoup,Segaenmetun Playstation. : 





Un public plutét agé, donc, dont5a6 % 

de femmes. Sega reconnait que c’est assez peu, 
Mais ce chiffre augmenterait avec la sortie 

de jeux plus adaptés. Seulement 37,7 % 

des acheteurs de la machine ne sont pas 

des utilisateurs traditionnels de produits Sega. 


DES JEU ? ie vet 
OUI, PCE ! ee & 






| 

| bs g Le Public DC est donc encore en grande partie Pas moins de soixante-huit titres sont prévus Rappelons 
composé de fans de Sega. La faute aux jeux! dici a la fin de l'année... mais au Japon ie : Clips vidéo 
. La aussi, Sega promet du. changement dans uniquement. On en compte trois pour le début 3 Dés juillet, 
la’ seconde moitié de l’année. Enfin, l’option 2000, et une vingtaine dont la date n’est pas - Les grande 
Internet s’en sortirait pas trop mal, avec une encore arrétée mais qui devraient, en toute } décidé d’in 
moyenne de 150 000 utilisateurs. logique, sortir entre fin novembre 99 et début - artistes. Ur 
février 2000. A cela, il faut ajouter les titres : Marche nig 

prévus aux US et en Europe. i HB 
Gn Oui, les jeux Dreamcast arrivent. Enfin ! | i a 
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3, Fort du 
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KIDEABERE See 
#5199." 


‘DES CCIPS ET DES BOUCES 


"Comme annoncé dans notre précédent numéro, Sega lance le 
“MIICD avec le soutien de nombreuses grandes maisons de disques. 
"Rappelons que le MiICD, évolution du CD-G, permet d’inclure les 
Clips vidéo dans un CD (album ou single) pour un codt ridicule. 

'Dés juillet, des CD estampillés MilCD seront disponibles au Japon. 
S grandes maisons de disques (sauf Sony, pour le moment) ont 
cidé d’inclure cette technologie dans les CD de leurs plus grands 
istes. Une initiative extrémement prometteuse pour Sega sur le 
Marché nippon. Le MiICD serait introduit aux US et en Europe. 














Nadesico. Tiré d’un animé 
populaire, il se présente sous 
la forme d’un jeu de 
simulation 3D avec de 
superbes phases animées. 
Kodansha, 26 aout. 


Golf. Le jeu qui manque a la 
DC actuellement. C’est ce 
genre de titre qui est capable 
@attirer le grand public. Ce 
jeu de gold est en outre 
excellent. 

Sega, octobre ? 


Ecco the Dolphin. Enfin le 

ET Tae ges Colt ate sCexeroyl (23 
dauphin ! Absent de la Saturn, 
il revient sur DC dans un 
monde entiérement 3D. 

Sega , début 2000. 


Bersek. Tiré d’un animé 
connu pour sa violence, c’est 
une sorte de clone de Tomb 
Raider avec monstre et des 
flots de sang, 

ASCII, décembre. 


Project Ares. Développé par 
une partie de la Sonic Team, 
ce jeu se présente comme 
une suite a la saga Star 
Fantasie. 

Sega, date non communiquée. 


Virtua Striker 2 version 99. 
Les photos sont celles de la 
version Naomi. C’est Genki 
Co LUT oferei | ofeme (eM rel cer-[e[<) 
comme de la console. 
Genki, septembre ? 
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CES URAIES NOUVEALTES 
(OU PRESDLE) 
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ndus pour la rentrée., 
an Chaos, Supreme 
Wboarding, Konami 

, les surprises : 
t nombreuses. 
bidoullleurs. 

























‘énario de George 

livre est le 

lément indispensable 

attendu en France 

our le 13 octobre. 

il comporte des scénes 

inédites (les deux premiers 

= itres décrivent une 
course de Pod absente du film 
et un ou Anakin vient 





personnages, dont Anakin 
kywalker, le futur Dark 
dor, ainsi que des dialogues 
lus riches et plus nombreux. 
ditions Presses de la Cité, 





de Chrono Trigger 2 sera 
_incluse dans la version 











Sunrise est I’un de: 
grossistes qui continuent a 
importer des jeux pour cer- 
taines consoles comme la 
SFC, la Saturn ou la NEC. 





FORMULE 1 ov FORMULA ONE ? 


La Formule i est a I"honneur ce mois-ci. 
Avec deux jeux trés attendus, deux suites — 
des meilleures simulations du genre. 

Le premier n‘est autre que Fi World Grand 
Prix 2 sur N64, et le second se nomme 
Formula One 99 sur PS. 






Fi WO 
@ Paradigm est bien occupé en ce 
moment avec le deuxiéme volet du 
meilleur jeu de F1 sur N64. 

Au programme, le championnat 98, 
avec plus de vingt-deux pilotes 
répartis en vingt-huit écuries (les 
dix-sept réelles, plus onze inventées 
de toutes piéces). Les réglages les 
plus minutieux seront bien stir au 
rendez-vous, afin 
d'affiner son bolide 
en fonction des 
circuits. Pour 
parfaire encore cet 
aspect simulation, 
un mode Broadcast 
sera proposé, pour 
se croire a la télé. 


DPI 
PR 
i PRIA 2 


piloter des motos de 
course fait partie de 

“vos fantasmes les plus 
intimes, THQ se propose de les 
assouvir — en tout cas, sur 
Playstation, Vingt circuits, cing 
vues jouables, et, bien sar, un 
mode 2 joueurs en écran splitte... 
ll sera méme possible 


ANH Obs ® 
LAP L/L 


prod. ‘ 


ICHRILS 


LAR ISS 


Bite iN dW, 


de réegler minutieusement 

chaque partie de sa bécane. 

Les plus casse-cou 

s'essaieront aux dérapages, 

aux roues arriéres, aux 

collisions et autres chutes 

entrainant des glissades sur 

le postérieur, comme les 

plus grands champions. Les Te Ge 

motos pourront aussi <¥. BRIGUETS 
étre endommagées, et : 
la météo promet bien 

des malheurs aux 

motards en herbe. 









































® Psynogsis ai 
nous le montre 
dra tous les gr. 
saison 99, avec 
l'année derniér 
oblige. Tous le: 
monde des anr 
seront la, Hakk 
Hill ou Schuma 
En plus des circ 
celui, flambant 
Sepang, sera pi 
C'est Studio 33 
développement 
entrainés sur Ne 





@ Psynogsis aime la Formule 1 et 
nous le montre.Cette cuvée contien- 
dra tous les grands noms de la 
saison 99, avec quelques modéles de 
l'année derniére, licence officielle 
oblige. Tous les champions du 
monde des années précédentes 
seront la, Hakkinen, Villeneuve, 

Hill ou Schumacher. 

En plus des circuits traditiorinels, 
celui, flambant neuf de Malaisie, 
Sepang, sera présent. 

C'est Studio 33 qui se charge du 
développement. Ils se sont déja 
enirainés sur Newman Haas 


LE TOP DES TECTEURS) 


--- les manettes... 


Racing. Pour ce volet, un mode 
4 joueurs via le cable Link est 
méme prévu. Psynogsis finit sa 
carriére en beauté, et sort par la 
grande porte, en nous fournis- 
sant plein de jeux, dont ce 
Formula One, Colony Wars 3, 
G-Police 2 et WipEout 3. 


ae 
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MARC GENE 
STEWART 


“Za 
TAG HEUER CHa! 





ponais 
de glisse, 


jet actuellement 
pement permettrait 
dans son salon. On 
it déja les 


;est aussi en 
eloppement. 


ES AUX 
s. Hard Edge est 
Ture du mois . 


autres coquilles qui 
les magazines de jeux 
compris le nétre, les 
int mal partis pour 
tée chez Pivot... 


fool 2 est prévu sur DC et 


<i 4 














LEGEND. Le jeu 
a fait le bonheur 


D Tia eu sae 





DONJONS ET DRAGONS 


Ils ont fait ! Adapter Donjons et Dragons au cinéma, 

c’est comme sauter d’une falaise sans parachute : suicidaire ! 
Ce n’est pas a vous qu’on va l’expliquer : un jeu de rdles, 
c’est autant de scénarios possibles qu’il y a de joueurs. 








+hons (!) s'affrontent, dans 
adre de 40 missions. De 
;, un générateur de niveaux 





Par Vince 


oici le scénario tel qu’on 
nous |’a communiqué. 
U’histoire démarre dans un 
donjon de Sumdall. Dans cette 
redoutable batisse, le mage-démon 
Profion élabore une baguette 
magique afin de prendre le contrdle 
d’un dangereux dragon rouge pour 
détruire le royaume gouverné par 
lVimpératrice Savina. Mais la magie 
n’est pas assez puissante et le 
dragon meurt. Profion accuse 
l'impératrice de la disparition du 
dragon et convoque le Conseil des 
mages afin de leur réclamer le 
contrdle de la baguette royale quia 
tout pouvoir sur le Dragon d’Or, une 
piéce maitresse. Le seul espoir pour 
Savina repose sur une baguette 
connue pour avoir contréle sur tout. 
Encore faut-il la trouver... 





C’est Hollywood ! 

C’est la société anglaise J&M 
Entertainment qui a relevé le pari, 

en compagnie d’un poids lourd 

de la production américaine, Joel 
Silver, et d’une boite moins connue, 
Sweetpea Entertainment. A priori, le 
titre du film devrait étre le méme que 
celui du jeu. 

Coté moyens financiers, le paquet a 
été mis : 35 M$ (environ 210 MF). 

Si le casting n’est pas encore connu 
(on peut cependant s’attendre a des 
grands noms du circuit international), 
une partie de l’équipe technique est 
déja au rendez-vous. Le directeur de 
la photographie est Douglas 
Milsome. II a travaillé sur le film 
posthume de Stanley Kubrick (“Eyes 
Wide Shut”, a sortir en septembre 
prochain), sur “Full Metal Jacket” et 
“Robin des Bois : prince des 
voleurs”. 








Les effets spéciaux ont été confiés a 
George Gibbs, le fidéle acolyte de 
Steven Spielberg sur la trilogie des 
“Indiana Jones”, et les effets digitaux, 
seront réalisés par l’équipe de 
Station X Studios, qui a déja travaillé 
sur “Titanic”. 

Enfin, le réalisateur est Courtney 
Solomon, qui avait acheté les droits 
d’adaptation du jeu il y a sept ans (il 
en avait 21 ans). Un fou de Donjons 
et Dragons, celui-la ! Les premiers 
repérages pour le tournage ont 
commencé a Prague, en République 
tchéque, le 28 mai dernier. On peut 
s’attendre a une sortie mondiale a la 
rentrée 2000. 
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sur la | 
autre ¢ 
Second Offense, 
sur PS et N64. Au 
encore plus de vé 
de nouveaux angl 
de nouvelles arme 
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pas mort et s'appréte a sortir, 
en novembre 99, Sarge's 
Heroes sur N64 et PS. 

Cet épsisode de sa saga 
fétiche, Army Men, met aux 
prises des petits soldats en 
plastique vert. Compatible 
avec le Rampak et le Kit 
Vibrations de la N64, ce jeu 
d’action en 3D, avec les petits 
bonshommes vus de dos, 
exploitera aussi le Dual Shock. 
































e premier jeu d'‘Activision 70” de son prédécesseur, avec des 
sur la Dreamcast n'est musiques dans la méme lignée, et il 
autre que Vigilante 8 — sera possible de jouer a plusieurs 
Second Offense, également prévu (deux sur PS et DC, quatre sur N64). 
sur PS et N64. Au programme : 
encore plus de véhicules, de circuits, 
de nouveaux angles de caméras, 

de nouvelles armes, des personna- 
ges inédits, des effets spéciaux 
supplémentaires comme le brouillard, 
les pots d'échappement, l'eau, les : 
phares et les explosions... Second F 7 
Offense conservera l'esprit “années be N64 PSX 












Stallion, le Huey, le Chinook et 
l'Apache, tous armés de 
missiles, de napalm et autres 
engins de mort. Dix-huit 
missions vous attendent. De 
plus, on pourra s'affronter en 
mode deux joueurs. 





‘est au tour 

d’Accolade de 

s’essayer a la 
‘Dreamcast. Délaissant les 
Simulations de course et de 
lisse, l’éditeur nous 
Prépare un jeu d'action 3D, 
avec un robot armé 
jusqu'aux boulons se 
déplacant dans une 
€norme métropole 
Sombre, dans le but 
déliminer le dictateur 
lOcal. On pourra jouer 4 
Quatre en écran splitté. 

















4aLa perle du ciel 


journaux revient tout nnoncé a1’E3, Tenchu 2 - 
principe restera en } arrive l'année prochaine. 
éme, c'est-a-dire ~ Pour ceux.quine | _ 

ra balancer des connaissent pas le principe, vous 
chez les abonnés incarnez un ninja et devez faire 

jt en évitant les obstacles preuve d’un maximum de 

la route (comme les discrétion dans l'art de tuer. Au 
orveux qui trainent, les programme : nouveaux mouve- 

u les voitures). ments, personnages inédits et 
selle sur son velo, armes divers ; on pourra désormais 
nager sous l’eau . Les graphismes et 
l'animation ont été affinés. Reste un 
sacré bout de temps a attendre en 
trépignant... Bouh... 


















































Vinstar des Lego dans sa chambre, on 
et des Playmobils, prendra plaisir a les : 
les petites envoyer en lair et a leur : iN ehitt 
voitures miniatures seront faire des cascades : b ) sa 
bientot adaptées sur tables. Les circuits, = Be a 
oft), ce titre sera console. Les développeurs bourrés de tremplins, jeu est la ea 
jouable a plusieurs se nomment Stormfont et seront également équipés = de la route, avec 
isqu'a quatre simultané- travaillent sous l'aile de loopings et regorgeront gigantesques de 
nt) et inclura une vue de = d'Electronic Arts. de raccourcis. tradition des Mor 
ssus permettant de voir tout Quarante modéles parmi américains. Quek 
Circuit a |'écran. les plus populaires sont 4 & / seront inclus cor 
= prévus. Comme en vrai / . ei : foot, dans lequel | 


ballon (6norme) d 
au volant de ces : 











apcom adore décliner ses 
C ) séries : aprés les Street 
Fighter et les Marvel, 
retrouvez Tron, directement issue 
2) de Megaman Legends. Tron 
et son serviteur Servbots sont 
Zs, la recherche d'aventures et 
de trésors. Le jeu, tout en 
3D avec plein de robots et 
quelques ingrédients de 
RPG, retrace leur 
histoire avant que 
Tron ne devienne la 
dangereuse rivale de 
Megaman. De plus, 
Tron Bonne pourra 
commander son 
serviteur mécanique 
par télépathie. 











arcade avec © 
iron~ ——— 
nements divers, e 
comme des pistes Pf 
indoor et une f ~] 


traversée du 
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re) e hit tout droit venu du PC 
} s'appréte a envahir la N64. 
[Eoet/ La grande originalité du 
jeu est la conduite de mastodontes 
de la route, avec des roues 
gigantesques, dans la grande 
tradition des Monster Trucks 
américains. Quelques modes rigolos 
seront inclus, comme un match de 
foot, dans lequel il fautdra placer le 
ballon (énorme) dans le but adverse, 
au volant de ces sumos de la route. 




























2e jeu d'action en 
ra les aptitudes 
nelles du héros a 
lux murs et ase 
out de sa toile. 










veL's X-IMien. Les super 
‘eviennent dans un jeu 
tout en 3D. Ce sera 
station, avec les 
les plus connus 
_ Développé par 
le jeu devrait sortir au 
















année : FIFA 2000, NBA Live 
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e, Accolade nous 


ressort tous les ans sa série \\ écidément; Infogrames - Un environnement sonore riche et 
fétiche, déclinée sous tous les D ) aime le ballon rond... et dépaysant vient compléter ce tableau 
angles. A venir : Test Drive 6, “les losers. Aprés lasortie  déja séduisant. Ajoutez le soutien 
Test Drive Off Road 3 et méme annoncée de UEFA Striker sur officiel de “la gentille souris” Ronaldo © 
un petit nouveau, Test Drive Playstation et Dreamcast, voici une et vous obtenez un titre trés attendu. 
Cycles, dédié entierement aux autre simulation de sportifs en short 


motos. qui courent dans tous les sens. 
Brasil V-Soccer sur Playstation 








@ Biues propose une sélection des meilleures 
C'est Titus quia récupéré la équipes du monde qui s'affronteront 
licence. Attendez-vous a voir dans un jeu riche en innovations. 
débarquer sur N64, et avant la Des mouvements techniques encore 
fin de l'année, un jeu de jamais vus dans un jeu de foot et 
plates-formes avec nos deux des modes de jeu originaux et 
héros aux lunettes noires, complets sont disponibles pour la 
dans une aventure riche en plus grande joie des fans exigeants 
musique. de simulation précise et pointue. 

@ Konami Ai 





Encore une compilation. Mais 
Konami sait bien faire les 
choses : sur le CD Playstation, 
vous trouverez environ dix 
titres devenus des classiques, 
dont Yie Are Kung Fu, Time 
Pilot, Road Fighter et Super 
Cobra. Sortie en septembre 99 
aux Etats-Unis. 





@ Les soaues DE LAN 2000 ? 
Préparez-vous pour l'offensive 
EA Sports ! Sont prévus cette 


2000, NHL 2000, Nascar 2000, 
Madden NFL 2000, KO Kings 
2000, Tiger Woods 2000, 
Supercross 2 2000 et enfin, 
Road Rash 2000. 









Ce jeu 
d'action 3D de Nintendo vous 
transporte au coeur d'un 
donjon. Il ressemble un peu a 
Resident Evil au niveau de la 
gestion de la camera, et 
l'ambiance ravira les fans de 
médiéval fantastique. 
Développé par Silicon Knights 
sur N64. La date de sortie 
n’est pas encore annoncée. | 
rave Entertainment est a celui des Final Fantasy : votre 
} une société toute jeune. personnage fait face aux ennemis et 

—=/ Cequinel’apasempéché — chacun attaque au tour par tour. La 
de créer un jeu d’aventure a la Final magie est bien évidemment au menu 
Fantasy sur Playstation. Attendu pour —_ et vous changerez d’apparence a 
la fin du mois de septembre volonté. Vivement la rentrée ! 
prochain, ce titre sera entiérement 
francisé (textes et voix). Déja sorti au 
Japon, nul doute qu’il fera parler de 
lui. Les graphismes sont somptueux 
et les musiques trés agréables. 
Le personnage, tout en 3D mappée 
évolue dans un univers aux décors 
2D en milliers de couleurs. 
Le systéme de combat est identique 


60 Gisolzec 
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écrans d'astuces & de soluces 


+ 
i % des nouveautés plusieurs * acces rapide et pages 
x . Hs pres fois par semaine interruptibles 
richeurs 
% en Europe % l'équivalent d'un magazine * gagnez la console et 
x de 4000 pages les jeux de votre choix 
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_ COMMENT DEVENIR TESTEUR DE JEUX VIDEO ? 


e 
les salaires les boites qui recrutent ce quiil ne faut pas faire feriez-vous un bon testeur? 


















































































































































SUITES (SUITE) 


@ Mortal, Kompat Gop. 
Midway ne craint pas le 
ridicule et continue de 
produire des suites de son jeu 
de baston gore... En gros, ce 
sera comme avant, mais sur 
Dreamcast cette fois-ci, avec 
la méme recette que sur les 
autres consoles. A réserver 
aux Américains et aux fous de 
Mortal Kombat... 


@ BartLeTanx 2. Comme le 
précédent volet sur N64, 
Battletanx 2 vous mettra aux 
commandes de gros tanks et 
autres engins “collatéraux”. 
Le joueur a le choix entre dix 
types de tank, dont sept 
inédits. Le plus étonnant reste 
le tank aéroglisseur, De plus, 
on aura droit a vingt niveaux, 
avec de nouveaux modes de 
jeu et la compatibilité avec le 
Kit Kibration. On pourra 
s'affronter jusqu'a quatre 
joueurs simultanément en 
vingt images par seconde 
(seul, l'affichage atteindra 
trente images par seconde). 


62. Gipolgs< 


e premier jeu d'Interplay - 
‘ L ) sur Dreamcast sera... 

- MDK 2. C'est BioWare qui 
s'occupe de cette suite (ce dévelop- 
peur a déja signé |'excellent Baldur's 
Gate sur PC). L'action et I'humour du 
premier épisode seront conservés. 
Le héros, Kurt, reste le méme, avec 
tout son attirail. On pourra aussi 
contréler Max et le Docteur Hawkins. 
L'histoire se passe juste a la fin du 
premier épisode, avec une sombre 
histoire d'‘aliens qui s’entétent a 
vouloir envahir la Terre. 

A30 % de développement, les 

phismes sont déja étonnants. 
La Dreamcast devrait bien aller 
avec l'univers un peu glauque et 
cyber de MDK. 


B0% COMPLETE 


EAGLE ONE 


i vous aimez les 
S ) simulateurs 

d'avion, vous 
apprécierez sirement Eagle 
One. Dogfight en Dolby 
Surround et en format 
cinéma haute-résolution, 
voila qui devrait ravir les 
amateurs du genre. Ils se 
retouveront dans la peau 
d'un pilote sans peur et sans 
reproche, aux commandes 


d'avions de I'armée américaine, 


Vous devrez remplir les vingt- 
cing missions et, si le coeur 
vous en dit, affronter 

un pote en mode 

2 joueurs. 





S'est rendu 


importanc 
course en | 
USA, et pe: 
titre. Graph 
‘ressemble | 
avec des de 
Une bonne 
sLes voiture: 
mouleurs oft 
‘curies. On 
Participer a 
CHET yell e 
CHE Clit 
bolide. Onn 
beaucoup p 
Vinstant. 


remlin e: 

jeux de « 

head, et: 

Collaboration avec | 
lllusions, l’éditeur pi 

un Jeu de rallye, en ¢ 
ichelin. Vous pour 
Concourir contre soi 

Sur plus de cinquant 
différents. Les effets 


ne 
apres ce que nous 
allymasters pourrait 

Sacrée surprise. 


ANTIQUITES 
o Dinosaures. Aprés 


: Asteroids, tout le monde s'y 

onami crée la surprise 2 Z met ! Préparez-vous a 

avec ce jeu de fo = - accueillir prochainement des 
os rallye. L'éditeur : a remix des vieux jeux qui ont 
s'est rendu compte de ee : ost = : fait la joie des routards, genre 
importance des jeux de eg : : AHL. Progrés oblige, la 3D, les 
course en Europe et aux 2 ses a : effets spéciaux et les jeux de 
USA, et peaufine donc son : —— lumiére feront leur apparition, 
titre. Graphiquement, le jeu a. : = mais, heureusement, le 
fessemble fort a V-Rally 2, Se : i ; PSs principe de chaque jeu restera 
avec des décors assez fins. Se : ; = identique a sa version 
Une bonne nouvelle, donc... = . originale. 
Les voitures porteront les 
couleurs officielles des 
@curies. On pourra bien sir 
Participer aux nombreux 
ichampionnats, et 
customiser et reparer son 
bolide, On n'en sait pas 
beaucoup plus pour 
Finstant. 














RALLYMASTERS RACE OF CHAMPION 








remlin est un habitué des 
jeux de course (Motor- 
= head, etc.), En 

Collaboration avec le suédois Digital 
Illusions, l'éditeur prépare maintenant 
Un jeu de rallye, en partenariat avec 
Michelin. Vous pourrez ainsi 
Concourir contre soixante-dix pilotes 
Sur plus de cinquante tracés 
différents. Les effets spéciaux seront 
Nombreux : éclaboussures, éclairage 
Sous les tunnels et les ponts, sauts. 
D'aprés ce que nous avons pu voir, 
Rallymasters pourrait bien créer une 
Sacrée surprise. 





























SUPREME SNOWBOARDING 





























upreme Snowboarding - 
S ) s’annonce comme la 


simulation la plus. réaliste Bien sir les descentes proposent 





sur consoles. Prévue sur DC, PC et de multiples chemins et passages = 1 - 
in des titres phares de GBC, ily en aura pour toutle monde. _ secrets. Cété free-style, toutes les CUS Me Gremlin. L 
diteur, on pouvait voir De la piste, du free-ride en haute épreuves seront la, avec deux sortes aiNFOGRames ‘ ; le futur, su 
uelques scénes provenant du montagne ou plus bas dans les de Half Pipe, de Quarter et un Big Air. * 5 5 , a baffes, d, 
Voici ce qu'on a pu sapins. D’aprés les photos, le jeu Les débutants auront droitaun mode _ © = ’ exotiques, 
sera stirement bien plus beau que Practice. Le jeu en réseau permettra Hongkong. 
Coolboarders DC. Les textures sont de s’élancer sur le Boardercross, 
lissées, avec absence de liaisons jusqu’a huit enragés en simultané. 
entre les polygones. Chaque partie La météo changeante et la Full 


du corps des riders est composée de = Motion Capture utilisée assurent un 
plus de 2 300 polygones ! réalisme jamais atteint jusqu’alors. 
Vivement l’an 2000 ! 
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AUREDEDY 
AT 
hu wannes 


David Duchovny et 
rson. Selon vos 


dite et spécialement 
réalisée pour l'occasion, 
avancera sur un scénario de 
is Carter (si, si !). C'est les 


de Fig 
autre F 
vedette. Mercenai 
de trouver et de di 
d'un clone humain 
synthétique, et, au 
d'éliminer les resp 
“ Force 2 sera plus < 
al Us fin que le premier, 
SOAK aspect infiltration e 
INFOGRAMES moteur 3D et les éc 
améliorés. On appr 
détail sur le person 
d'apparence et dar 
Cas. De plus, avec | 
blessures selon I'en 
frappez, les réactior 
changent. L'intellige 
| elle aussi revue, per 
aux ennemis d'utilis 
_ environnement pou 
_ avantage sur vous, F 
Na plus beaucoup d 
_ Communs avec le pr 
| Gui s'en plaindra ? 


























titre de Psynogsis vous 
tira dans lapeau del'unde = 
lerguménes débarquant 
Terre dans le but de s’en 
emparer Vu de dos, en 3D, the 
-Saucerman respecte I'esprit 
des vieux films de série Z bien 
kitsch et délirants. 














(alts 


INFOGRAMES 





es beat'em all 

reviennent a la mode, 

Parmi eux Gekido, de 
Gremlin. L'action se passe dans 
le futur, sur un scénario prétexte 
@ baffes, dans des lieux assez 
exotiques, comme par exemple 
Hongkong. Vous choisirez entre 





our ce deuxiéme épisode 
Pp ) de Fighting Force, un 

autre Hawk prendra la 
vedette, Mercenaire, sa mission est 
de trouver et de détruire le projet 
d'un clone humain, futur soldat 
synthétique, et, au passage, 
d'éliminer les responsables. Fighting 
Force 2 sera plus apparemment plus 
fin que le premier, avec un petit 
aspect infiltration et tactique. Le 
moteur 3D et les éclairages ont été 
améliorés, On apprécie le souci du 
détail sur le personnage, qui change 
d'apparence et d'armes selon les 
Cas. De plus, avec la localisation des 
blessures selon I'endroit ot! vous 
frappez, les réactions des ennemis 
changent. L'intelligence artificielle, 
elle aussi revue, permet a présent 
aux ennemis d'utiliser le décor et 
lenvironnement pour prendre 
avantage sur vous. Bref, cette suite 
n'a plus beaucoup de points 
Communs avec le premier volet. Mais 
Qui s'en plaindra ? 


quatre persos, et vous 
éyoluerez dans un 
environnement én 3D, 
Chose réjouissante : vous 
pourreez détruire plein 
d'éléments du décor. 
Jewen équipe comme 
dans Double Dragon, 
Combos et coups 
spéciaux seront légion. 





(NEWS 





Nakayama, ex- 
et actuellement 


J ui Sega 
développera sur Game Boy et 
Wonk an. La nouvelle 
confirmer officiellement 
le l’on savait déja depuis 
mois. Mais il faut apporter 
ros bémol : seul Sakura 
le Red Company serait 
ié. Ce jeu serait ainsi 
-adapté sur les portables 


. Et c’est tout. 
ment, il n’est pas 
ion de voir d’autres hits 
barquer. A noter que 

au hérisson 


i un peu léger pour les 
Occidentaux habitués a Lara 
roft depuis des années. 


‘Cependant, comme initiation 


om-like, il convient 


illeur dans la neige 
Nord. D’accord, on 




















2. Le jeu culte de 
a enfin revenir pour 
rand bonheur d'AHL. 
'E3, nous avions joué 
version encore en 
yppement. L'esprit 
iginal a été conservé, avec 
jout des inévitables effets 
éciaux a la mode. On vous 
1 dit plus dés que possible. 


@ Mario Artist. Certains se 
souviennent peut-étre de 
ario Paint sur Super 
intendo... Le principe sera 







urrez méme importer des 
images grace a la GameBoy 
Camera et jouer avec les 
couleurs, modeler en 3D et 
appliquer des textures. 











ms de jeux changent au 
cours de leur traduction en 
anglais ou en frangais. Ainsi, 
Shutoko Battle sur DC 
deviendra Tokyo Xtreme 
Racer; Buggy Heat sur DC 
portera le nom d’Hardcore 
leat ; et Rasetsu no Ken sur 
se nommera Soul of 
ourai. Enfin, Tamamayu 
atari s'appellera Jade 




















DE Noms. Beaucoup 












ALONE IN THE DARK 


Un cri dans la nuit 


’un des premiers succés d'Infogrames 
va bientét revenir sur nos écrans. Avec 
la puissance de la Dreamcast, Alone in 


the Dark risque bien de trouver une seconde 
jeunesse. Développé par DarkWorks, le jeu sera 
toujours basé sur la peur et I'angoisse. Les 
séquences cinématiques seront nombreuses, 
avec une bande-son a couper le souffle. 
Evidemment, les jeux de lumiére seront 
particuliérement soignés, histoire de bien 
se sentir dans le noir. Une adaptation est 
est également prévue sur Playstation. 























sur |’ 









erriere ce nom 
) curieux se cache la 

suite de Lost 
World. Les dinosaures n 
pas fini de vous en faire 
baver. Cette fois-ci, accueillez 
abras ouverts les quatorze 
dinosaures du jeu, dont le T- 
Rex, le tricératops, le 





Les pri 
























stégosaure et le méga-raptor. A 
Ce jeu de combat dispose'de ES cst 
quatorze arénes avec des Adidas PS 
éléments destructibles et des A ’ 
bonus a dévorer. Espérons que le Alcoa 
résultat sera meilleur que le vieux f Boucliers.c 
Primal Rage. ae | Com. & Con 
4 \ : Doom 
Fade to Blz 
ISS Pro 
Legacy of K 
Madden 
Need for Sp 
Road Rash 
RED DOG Rapid Racer 
Soviet Strik 
Syndicate Vj 
lens enra és on 
Alerte Roug 
Crash Bandi 
ed Dog change carrément ee ug 
par rapport aux autres MictoMa chin 
jeux du développeur Pandemiontd 
Argonaut. Aprés Starfox et Croc, on R 
va pouvoir se déchainer aux eymen 
commandes d'une espéce de tank. 
Le but est de détruire tout ce qui 
bouge a I'écran. Un radar indique la es’ prix 
position des ennemis, avec un Mario 64 
ingénieux systéme de lock. ImagineZ Extra 
le délire a quatre joueurs ! rtemesG: 
Les terrains sont énormes et, Wave Race 
graphiquement, le jeu semble assez Turok 
bien fait. Date de sortie non i 





annoncée. 
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nite des stocks disponibles. Prix yalables jusqu’au 31/08/99, 
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JEUX VIDEO 


NEUFS & RECYCLES 


ware 





E BRADEZ PLUS VOS ANCIENS JEUX 


ECYGLEZ-LES ! 
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NEWS | 


VIEUX POTS 


Pacman. Il revient parmi les 
siens ! D'abord sur Gameboy 
Couleur, avec sa femme et en 
version originale. Puis pour 
féter son 20°"* anniversaire, 
en 3D sur Playstation. Namco 
le mettra en scéne dans un jeu 
de plates-formes coloré et 
mignon. Par ailleurs, cette 
version inclura un mode 
Classic, comme au bon vieux 
temps. Prévu pour octobre 99 
aux USA. 


@ Terris. La nouvelle 
génération de ce jeu 
mythique arrive ! Aprés 
Magical Tetris Challenge et 
Tetris 4D, ce sera au tour de 
The Next Tetris sur N64 de 
voir le jour. Au programme : 
mode quatre joueurs, modes 
inédits, et des formes bizarres 
et inattendues. ‘ 





URBAN CHAOS 


Spécial carte orange | 


e prochain jeu d'action 3D 
) a la Tomb Raider d'Eidos 
fait déja forte impression. 


Urban Chaos est un mélange de 
beat-em-up, de shoot-em-up et de 
plates-formes en 3D temps réel. 
Vous incarnez, au choix, D'arci, une 
fliquette noire, agile et pleine de bon 
sens, ou Roper, un vieil inspecteur 
expérimenté et blasé. Ils doivent 
arréter un bande de terrorristes qui 
sévit dans la cité. Et pour éviter les 
embouteillages, ils préférent se 
balader sur les toits des 

immeubles et voyager en métro. 


Urban Chaos comprend une trentaine 
de missions et plus de quarante 
personnages que vous rencontrerez. 
au fil de l'aventure. Situé en 
Amérique et dans un futur proche, 
ambiance est légérement 
cyberpunk, dans une jungle urnaine 
peuplée de brutes épaisses. 

La réalisation a déja I'air tres soignée, 
avec des décors fins et des couleurs 
bien choisies. De plus, il sera 
possible de conduire plein de 
véhicules, et ce, par tous les 

temps. On vous en dit plus tres 
prochainement. 





le guguss 
*SnowCre 
Avec pleii 
secrétes, 
votre eng 
et éviter | 
VOTTESETT TC 
différents 
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possible d 


conservé, et l'on 
décor dans vingt 
six nouveaux pa) 
modes inédits : | 
Game (un nom q 
le Survivor, le De 
Attack et, enfin, 
joueur. Le systé: 
modifié, afin de c 
"stratégie" pour 
adversaires 4 co 
de... décor ! 











SLORM 









Mickey 
fait ses débuts sur N64 et 
‘olor. C'est Rare 
qui se chargera de I'adap- 
tation en 3D. Un jeu de course 
Mickey est prévu pour la 
GBC, un jeu de course Disney 
pour la N64 et la GBC, et un 
jeu d'aventure Mickey sortira 
sur les deux supports de 
Nintendo. Tous ces titres sont 
prévus courant 1999, 2000 et 
2001. L'accord prévoit aussi 
que Disney Interactive 
développera de nombreux 
titres sur la GBC. A l’affiche : 
La Belle et la Béte et Alice au 
pays des merveilles. Sur la 
photo ci-dessous, Howard 









Sit 



































“emm\ @ Suite du jeu de course 
} destroy de Psynogsis est 
f=” déja prévue. Le principe 
des véhicules qui se retournent a été 
conservé, et l'on pourra détruire le 
décor dans vingt nouveaux circuits, 
six nouveaux paysages et quelques 
modes inédits : le Rubble Soccer 
Game (un nom qui en dit long...), 

le Survivor, le Destruction Time 
Attack et, enfin, un tournoi multi- 
joueur, Le systéme d'armes a été 
modifié, afin de construire une 
"stratégie" pour ralentir ses 
adversaires 4 coups de morceaux 
de... décor ! 








groupes ont annoncé un 
rd sur le développement, 








des personnages de Disney, 
dont Donald Duck, sur 
t 












pour 
pour I’ 







Participation de 10 
‘millions de dollars dans le 

apital d'Interplay (le 19 mars 
lier), le francais a refait 
Investissement stratégique 






: ur's Gate, 
_ Descent 3 et King; 


NEWS Li 





>. Le Japon vient 

le commercialiser 
. son premier robot 
domestique grand 
public. La vente se 
fait en ligne sur le 
site de Sony 
Japon 
(www.scei.co.jp). 
Prés de 10 000 
exemplaires ont 
~~ 6té mis en 
‘ vente 

10 000 francs 
piéce environ. Ce 
chien robotisé est le 
précurseur de toute une 
gamme de machines. 
















Battie. La mise en 
ulation de la démo de 
itoko Battle (Genki), une 

‘se automobile sur le 
périphérique de Tokyo, a déja 
commencé devant certains 
magasins. Lors d’une émis- 
sion économique d’Asahi TV 

_ Sur la guerre des consoles, les 

joueurs interrogés n’ont 

trouvé aucune différence 

démo PS2 de Gran 

Tourismo et le titre de Genki. 

SCEI doit-il s‘inquiéter ? 








DU GOLF. Mario 
Golf 64s appréte a sortir et 
Nintendo a lancé une 
campgne de promotion qui 
met l’accent sur le jeu familial. 
Se sentant menacé sur un 
créneau qu’il maitrisait 
jusqu’alors, SCEI a répliqué 
immédiatement en dévoilant 
: son Mina Golf 2 (le golf de 
_M. Tout-le-Monde 2), La 
guerre du golf aura-telle lieu ? 















20NO TRIGGER 2, Square a 
s annoncé ce titre mythique sur 
tion. Ce fabuleux RPG 
ur Super Nintendo 












ee 






on) réé par Interact, la société 
qui développe le Game- - 
shark aux Etats-unis (le _ 


cousin de l’Action Replay), le- . 
Dexdrive est l’outil ultime pour ceux 
qui en ont marre d’acheter des 
tonnes de cartes-mémoire. 

Le Dexdrive comporte un slot pour 
placer une carte-mémoire Playstation 
ou Nintendo 64, suivant le modéle. 
Vous le reliez d’un cété au PC (a l'un 
des ports série 9 broches) et vous le 
branchez sur une prise de courant. 
Vous n’avez plus qu’a lancer le 
programme de communication et 
insérer une carte-mémoire dans le 
boitier. Le contenu de la carte 
s'affichera sur le PC. 





DexPlorer 
Memoty'Caid Edit GME Help 
Wivemytad —+Y 
[Tile not in English] 
[Title not in English) 
y [Tile not in English] 
489 [Title not in English] 
$M BUST AMOvE 2 
DEAD OR ALIVE 
M.S.H.vs.STREETFIGHTER 
SILENT HILL FILEOI 
[Title not in English) 
Fi4 Game Data 
[Tile not in English} 
+O [Title not in English] 
) [Title not in English] 
BP [Tile not in English] 
Gq [ite not in English] 


La version Playstation. 


sur Internet, et de télécharger ou 
d’envoyer des sauvegardes sur 
certains sites, dont le site officiel 
Interact : www.dexchange.net. 





La version Nintendo 64. 


Vous pourrez alors vous procurer la 
sauvegarde de Ridge Racer Type 4 
avec toutes les voitures, ou bien celle 
de Super Mario 64 avec les 

100 étoiles. Et comme ce produit 
semble d’une robustesse et d’une 
fiabilité a toute épreuve, on ne peut 
que vous le conseiller. 

Tous les accessoires (cable de liaison 
Dexdrive/PC, transformateur et 
logiciel de communication) sont 
fournis. Notez qu'une version 
Dreamcast devrait voir le jour dans 
les prochaines semaines. 


f) curer ? 


Ou se le procu 

C’est bien le seul (enorme) probléme : 
cet accessoire n'est disponible 
qu’aux Etats-Unis pour l’instant (on 


peut le commander sur le Net, via 














certains sites spécialisés dans la 
vente par correspondance). 

Aux 260 francs, vous devrez ajouter 
les frais de port et ne surtout pas 





Backup Restore Duplicate Re-Format 
DexDiive found with memory card insefled 


jiciel Dexplorer, sous Windows 98 





Le programme de communication 
propose une interface extrémement 
simple permettant de copier les 
sauvegardes (de la mémo au PC, et 
vice-versa), d’effacer des fichiers ou 
de formater la carte-mémoire. 

Vous pourrez ainsi archiver vos 
sauvegardes sur votre disque dur. 
L'accessoire lit toutes les cartes- 
mémoire “ non-officielles ” de la 
Playstation. Malheureusement, le 
logiciel ne reconnait pas pour 
linstant les cartes non-officielles de 
la N64. 


. 
Eck 
Sau sur Internet 
Le second avantage de cet 
accessoire est de pouvoir échanger 
des sauvegardes entre copains, voire 





H-mail Delete 





Refresh 








oublier l’achat d’un transformateur 
110/220 V. Espérons que Big Ben, 
distributeur officiel de Datel, l’importe 
bientot en France. 








2. ee et + ¢ # 5 
jécédent Recharges Accueil Guide __Imermer _Sécurté ___Arréter _ 
(ESionets A ‘Adiosse: [ip //wwwn dexchange nel/index lash him > 














For PlayStation: Japanese - Bloody Roar 2 


~ Surle site internet officiel (www.dexchange.net), vous trouverez 
des tas de sauvegardes. 
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tame” “Dead 
qui passe actuelle 
Pour une fois, on « 
cachée de la pers 
zombies qu'on sh« 
Voila qui devrait fa 
d'un joueur... 
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fi KEN 00 





t voici le classe- 
ment des meilleures ventes 
au Japon pour le mois de 
mai 99: 
1. Pokemon Stadium 2 

2 Eokmon Snap 








éditeurs (en termes de ventes 
sur consoles au 2 ePon) sur 






Bi others, Zelda 64, Pokemon) 
Konami (grace a une trés 
ide variété de titres de 





us procurer la es noms tc 7 : ‘— : 
Racer Type 4 j nus. De plus, cette i astlevania, g 
S, ou bien celle j é ant de i ‘ : "2 Symphony of the Night. divers genres, ainsi que la 














c les folie des jeux de musique : 



















ce produit Beatmania, DDR) 
sse et d’une 3. Square (principalement 
e, on ne peut 






avec Final Fantasy VIII) 






cable de liaison 
nateur et 

tion) sont 
version 

‘le jour dans 
es. 









Futurose: j 
organise une grande 









laquelle: tous les visiteurs 
auront librement accés a des 
-espaces de jeux vidéo. En 

_ général, les jeux montrés ne 












oy ? 
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rme) probléme : 
































sponible encore sortis en 

r 'instant (on le plus, ce sera 

Ile Net, via de récompenser 
és dans la chaque jeu dans sa catégorie, 
nce). avec les “Cyber d’Or”. 

levrez ajouter oe: 

surtout pas 3 

nsformateur =< \ e mois-ci, découvrez la 

ue Big Ben, } pub de House of the 

Datel, l'importe =” Dead 2 sur Dreamcast, 


qui passe actuellement au Japon. 
Pour une fois, on a droit la face 
cachée de la personnalité des 
Zombies qu'on shoote sans pitié. 
Voila qui devrait faire réfléchir plus 
d’un joueur... 



















































































Nonnnnnnt 


1 ral 
UCOS ee aes 
ONBOLAS 7! 









































La farouche guerriére 
qui exhibe ses biscotos toutes 
les semaines a la télé va 
bient6t débarquer sur 
console. C'est Electronic Arts 
qui a récupéré la licence pour 
le jeu d'action 3D sur la 
Playstation, et nos chers amis 
de chez Titus pour le jeu de 
baston sur N64. 








, Le copain de Xena 
est lui aussi prévu sur 
console. C'est encore nos 
chers amis de chez Titus qui 
vont le convertir. Ga se 
passera sur N64, dans un jeu 
d'action 3D, avec Hercule vu 
de dos (ce qui est tout de 
méme dommage, puisqu’on 
ne verra pas ses superbes 
tablettes de chocolat). 





Nombre de clins d’ceil a la 
série seront inclus. 

Date de sortie non 
communiquée. 





« Raity. Les 
chenapans sont de retour. 
Acclaim et Iguana sortiront, 
un jeu de course inspiré de 








Mario Kart avec les persos du 
dessin animé. Annoncé pour 
lautomne 99. 





K: CHEF's Luv 
ack. La N64 n'a pas fini de 
bouffer du Southpark. Celui-ci 
sera bourré de mini-jeux, 
tendance débile, mettant en 
scéne les héros du dessin 
animé. Comme dans Mario 
Party, on pourra faire équipe 
jusqu'a quatre joueurs, 
histoire de pimenter les 
matchs. Prévu pour l’automne 
aux Etats-Unis. 
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4 Ghost booster 








KIRBY 64 






prés Mario, Yoshi et 
A) Zelda, le fantéme tout - 
# mignon de Nintendo est 


prét pour sa conversion en 3D. Cé 
sera sur N64, dans un jéu de plates- 
formes a la Mario 64. Nous 

avons pu avoir quelques 

images sur ce jeu prévu pour 

le courant de I'an 2000. Le 
fantéme pourra aspirer les 
ennenis et flotter comme un 
ballon quand il se gonfle. Les 
vieux fans ne seront pas dépaysés. 


a suite du jeu de plates- 
) formes délirant de la 

~~ Playstation est pour bientot. 
C'est toujours le méme héros, avec sa 
chevelure rose et son pagne vert. 
Cette fois, la 3D est beaucoup plus 
présente, y compris dans la 
modélisation des personnages et des 
éléments du décor. Ce sera toujours 
un jeu de plates-formes a la Klonoa, 
avec des énigmes loufoques et des 
ingredients RPG. 


1 Capitaine Flam F 
offfet' Capitaine Flam F 
offist Dragon Ball Z (Se 

| Dragon Ball Z(S 
offfet Dragon Ball Z (Le 

Cofffal Ken le Survivant ( 

et Ken le Survivant 

OffEEX-OR Part1 N 
offebRanma 1/2 -4 Kk 
CofffefNicky Larson - 4 
Cotfretishevaliers du Zod 
fret Chevaliers du Zodi 
lers du Zodiaq 




















celeration est 
» 4 ) un jeu 

francais ! 
Signé Kalisto, ce sera un 
jeu de course de grand 
tourisme, dans la grande 
lignée de Gran Turismo. 
Plusieurs vues seront 
disponibles, sur des 
circuits variés (goudron, 
sable ou indoor). 
L'animation semble 
rapide, et les 
graphismes soignés et 
détaillés ont déja fait 
une trés bonne impression a 
I'E*, sur le stand de Sega. 
A surveiller de prés, donc. 


103000 





































t VF 99F 
VF 99 F 
NEW VF 129 
: VE 79F 
VF 99F 
VF 109F 
VF 99F 
VF 119 F 
VFS 279 F 
_ VF 109F 
V.E 109 F 
Gun Buster Vol 1 NEW | V.F 109 F 
ei jats Vol 143: crates (VF ie 99 F: 
IL étaitUne fois dans L'Espace Voli a6 NEW = V.F 99 F 
les conquerants dela lumiére Vol1 A2.NEW V.F 99 F 
jurvivant Sagi Ate ceca 
ad é VF (99 
im VF 99F 
ss Cing (Série TV) Vol 1 a6 NEW VF 99F 
javerite V.F.S 109 F 
eau des Lucioles VF 129F 
faliers du Zodiaque Le Film Vol1 a4 VF 99F 
syaliers du Zodiaque POSEIDON Vol 1-4 VF 129F 
de la Galaxie Cine Manga 2 VF 119F 
Vol1 a3 VF 99F 
a NEW VF 129F 
Volt a4 V.F 129 F 
Meraidas (Albator) NEW V.0.8.T 129 F 
épisode Vol 1 a4 VF 69F 
joon le Film VF 119F 
SVol tas = en cary Pas 
Vol ag V.F 99 F 
ison 1 Vol1 a5 

Raponaice N'v.cu Javon) NEW V.0.8.7 129 F 
VF 109F 

V.F 119 F - 
VF 149F 
V.F 99 F 
VF 129F 
NEW V.F 99 F 
V.F  129F 
MES 109F 
VF 99F 
Coffret Capitaine Flam Part 1 V.F 390 F 
Coffret'Gapitaine Flam Part 2 V.F 449 F 
Coffrat Dragon Ball Z (Série TV) 8K7/Part1 NEW" v.F  539F 
CofftetDragon Ball Z (Serie TV) 8 K7/ Part 2 (Oispo Jilin) V.F 539 F 
Coffe Dragon Ball Z (Les 11 Films INEDITS) NEW" V.F 249 F 
Coffret Ken fe Survivant (32 épisodes) Integral 1@(@-saison V.F 539 F 
CoffretiKen le Survivant Part 1-4 K7- NEW VF 199 F 
CoffetX:OR Parti NEW V.F 890. F 
CofffetiRanma 1/2 ~ 4 K7- VF 199 F 
CoffretNicky Larson = 4 K7- V.F  199.F 
Coffreti@heValiers du Zodiaque POSEIDON-4K7-Part1 V.F 199 F 
CoffrebiGHevaliers du Zodiaque POSEIDON -41K7-Part2 V.F 199 F 
CoffretiGheyaliers du Zodiaque LE SANCTUAIRE -@K7-NEW V.F 539 F 


INTERDIT AU MOINS DE 18 ANS 


Alien fom Darkness 
Angesides Ténébres Vol 144 





BelleSet/Diables 

Can Gan Bunny 
DragamPink Vol 1 a3 
EmmyllalGochonne 
laVesiet Soumises 
mma. Vol 1 a3 
UOdyssee du Plaisir 
Magical Twilight 





p sslomExtreme Vol 1 a 2 
rade iBatade 

Possessions Diaboliques 

S\Guerriéres Vol 1 & 2 

a3 

ge! Vol 1a 5 

inless Nights 

Win Dols Vol 1.2 

win Angel Vol 2.44 

“rotsukidoyi I Vol 1,2,4 

Trotsubjeio}j 1Y Vol 1,2,3 


POUR D’AUTRES TITRES, NOUS CONSULTER. 


MangaiX Vol 1 a2 LE VOLUME s 








”cottret 8 K7 + : 





iy, DRAGO 
+ La série télé “ 
Episodes 1 4 32 (13 heures). 








Sy ee 
Le Sanctuaire - Série remasterisée 
Episodes 1a 32 (13 heures). 





WEI 


~ Superbe saga en 6 volumes 
Le MUST en matiére d’Héroic Fantasy ! 


Coffret 8 K7 






Série intégrale remasterisée Série 


ya otic 
=. 249F 


Coffret 7 K7 


rae ae 


(13 heures). 





Série remasterisée Si 
21 épisodes (10 heures). 














Sport et humour 
(Vol 1 & 2) 





i 





Reine des Pirates Labelle Cutey 4. 


est de retour! (VOST) reprend le combat ® 


__ Le début 
de - 


Prénom. 


Code postal. 


série TV 


Un'scénario 
époustouflant ! 


8 volumes) 
iC) volumes) Ls 


Coffret 7 7 


‘Série l infer le 
remasterisée 


40 épisod 


DRAGONBALL GT 


Vol 1,2,3 AE Fd 


GAME PARTNER 
cost aussi los joux vidéo ! 
(vente, achat, échange. occasion) 
ot des accessoires, 
> fléphonez-nous! < 















Suspense garanti ! « Une des plus belles 
séries japonaise ! 
(7 volumes) 


=” Coltrel 9 ky 





es ar ee 
égrale remasterisée 
Episodes 1 a 32 (13 heures). + 27 episodes (11 heures). 


ie intégrale remasterisée 
27 épisodes (12 heures). 





La série TV No au JAPON ! 


pour ce manga EXPLOSIF + (5 volumes) 





s Darkstalkers 
teviennent! 
(4 volumes) 


Coftret 6 K7 


6 heures), 





Colissimo 
sous 24/48H 


Réglement: 
Chéque, Mandat, 
Carte Bleue, 
Carte Aurore 


Expire le: 
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| C’est désormais l’usage, 
les éditeurs de jeux vidéo 
tentent de prendre pied dans 
le monde de l’animation 

et d’en faire un outil 

de promotion. Aprés Tekken, 
Suikoden et Arc the Lad, 
c’est au tour de Power Stone 
(Capcom) et de Monster Farm 
(Tecmo) de s’y frotter. 





Lap Ill, 
_¢ troisiéme volet du Rpg 
culte de la PS s'appréte a 
frapper trés fort pour son 
retour. Espérons que cette 
fois-ci, Sony voudra bien se 
donner la peine de le traduire, 
les deux premiers n'ayant 
jamais eu ce privilége. 








iD 
L’un des meilleurs 
RPG sur PS revient cet 
automne. Les héros ont 
changé, mais Ashley, Riruka 
et Vincent ressembleront 
fortement a leurs 
prédécesseurs. On trouvera 
plus d'éléments 3D, et des 
scénes de combat mieux 
réalisées. 











Qigong) 












COLONY WARS 


CE) of-[ot-S10) o{-1 =e (=1 
Psynogsis va enfin 
~ sortir pour l'ar 2006; 


Ce troisiéme épisode, 
exclusivement sur Playstation, 
sera doté de graphismes encore 
plus beaux que le premier. 

Avec plus de 28 séquence 
cinématiques, le jeu bénéficiera 
aussi de musiques pompeuses, 
dignes des plus grands films de 
S-F. Red Sun sera composé 
d'environ cinquante missions 





























n test ce mois-ci, Omega 
E ) Boost (SCE) est sorti il y a 

quelques mois au Japon. 
Voici la pub qui tourne dans 
l'Archipel. Pas évident de trouver le 
rapport avec le jeu. Mais on admire 
une fois de plus l'esprit déjanté des 
Japonais... 


a travers cing systemes 
solaires (dont deux issus. 
de CW Vengeance). 
Nouvelles armes, 
nouveaux vaisseaux, bref 
le lot habituel des suites... 





DESTRUC) 





syno 
couc 
4 Derb 


premiers épisod 
ce troisiéme pro 
plus de circuits, 
de véhicules, un 
d’explosions, de 
tions, d’accident 
spéciaux, vingt~ 
la possibilité de. 
voitures et un m 
Vous pourrez mé 
courses sur le to 


npeu 
dans | 
ne fait 
Dans le célébre rc 
Wells, les Martien 
la Terre le 12 aoti 
précisément, I'Ani 
L’adaptation en je 
un mélange de str 
d'action, avec 14 
& remplir dans div 
anglaises comme 
Oxford, Glasgow, 
York, Nottingham, 
Liverpool. Les pro 
mettre... 









































DESTRUCTION DERBY 3 


















synogsis remet une | meiacn 
p ) couche de Destruction ie ; por é 

Derby. Aprés deux SoS x 1 le vidéophone 
premiers épisodes réussis, : : as Z SM. Grace une 
ce troisiéme proposera encore : fs " . tite sra CCD couleur 
plus de circuits, encore plus ‘ ins 
de véhicules, un festival 
d’explosions, de déforma- fi : 
tions, d’accidents, et d'effets 3 pore " ie : ide ientot 24) ou 
spéciaux, vingt-cing circuits, : y = q to et ’envoyer 
la possibilité de customiser les 3 : 
voitures et un mode Multijoueur. 
Vous pourrez méme faire des 
courses sur le toit des immeubles ! 





A ET 


ENINGSE 
















n peu de littérature 
dans les jeux vidéo, 
ne fait pas de mal... 
Dans le célébre roman de HG 
Wells, les Martiens envahissent 
la Terre le 12 aodit 1898 (et plus 
précisément, |'Angleterre). 
L’'adaptation en jeu vidéo sera 
un mélange de stratégie et 
d'action, avec 14 missions 

a remplir dans diverses villes 
anglaises comme Londres, 
Oxford, Glasgow, Newcastle, 
York, Nottingham, Dover ou 
Liverpool. Les profs vont bientét s’y 
mettre... 





La justice nippone 
émarche infondée. 








logo sur les 
depuis presque un 
tique se voit donc 
coup prohibée. Enix a fait 
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américain. oan pourra 
-6diter et porter certains jeux 





Dreamcast et N64, et 
Microsoft pourra éditer 
certains jeux Konami sur PC. 





L'éditeur de Colin McRae vient 
de racheter Sensible Software 
et son catalogue : Cannon 
Fodder, Wizkid ... ainsi que le 
francais Microids (Iznogoud, 
Amerzone et Corsairs). 


Eipos. 

__ Eidos est evens actionnaire 

~_ minoritaire de Timeline avec 

___ Crichton, Backes et Virtus 
Corporation. Eidos pourra 

iter des jeux basés sur les 

de Crichton (“Jurassic 

ongo”, par exem- 

, 'éditeur a réussi 

a enga er David Bowie pour 

r dans Omikron: The 

Nomad . Eidos est égale- 
ws 

nt parvenu 2 a sponsoriser 

_les pilotes de l’écurie de F1 
McLaren-Mercedes, Mika 

Hakkinen et David Coulthard. 























1. Miyamoto est 
in de développer le pad 
Dolphin (la future con- 
le de Nintendo). C’est 
officiellement annoncé. Voila 
une bonne nouvelle. 

On devrait donc se retrouver 
avec quelque chose de 
révolutionnaire et, comme par 
hasard, parfaitement adapté 
au prochain Zelda ! 





=. Sega lance 
sa boutique sur le Net. Vous y 
trouverez plein de vétements 
a l'effigie de la Dreamcast et 
de Sega Sports. Les prix sont 
presque raisonnables. Ceux 
qui ne jurent que par la 
Dreamcast pourront enfin le 
montrer, 


















SOUL FIGI 


TRISTAR 64 






i vous avez une spécifiques (Starwing, Yoshi 
S ) N64, il est temps Island, par exemple). En Toka 
“-de ressortir vos tous les cas, le TriStar 64 bonh 


chemin. Aprés le 

Legend sur Snes 

qui se remettent ; 
jeu du méme gen 
cette fois. Soul Fi 
présente comme 

médiéval-fantasti 
Six niveaux sont | 
trois personnage: 
en Motion Captur 
au top-nous ont é 


” ‘est compatible avec 
tous les types de 
cartouche : améri- 
caines, japonaises et, 
bien évidemment, 
européennes. Cerise 


jeux Snes et Nes. En effet; 
un adaptateur pour N64 
vient de sortir aux Etats- 
Unis. D’aprés le fabriquant, 
le TriStar 64 serait 
compatible a 99,5 % avec 
les jeux Nes, et 298% avec sur la gateau, l'objet 

les jeux Snes. Les quelques comporte aussi une 

jeux Snes non compatibles fonction Action Replay ! ‘ 
sont ceux dont la cartouche Pour en savoir plus : 

contient des chips www 4 











Guitar Jam est un'clone 
avoue de Guitar Freaks. 
Mais le jeu gére les accords. 


e 2 juin 99, s'est tenu 

ala périphérie de 

Tokyo un salon privé 
chez Namco. L'éditeur y 
exposait ses titres arcade pour 
la fin de l'année 99. 
Quire l'impressionnant Tekken 
Tag Tournament, on a pu 
découvrir toute une ligne de 
nouveautés basées sur les jeux 
musicaux. 


Jumping Groove 
ressemble beaucoup a 
DDR, on doit sauter sur o) 
deux.dalles auiryihine (las 
des lumiéres: |} 


Quick & Crash est 
un simulateur de 
tir avec 20 balles 

et un ensemble 
CeeisereS 


ID) co} (-x-re (3 dames 


anger Girl est adapté de 
BD) ) la BD du méme nom, 

avec pour héroines de 
jolies filles sexy, C'est THQ qui se 
chargera de le convertir en jeu 
d'action 3D avec, au choix, trois 
personnages. Les filles auront droit a 
un arsenal de gadgets en tout genre, 
comme des jumelles, des lunettes 
infra-vision, des caméras de 
surveillance, des fusils 4 lunette, 
etc. Inspiré de Tomb Raider 
et de Metal Gear Solid, 
Danger Girl se déroulera sur 
seize niveaux, sur un scénario 
directement inspiré de la BD. 































es petits Francais de 
Toka continuent leur 
bonhomme de 


chemin. Aprés le réjouissant 
Legend sur Snes et PS, les voila 
qui se remettent au boulot sur un 
jeu du méme genre, mais sur DC 
cette fois. Soul Fighter se 
présente comme un beat'em all 
médiéval-fantastique tout en 3D. 
Six niveaux sont prévus avec 
trois personnages au choix, animés 
en Motion Capture. Les graphismes 
au top nous ont épatés. 




















cette plate-forme, avant de 
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fin aoit 99. Mindscape a 
~_annoncé Prince of Persia 3D 
~ sur PS pour mars 2000, avec 

des niveaux et des armes 
















@ DeToN/ : 
Working Design travaille sur 
un RPG avec des mechas. 
Prévu pour octobre 99, le jeu 
aura cinquante-six scénarios. 
On pourra voir cing fins 
différentes. Les phases 
aventure alterneront avec des 
phases baston. Le nom 
japonais de ce jeu bourré 
d'animés est Epica Stella. 




















FFIX. Final Fantasy IX 
sortira finalement sur 
Playstation, premiére 
génération. Au Japon, il est 














ernier jeu de Square sur 





ont vu le jour. Les Playstation 
SCPH-9000 ne sont pas 





(la of on enfiche I'Action 
Replay). Dur, dur, pour les 
bidouilleurs. 





PS. Un logiciel qui 
s'appelle MP3 Enhancer est 
actuellement en développe- 
ment. Il permet a la Playsta- 
tion de lire les fichiers audio 
MP3. L'objet prendra la forme 
d'une Action Replay et coa- 
tera environ 50 dollars (325 F). 


@ Pia y. Acclaim prévoit 
de sortir ReVolt sur PS pour 








absents de la version PC. 
Bullfrog réfléchit sérieuse- 
ment a porter Theme Park 
World sur PS. Discworld sera 
aussi bientét de retour. 
Quant a ToeJam and Earl 3, 
il est a présent prévu sur 
Playstation 2. 
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série télé de “Slam Dunk” 
avec la deuxiéme cassette 
vidéo. Le doublage est assez 
moyen, mais il faut avouer que 
la tache était ardue. 





@ OAV, En japonais OVA, c’est 
Pacronyme d’Original Anima- 
tion Video. II s’agit d’animés 
sortis directement et 
uniquement en vidéo. La 
qualité de I'animation et du 

_ design est en général 


~ nettement 
IN 


_ Supérieure aux 









Séries télé. 





consiste 2 
reprendre un 
personnage 
classique et a 
Paffubler d’une 
énorme téte 

aussi 

) volumineuse 
que son corps. 
Le tout dans 
un but 
comique. 


iA. Ce 
terme regroupe les robots au 
sens large du terme, incluant 
les vaisseaux notamment. 











Th 
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ene cesse de le 
J ) répéter, mais 
~ “Sazan Eyes” est 


l'un de mes mangas préférés. ° 
J’adore son auteur, Yuzo 
Takada, a qui l’on doit 
notamment “Cat Girl Nuku 
Nuku” et “Blue Seed”, Dans 

ce neuviéme volume, on 
retrouve le mage Camelot, 

qui continue a détester Yakumo. Bref, encore 
des aventures pleines de suspense, de 
baston... et de magie. En dépit du nombre de 
volumes, la série ne tourne pas en rond ; le 
scénario reste toujours captivant et les 
personnages secondaires ne sont pas 
seulement des faire-valoir. 


galement connu 
en japonais sous 
le nom de “Taiho 


Shishauzo”, ce manga qui 
raconte les aventures de 
deux poulettes est toujours 
aussi marrant. Sous la 
forme de courtes tranches 
de vie, l'histoire suit tout de 
méme une trame générale. 
Ce troisieme volume est 
























précédent, mais reste 
suffisamment original 
pour ne pas étre lassant. 
L’auteur, auquel on doit 
aussi “Ah my Goddess”, 
est un passionne de 
motos et de belles 
mécaniques. Bref, un 
manga toujours aussi 
rafraichissant et qui 








assez semblable au 


’est marrant, mais plus je 
| C) connais Clamp, et plus je 

me lasse de ce collectif de 
cing auteurs... En fait, avant on ne 
traduise leur production, j’étais 
admiratif. Il faut dire que tous les fans 
imaginaient derriére les idéogrammes 
d’excellents scénarios... Mais les 
traductions en ont révélé les 
faiblesses - mais aussi dévoilé 
quelques excellentes surprises, 
comme “Conan”, qui ne payait 
pourtant pas de mine. Nous avons 
été décus par plusieurs mangas de 
Clamp, notamment par leurs fins. Des 
séries comme “RG Veda”, “Magic 
Knight Rayearth”, ou encore “Tokyo 
Babylone” commencent plutét bien, 


vous fera passer un 
agréable moment. 






mais les derniers volumes sont 
tellement décevants ! On peut l’inter- 
préter de deux facons : se dire que 
c’est artistique, contemplatif, qu’on 
laisse le temps a l’histoire de se 
développer ; ou, au contraire (et c’est 
mon avis), que ces mangas, qui 
partent d’une idée sympa, ont du mal 
a tenir le rythme, et-au moindre faux 
pas, se terminent en un volume et en 
queue de poisson. 

Dans ce volume de “Tréfle” on 
retrouve le graphisme de Clamp, 
toujours aussi attrayant. Hélas ! le 
découpage est encore pire que celui 
d’“X” et, franchement, on n'y 
comprend pas grand-chose. 
Heureusement que c’est en frangais ! 

















Guile pratique pour 
les braroudeurs 









NOUVEAU! 
7 ‘ 
aS Parce qu’au fonul sw 
elles aiment = 
hienga... | — 
RISQUER SA PEAU = J 
(us, MAIS POUR OUI?) A: — £ 


HUsi je paitaisa la que 


LE MANIFESTE DES 





fs SANS-CULOTTES | 
J del 


INCONNUES MAIS ae 
PASFAROUCHES } = Touteres)stance 
— Besianutile 























i 5. Le vagabond est 
de retour, un manga a suivre 
al nt. 











bon shojo 
manga 
traduit en 
francais. 
Le dessin 
de Yuu 
Watase 
est tres 
soigné et 
pas trop 
fouillis. 
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Un Jen Etrange 12 














sir ance 


H 1. Un manga trés 
récent de Tsukasa Hojo, a qui 
‘on doit notamment “City 
unter”. L’histoire n’est pas 
terrible, mais le dessin est 
excellent. Ga compense. 






4. Un manga dans 
Pesprit de “Docteur Slump”, 
par Akira Toriyama. A lire pour 
sa culture générale. 











N\ ‘est I’été. Les jours 
} rallongent (“et y’a pas 

aa (UI 'CUX, dit l’obsédé” 
[P. Desproges)), les jupes 
raccourcissent. Il était donc temps 
de vous montrer des donzelles en 
tenue légére, histoire de faire monter 
encore la température. Au Japon, les 
jeux PC érotiques sont légion, et il en 
sort un bon paquet chaque mois. 
Désormais, ils sont compatibles 
avec les PC “européens”. A vous de 
trouver des fontes japonaises et 
quelques fichiers DLL. En fouinant 
sur le Net, cela ne devrait pas poser 
de problémes. 
Si vous avez un Mac, c’est encore 
plus simple, ca passe a tous les 
coups, d’autant que la plupart de ces 
titres sont compatibles PC/Mac. 
Vous trouverez également des 
images tirées de ces jeux sur de 
nombreux sites, 








micro, vous pourrez toujours vous 
rabattre sur les mangas érotiques. 






On en trouve a la pelle, dont une 
ribambelle de parodies. En général 
au format A4 (21 x 29,7 cm), elles 
cotitent trés cher, dans les quatre- 
vingts francs. Ge qui s’explique par 
le fait qu’elles sont produites par des 
amateurs, méme si leur tirage excéde / 
souvent le millier d’exemplaires. 
Parmi les personnages féminins, 
les filles-chattes sont sans 
doute les plus mignonnes (foi / 
de Panda). On les retrouve / 
principalement dans les / 
histoires d’heroic-fantasy. ( 
Ces créatures, tirées des y 
légendes japonaises, sont 

des sortes de “fantémes” 

qui absorbent I’énergie 

des humains lorsqu’elles | 

leur font l'amour... 


























































‘Guide pratique pour 
Jes baroudeurs 


NOUVEAU! 


Parce gu'au Ohi 
Y, elles ailment’ 
hienca... |; 


_ RISQUER SA PEAU 





LE MANIFESTE DES |= 
SANS-CULOTTES j 


s 





INCONNUES MAIS 
PAS FAROUCHES 





__ MAGAZINE TYPIQUEMENT MASCULIN | 
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2 | 
Le jeu que vo 
ne verrez ja 









ircours de Thrill Kill n’avons done pu en voir qu’une 
été plus que version béta (non déboguée). 
otique... A l’origine Tout ca vous 










Switch aime les \| 
Twix. Ce person- 
nage préfere se 
régaler avec un 
morceau de feu 
son adversaire... 















une barre 
d’énergie qui indiquerait vos 
les studios Westwood. Et en points de vie, mais simplement 
découvrant le phénoméne, E: une barre de puissance ; lorsque 
joué plutot frileuse. celle-ci est au maximum, il vous 
suffit d’attraper un adversaire et 
a l'image “trés clean” de déclencher une “fatalit 
l'éditeur. Cette histoire est sanglante” : ce ( 
d’autant plus d’actualité que 
certains jeux qualifiés de “trop 
violents” ont réecemment connu Cc 
quelques problémes avec la 
censure. On a déja vu des 
scénes supprimées et méme 
ins jeux carrément retirés 
de ie. Mais c’est la 
premiére fois qu'un éditeur 
décide de ne pas publier un titre : 
par peur des foudres de Le probleme de l’excés de 
certaines associations bien- violence dans les jeux devient 
pensantes (AHL suivra mon 6nervant, a la longue. Le jeu 
regard). vidéo est unm a 
entiére, au méi 
bande dessinée. 
encore le cinéma. Et comme tel, 
il posséde plusieurs facettes et 
plusieurs genres. Et que l’on ne 
vienne pas nous dire que les 
joueurs, méme les plus jeunes, 
sont naifs au point de prendre un 
amas de pixels rouges pour une 
ux, et quel- véritable gerbe d’hémoglobine... — 
ques combos intéressants sont Question réalisme sanglant, on 
possibles. Quant aux décors, ils est encore trés loin des effets 
sont simples et peu variés, mais spéciaux hollywoodiens ! 
du genre flippants. Mais le résultat est la : Thrill Kill 
| Bref, Thrill Kill est un jeu pas trop _ ne sortira sans doute jamais ~ o! 
mal fait, mais pas transcendant alors, largement 
non plus. Bien sir, il n’a jamais Familles de Fran 
été réellement terminé et nou! peuvent dormii 













































Thrill Kill est un mélange de 

beat’em all et de jeu de bast 
Enfermé dans une aréne carr 
avec trois adversaires, vous 
combattez jusqu’a la mort. O 
















Ils sont marrants les 

Américains.., Comme si 
vous alliez choisir de ne 
pas jouer ! 























En plus d’étre gore, 
Thrill Kill fait dans le 
fétichisme SM. Horreur. 
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(DOSSIER, 






: MB OS < 


Viger 





Les décors glauques 
collent bien a 


orceau de feu Pambiance du jeu. 


n adversaire... 











, eeres 


WofeT 


_ bthatbipa beta 
7 iff z 








LES TETES TOMBENT 


personnages de Thrill Kill ne sont pas des enfants de coeur... 
re 'infirmiére SM, le docteur fou, le psychotique et le monstre, 
inutile de vous dire 
que s’ils vous 
attrapent, vous allez 
avoir mal a la téte. 























Un jeu qui fait 
perdre la téte. . 


~~ Au terme d'une sorte 
Dragon Punch, la téte de ga Bs 

adversaire s’envole, telle la : Un coup de pied 

isée Ariane, vers d’autres bien placé. 






















En partenariat avec FUN RADIO 


| Ecoutez emission Fun Attitude 
| du lundi au vendredia 12h 30et gagnez 
10 jeux d'un seul coup et d’un seul !} 


V-RAL | DEMONSTRATION 
“fa CHAU PIONSHIP EDITION / — ‘RED! 


——————— 
Attention chef \ 
lejeude rallye 
writ absolument en 
magasin ff 
DEMONSTRATION 






espionage aux 3 
~ actions de folie !! # 





SYPHON FILTER SYPHON FILTER 





aeeen I 


Ramenez G 
Voide d’un 
filet @ 4 papillon géant 
., des singes échappés 
un jardin 

“ -zoolagique ! 


aS 
APE ESCAPE APE ESCAPE 


DEMONSTRATION 








cad 


Laissez-vous Nii 
emmener igs 
>> dans une “Ti 
aventure en 3D captivante et mA 
Une expérience que vous n’oublierez pas. 





"Nad 


“SILENT HILL SILENT HILL 





PARIS 

75) MICROMANIA FORUM DES HALLES 

J, rue des Pirouettes - Niveau 2- 75001 Paris Tal, 01 55 34.98 20 
73) MICROMANIA MONTPARNASSE 

126, rue de Rennes 75006 Poris- Tel. 01 45 49 07 07 

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Galerie des Champs - 84, av. des Chomps-Elyste 

Niro George 5 - RER Ch-de-Gaulle-Etile - Tel 01 42 56 04 13 
75) MICROMANIA BYD DES ITALIENS 

Passage des Princes -5, bud des aliens 75002 Paris 

Métro Richelieu Drouot - RER Opera Tel. 01 40.15 93 10 

75 MICROMANIA ITALIE 2 

C Gr Hale 2 Niveau 2- 73013 Par Te. 01458970 B 


REGION PARISIENNE 


77, MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 

C (iol Correfour -77190 Vilirs-en-Bisre Tel 01 64 87 90:33 

7B) MICROMANIA VELIZY 2. (clei? 

78140 Velizy - Tél. 01 34 65 3291 

78 MICROMANIA SAINT-QUENTIN C (cial S-Quenin 
Foce Corefour - 78000 St-Quentin-en-Ywelines Tel, 0] 30 43 25 23 
97) MICROMANIA LES ULIS 2 

C Col Les Us 2- 91940 Les Ulis- Tél. 01 69 2904 99 

9) MICROMANIA EVRY 2 

C (cial Evry 2- 91022 Evry - Te. 01.60 7774 02 

2 MICROMANIA LA DEFENSE -(. al Les 4 Temps 
Niveau 1 -R. des Miroirs 92800 Putea 








Micromania : partenaire du 1 Festival International & 
du Jeu Vidéo + Parc du Futuroscope * 3 au 17 juillet 99 & 

* Renseignements ; Tél. 05 49 49 59 59 
Venez elire le jeu du Millenaire en participant a I’élection du Cyber d'Or ! 








le Salon de I’E3 s'est tenu a 
Los Angeles du 13 au 15 mai 99 


@ Recyclez vos anciens ae 
et découvrez les nouveautes ! 
Micromania reprend* vos jeux 
PlayStation et Nintendo 64. 


* Voir conditions a la caisse, 


INIcROMANIA @ fa Meyucurize 


cts Gratuite avec le 1 achat ! 
i GZ) De nombreux privileges avec la Mégacarte 


18819 





et 5% de remise* sur des prix canons ! 
* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. 


93) MICROMANIA PARINOR ¢. Cal Porinor 

Niveau | - 93006 Aulnay-sous-Bols- Tal. 01 48 65 35 39 

93) MICROMANIA ROSNY 2 

C Gol Rosny 2- 93110 Rosny-sous-Bois - Tel, 01 48 54 73 07 

93) MICROMANIA LES ARCADES - ¢ (cial Les Arcades 
Niveau Bos - 93606 Noisy-le-Grond - Tel, 01 43 04 25 10 

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 

C Goal Correfour Grand Gel - 94200 lvry/Seine -Tal, 01.4515 1206 
94 MICROMANIA BELLE-EPINE 

Goal Belle-fpine - Niveau Bos 14561 Thins Tel.01 46 87 3071 
94) MICROMANIA CRETEIL - (Col Ceti Soe 

Niveou Haut - Entree Metro =94016 Cretell-Tel.01 4377.24 11 


95) MICROMANIA CERGY ~ (. (cal Les 3 Fontaines 34) MICROMANIA MONTPELLIER C. (cial Le Polygone 
Niveau Bos 0 Sport - 95000 Cergy - Tel, 01.34 24 88 81 Niveou Haut - 34000 Montpelier - Tel. 04 67 20 14.57 


Micromania : partenaire du I’émission TES TS 


| sur GAME ONE diffusée tous les vendredis, mercredis, 
* samedis et dimanche. 


PROVINCE 


06: MICROMANIA CAP 3000 

C Goal Cop 3000 - Rez-de-Chaussée - 06700 St-Laurent-du-Var 
Tel 049314 61 47 

06) MICROMANIA NICE-ETOILE 

C Cal ice-ttoie- Niveau 1 -06000 Nice - Tel 04 99.62 01 14 
13) MICROMANIA VITROLLES 

C Goal Carrefour Vitrolles 1374) Virlles Tel 04 4277.49 50 
13) MICROMANIA AUBAGNE 

Gol Auchon Baméoud - 13400 Aubagne- Tel 04 42 82 40 35 
31) MICROMANIA TOULOUSE Carrefour Portel/Garonne 
31127 Portet/Garonne - Tél, 05 61.76 20 39 
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59) MICROMANIA 
Cal Auchan Roneq - 


78) MICROMANIA P 
C Gaal Grond-Plisir - 7 
40 MICROMANIA NAN 
CCG Beaulieu - 44000 Nanie 


45) MICROMANIA ORL 
€ Goal Ploe d'Are- 45000 Or 
45) MICROMANIA MET 
( Gol Sempecourt - 57280 Met 
51) MICROMANIA REIM 
C Goal Cora-Cormonteui- 5135 


59) MICROMANIA LEER 
© Goal chon - 59115 beers = 





gacarte 


ns | 
on de 50 F, 


Lourent-du-Vor 


0493620114 
M4 42774950 


044282 40.35 
ut Portel/Goronne. 


col Le Polygone 
1457 


1ercredis, 
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59 MICROMANIA RONCQ ‘Wouveaw 
Cia! Auchan Roneq - 59223 Roncq 


76 MICROMANIA PLAISIR _Nowiveas 


CCGiol Grand-Plisr - 78370 Plisir- Tel 01 30.07 51 87 


4 MICROMANIA NANTES 

CG! Beaulieu - 44000 Nantes - Tel. 02 51729496 

AS MICROMANIA ORLEANS 

C Goal Place Arc - 45000 Orléans - Tel. 02 38 42 14.50 

45 MICROMANIA METZ SEMECOURT Hevea 

C (Gin Semécourt - 57280 Metz Semeécourt - Tél 03 87 51 39 11 
5}) MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

(Goal Coro-Cormontreui - 51350 Cormonireui- Tel 03 26 86 52 76 
59) MIGCROMANIA LEERS 

CG} Auchan - 59115 Leers Tel. 03 28 33 96 80 


M a 


94 MICROMANIA BERCY 2 ‘Nowveaw’ 
C Goal Correfour Bercy 2- 94200 Charenton-Le-Pont 


54) MICROMIANIA NANCY == Nouveau 
C.Ceial Soint-Sebostien - Rez-de-Chaussée - 54000 Nancy 


59) MICROMANIA EURALILLE 

C Gal Eurollle - Rez-de-chaussée -59777 lille - Tal, 03 20 55 7272 
59) MICROMANIA LILLE V2 - (. Cal Vileneuve d'Ascq 
59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58 

59) MICROMANIA CITE-EUROPE = C. cl Cité Europe 
62231 Coquelles- Tel. 03.21 85 82.84 

62) MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 

Gal Auchan - 62950 Noyelles-Godoul - Tel. 03 21 205277 

167) MICROMANIA STRASBOURG (Cc! Place des Hales 
Niveau Hout - Face entrée BHV - 67000 Strasbourg -Té:03 88 32.6070 


Les Nouveautés d' abord | 
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75 MICROMANIA EOLE Nouveau 
Gare St-Lazare - RER Eole - 75008 Paris 


67 MICROMANIA ILLKIRCH “Wouveawt 
C Geil Auchan Ilkirch - 67400 Ilkirch Graffenstaden 
67 MICROMANIA MULHOUSE 
C Goal Plle Nopoléon - 68110 Mulhouse -Tel.03 89.6] 6520 
69 MICROMANIA ECULLY 
Correfour Grond-Ouest - 69130 Ecully - Tel. 04 72 18 5042 
69) MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
C Gal Lo-Part-Dieu -Niveau 1 - 69003 Lyon - Te. 04 78 60 78 82 
6) MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
Golerie Auchan - 69800 Lyon Soint-Priest- Tel, 04 72 37 47 55 
69 MICROMANIA SAINT-GENIS Wowvea 
C Geol Soint-Genis 2 - 69230 Soint-Genis Lavol - Tel, 04 72 67 02 92 
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2) MICROMANIA DION = ‘Nowveaw 
C (cial Lo Toison d'Or - 21000 Dijon - Tel. 03 80-28 08 88 


67 MICROMANIA MONTESSON Wouveau 
C Cal Hyper-Montesson - 78360 Hyper-Montesson 

74 MICROMANIA ANNECY 

(Gia! Auchon-Epagny- 74330 ogy - Te, 0450 24009 09 

76) MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C Gal Saint Sever - 76000 Si-Sever - Tel. 02 32 18 55 44 

$3) MICROMANIA MAYOL 

C Gal Mayo! - 83000 Toulon Tél. 04 94 41.9304 

83) MICROMANIA GRAND-VAR 

(Geol Grond-Var - 831.60 La Volette-du Vor - Tel, 04.94 75:32 30 


84) MICROMANIA AVIGNON 
Espace Solel - 84130 Le Ponte Tel. 049031 17 66 






























































WORK IN PROGRESS ) 































novation semble avoir 
été le maitre mot qui a_ 
——' présidé au développe- 
ment de cette simulationde 
football. Techniquement, le jeu 
profite du moteur 3D “le plus 
performant du marché” (dixit 
Infogrames). En effet, aspect 
visuel est des plus accrocheurs, 
et un soin tout particulier'a été 
apporté a l’animation, 
_ apparemment sans faille. 
| eViMchcenice laquelle | les 
actions s’enchainent au cours -@ § G ' ‘ 
du match est tout a fait Cent cinquante équi ‘ont 
remarquable. Des paramétres de _ disponibles en tout et pour tout : 
___ lois physiques ont été intégrés, i } 
~_ afin d’éviter les invraisemblances 
"dans la réalisation des gestes_ Ss 
techniques et dans les effets _ 
donnés au ballon 


















eu a C: 
Les développeurs de Rare, déja 
responsables de Striker sur e liste, s ’ajoutent des . 
Playstation, n’ont cependant pas e€quipes fantaisistes entiéremer 
perdu de vue l’essentiel : 
conjuguer les exigences de 
} lonté de créer folfevereisy 
_un vrai jeu vidéo, au game-play Pement, cet ; aspe 
attractif. encore totalement finalisé, et il — 
__Linnovation s’étend ainsi aux — est donc trop tét pour juger de 
~ choix dans la gestion du paddle, _sa réalisation. 
trés inhabituelle. A titre 
d’exemple, il faut appuyer sur aventl 
Carré pour frapper (le ballon ne UEFA Striker s’adresse aux vrai 
part qu’une fois le bouton fans de foot. Dans cette 
relaché), puis appuyer immeédia- _ optique, les equipes comptent 
Piluejete (ty joueurs pour 
~ optimiser les. remplacement: 
Les statistiques des joue 
déstabiliser les puristes de la réalistes et ont leur influence sur 
simulation. En outre, cette leur comportement en match. 
= : : Les modes de jeu, bien que 
PR 4 classiques, sont complets : 
INFOGRAMES | ee ttiitescecriimec. 
i Officiels sont réservés aux 
eS mCast | grandes équipes mondiales, et il 
® Playstation y _ est possible de participer aux 
is ~ meilleurs matches de l’histoire 





























——— du foot. Un regret, toutefois : . 
@ Octobre J on ne peut y jouer qu’a deux. 
See g simultanément. = 











pour plaire 


Harribard 





pendant 


bition pour col 














































































































Laboratoi: 


pointe de “Zom 
ae pour le 
u 


Holitstsuatorelt alt= 
é 5 casse-téte, | 
“Commando” p 
Vatmement con 
st upcon “d’Alie 


ityville” p 
: dissemen 
Mmonstres inr 


ent 


Son passage. La 


































ritable raz-de-marée 
dihémoglobine. 





utes les consoles y passent. 









Ft le pire, c’est que tout 
le'monde adore... 


est bien une toute 
TatedUY{e)| c¥e=1e) e) cole] atom 0) 
genre aventure/action 
a introduit Resident Evil. 

cktail est détonant : une 


uest” pour les énigmes et 
leS casse-téte, un doigt de 
“Commando” feyeltg 

atin jement conséquent, un 
soupcon “d’Alien” pour le 
uspense et une pincée 
mityville” pour les 
rebondissements du scénario... 
Demonstres innommables en 
aberrations génétiques, de 
fusillades en embuscades, 

ction est (oYanlall ekssxculice 

le sil n’est pas dit qu’on vase 
laisser marcher sur les pieds... 


















th’est qu’un début... 
Poy autant, il ne faut pas en 
que ce nouveau genre 
‘un replatrage a la sauce 
jolente du bourrinage 
de certains Doom-like. 
ose de réflexion est 
n saire pour survivre aux 
nigmes et aux piéges qui 
\chainent a un rythme 
Et il devient vite difficile 
as se laisser captiver par 
le débauche d’inventivité. 
Evil a tout renversé sur 
assage. La série continue 


Manipulations génétiques. 
sions cauchemardesques. 

ymbies a tous les étages. 
ident Evil a déclenché un 










de passionner des milliers de 
joueurs de par le monde, et 
l'horreur est loin d’étre terminée : 
Resident Evil 3 est prévu sur 
Playstation, Resident Evil 2 
arrive sur Nintendo 64 et 
Vatcxsiie(=y ala =\"/1 fem Cxele(-WAe1gelalter=Wnz-1 
mettre le feu a la Dreamcast. 
D’autres éditeurs se sont 
engouffrés dans la bréche qui 
méne a |’Enfer. Toutes les 
consoles s’apprétent a accueillir 
les enfants spirituels du chef- 
(oMe-W\Vie-me{-M Hare ae-16 lal o}(e) (ole) (el (om 
Les mois qui vieénnent vont étre 
agités, et les nuits trop courtes... 



























































que ce troisiéeme volet verra le jour. co 
de projecteur sur un titre tres attendu, 

au développement a rebondissements. 
siéme de nom porte n’attendent que d’étre 


cs) i és. ‘ 
t bien mal son nom : si explorés. L’espace 


Cea Kets) fered col ew eoyesie UreMrel total du jeu est du ; : : 
-_ -scénario, la vraie suite est en fait coup énorme,a | x: sey E } L’ennemi e: 
_ Code Veronica. Ce Resident Evil, tel point que la ~~ : r : quand le sang 
bizarrement nommé 3, est avant —_ carte doit scroller ; f 

ohne estine aéclairer les cétés —_ pour afficher 


e Resident Evil troi- batiments sont la, qui 























eo ‘obscurs du précédent volet. _ l'ensemble des pourra se faire 
Etalé sur 48 heures, le scénario lieux. Un bon attaquer lors des phases de _ 
— Sarticule sur la journée qui conseil ; faites transition (escalier, portes, 
folesterere eg sParen eer=)| (emo (VTS LLG vous-mémes un d’évenements échelle...), Enfin, histoire de 
Entre ? Rien. plan des immuables. OLUESH AnTeLutcen (etso ofelUl(ossya 






FE we environs, car il 
Racoon City by night est facile de se 
On trouve autant de scénes en feleicelaen interviennent deuxieme épisode est de retour, | 
intérieur qu’en extérieur. Racoon j ‘ Se non plus pour plus puissant, et, surtout, armé 
City est cette fois entiérement Ala hausse if ; faire avancerle — d’un lance-missiles !_ 
reproduite, etl’ons'y déplace = Lenombrede * See cop Fscénario,mais | 
librement. De nombreux \ ae zombies a ete } Beat : pour ponctuer Recyclage . | 
j 


Les images de fameux homme en noir qui 
synthése poursuivait Claire dans le 






























~ tres sensiblement ; ‘ i des événements Question jouabilité, on ne 
wo e . 2 exert oucertaines Celitelaree) pas une recette quia fait - 
: (oy eet une vér ! ; wy - rencontres. S preuves et avec laquelle un 
‘meute de morts- : Pour mettre un a nombre de jouieurs est — 
vivants qui est a : peu de piquant, on — maintenant familiarisé. Du este, | 
vos trousses, — : - = 
souvent dans des ~~ 
coins plutot étroits. 
RE alterne phases di 
jour et de nuit. § 
Le systeme en duo a ~ 
été abandonneé pour uh 
concept multiscénario : 
~ suivant vos décisions, 
Vhistoire | prend ite) 
tournure différente. 
Malgré tout, il existe un © 
certain nombre 
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CHERIE 


On se déplace 
librement dans la 
ville. 





L’ennemi est mort 
quand le sang apparait. 


’ Le sang coule 
encore a flots! 


Le chien est toujours la, 
increvable. 


lotez les morceaux de zombie! ¥ 


Du gore a fond ! 


homme en noir est de retour 
et poursuit Gille, tout comme il’ 
poursuivait Claire dans RE2. 


Racoon sous toutes 
ses coutures. 


POURQUOI PAS SUR PS2 ? 


Il est vrai que le projet avait été prévu sur la nouvelle console de SCEI. Du reste, 
les préparatifs étaient en cours. Mais voila, selon une source interne, il y aurait 
eu un sorte de “réglement. de comptes”... Alors que Capcom, par la voie de sa 


mite('g-) emblématique, Yoshiki Okamoto, avait commandé des kits de 


développement, SCEI aurait préféré fournir les éditeurs qui lui étaient fidéles 
(Square et Namco). L’implication de Capcom auprés de Sega aurait fortement 
déplu a SCEI. Du coup, le projet aurait pris du retard et serait reporté... 








Et vale uG passage ¢ 
garde tout le charme de la version ( 


: race ali immense talent Switch, clen est fini des ie : 
a d’Angle Studios (etune Pour compenser |’'absence colt) 


cartouche alacapacité —_ premier volet sur N64, des 


: ‘record de512Mo!),lejeunous détails complémen ires sur les 


__ arrive sur la machine de événements ont été inclus sous 
_ Nintendo en conservantles films forme de lettres a découvrir. 

la version CD-Rom avec une Enfin de nouvelles tenues ont 

é excellente. N64 oblige, aussi/été incluses. areil pour 


sont plus fins (surtout les armes et on aura peut-étre, _ 


480 aveclacartouche droit 4 un scénatio original. 


Mo) et les temps d’accés $ 
Jasiment inexistants. La preuve par 64 
n Nec régler le niveau de Dommage d’avoir autant 


violence du jeu. Les objets sont attendu, alors que la preuve est _ 


situés dans les stages de faite qu'une conversion était 
- manieére aléatoire a chaque possible sur N64. C’est d’autant 
_ partie. Eh oui, désolé mon cher plus regrettable que ce titre, a 


[NINTENDO 64, ) 


|@ Capcom/Eté 99 


uae 
PAS DIC A TADS 
SACRES RICAINS 
Les armes sont en vente libre chez eux et ils crient quand un jeu vidéo 
affiche du sang rouge. Alors, si le jaune, le vert ou le bleu vous disent... 
Rigolez pas, l'Europe devrait 
avoir la méme version... 


Cette version N64 bénéficie 
de graphismes trés fins 
grace a la cartouche 4 Mo. 


ans la ville, 
pour artiver 





Gnessie 


_ CINEMATIQUES PAS TOCS. 


Les films sont présents, dans leur beauté originale! 


64 bénéficie 
S trés fins 






























































ISSIER uy 








Présenté en méme temps que la Dreamcast, le 20 mal 98, le jeu est 
toujours en développement, et son secret est bien gardé. Annoncé comme, 
la vraie suite au Resident Evil 2:de la PS, il inaugure le début de la série 
sur la nouvelle console de Sega. 
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) éja un an de retard, et cartes, veuille en garder dans la ; 


ce nest pas fini... manche, dans le but avoué de : 
Pourquoi ? On peut géner SCEI. En effet, sauf a j 
trouver au moins deux bonne baisser le rythme des sorties, le © 


raisons. Tout d’abord, Capcom a __hérisson n’aura plus de muni- 
EW eo) occ oe F-Uunlunteve= we (sell) 9) e1= 14 tions pour contrer son adver- 
entre Resident Evil 3, Resident saire lors du lancement de la 
Evil 64, Dino Crisis et Onimusha, — PS2. En sortant Code Veronica 
Co F-Tatow ofela(ciavelsisnalelinlelgcip ai (sl b.¢ quelques mois avant, Segaest | 
de combat prévus sur DC (Street — en mesure de drainer une bonne i) 
Fighter Zero 3, JoJo...), l'année partie du public PS. i 
est bien chargée!Oncomprend Cette stratégie concernerait ; 
que l’éditeur les traite en priorité. nombre de titres (Nights 2, i 
: Sakura Taisen 3). Code Veronica, | 
Pourquoi attendre ? dont le développement est tres | 
Qui, mais pourquoi ne pas sortir  avancé, devrait étre disponible, | 
} 


Code Veronica maintenant, au selon Capcom, aux alentours du | 
moment ot la Dreamcast mois de décembre. 
manque de titres forts ? Cela é 
améne a la seconde raison : il Sueurs froides | 
semblerait que Sega, qui a déja Le jeu proposera des vues i 
abattu une grande partie de ses inédites avec des effets visuels  — 
saisissants, comme celle depuis } | 
une camera de surveillance. iH 
Entiérement en 3D, il devrait 

: inclure une gestion de la lumiére © 
ae en temps réel, elle aussi inédite. 7 
econ Enfin, le son, tout en 3D, devrait — 





b 
G 
; 


LSE 


provoquer des sueurs froides. 
L’enjeu est vital pour Capcom et | 
Sega. C’est pouquoi ils veulent - 
a tout prix provoquer une i 
grosse surprise en fin d’année. 


=f 
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Jer dans la 
avoue de 
sauf a | 
sorties, le | 
Je muni- 

n adver- 

nt de la 
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Sega est 
(ijatew ee) alarcs 











rmerait 
hts 2, 
le Veronica, | 
nt est trés 
Teyerelall eles 
lentours du 


Une terrible menace . 
pése sur ’humanité. oan 





vues 
ts visuels 
elle depuis © 
llance. 
devrait 

> la lumiére 
ssi inédite. 
3D, devrait 
sfroides. 
Capcom et | 
Is veulent 
une 
Meelalatcion 































































































Mela siwal 


presse au tiro 
hauteur de leur 
_tndices et une 
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‘Située de V’ouest de Tokyo, a trois heures de Spiensen Osaka, abrite les 


locaux de Capcom. C’est la que Kagotani san s’est rendu pour parler avec le 
géniteur de Resident Evil, Shinji Mikami, des développements en cours. 


la téte d’une équipe 
’une centaine de 
personnes, Mikami est 
en train de développer en 
parallele Dino Crisis et Resident 
Evil 3. Le premier est quasi-fini 
et passe en phase de tests chez 
SCEI. Du coup, tous les efforts 
se sont portés sur le second. 
Mikami supervise régulieérement 
d'autres projets. comme 
Resident Evil : Code Veronica, et 
LEW =res el Mer-tinl-)={0 ere) (0) 






Au risque de lasser 
Vous trouvez que ¢a fait beau- 
coup ? Mikami aussi ; il voudrait 
bien mettre un terme a la série 
pour passer a de nouvelles 
aventures, mais Capcom n’est 
pas prét a laisser tomber une 
Saga aussi populaire. 

Lucide, Mikami craint que tous 
ces clones, ne finissent par 
lasser le public. 








En termes de scénario, c’est 
Code Veronica qui devrait étre le 
vrai Resident Evil 3. Mais pour 
Mikami, ce troisiéme volet est 
plus un remerciement aux fans 
qu'une véritable suite. Mikami en 
a tout de méme profité pour 
ajouter des éléments qu’il n’avait 
pu intégrer dans les épisodes 
précédents. Le jeu devrait tenir 
sur un seul CD et une partie non- 
stop devrait durer environ une 
dizaine d’heures. 


Gare ala censure ? 

La violence de certaines scénes 
devrait poser des problémes de 
censure, méme pour le marché 
Til} ) oXeyaMmelolelaectalalige\cullolgom 
Capcom pourrait couper 
quelques scénes (une version 
Director’s Cut en vue ?) mais 
promet aussi aux joueurs 
expérimentés un jeu bien plus 
Chiiteltsy 


avec en prime des mouvements 
cachés pour le transformer en 
une sorte de jeu de combat. 


Les jeux trop chers ? 
Shinji Mikami se déclare contre 
les nouvelles consoles. 

Pour lui, le marché ne suit plus. 
Niles éditeurs, pris a la gorge 
avec des cotts de production en 
hausse exponentielle. Les plus 
faibles d’entre eux sont incapa- 
bles d’engager les moyens 
nécessaires. Par ailleurs, les 
gammes “Budget” ont habitué le 
public a des prix de l’ordre de 
150 francs. Résultat : les joueurs 
demandent une baisse du prix 
des nouveautés. 

Dans le méme registre, Mikami 
ne trouve pas de grande utilité 
au Pocketstation — celui-ci ne 
sera d’ailleurs géré ni par Dino 
Crisis, ni par Resident Evil 3. 


Resident Evil 3. 


/ Code Veronica, le — 


Shinji Mikami, l’étoile ¥ 


montante de Capcom. ) 


Un succes étonnant 
Shinji Mikami se déclare étonné 
par le succés commercial de 
Resident Evil, méme s’il en 
connait les raisons. Lui qui 
s’attendait a 600 000 exem- 
plaires écoulés au Japon, c’est 
le double qui a été acheté, dont 
15% par des filles - un record, la | 
moyenne est de 5% a 10% dans 
le meilleur des cas. 
Pour lui, une chose est sire : 
horreur est un théme porteur. 


et eR ETE LIE 


Pk ni Snare NAT 






Le siege de Capcom 
xe en plein Osaka. 


a 
7 heures de 
Shinkansen 
la journée ! 











Ztonnant 

e déclare étonné 
commercial de 
néme s'il en 

ons. Lui qui 

10 000 exem- 

au Japon, c’est 
été acheté, dont 
les - un record, la 
e 5% a 10% dans 
cas. 

1ose est sure : 
théme porteur. 


e siége de Capcom 
en plein Osaka. 





cette période 
istivale, il ne fait 
as bon rester de 


ancéri éne et ca 

ue vilaines 

narques de maillot 

ur la peau. Non, cet 
é, préeferez Vombr 
Gl Dement. de votr 


lter et Silent re 
houah I 






























































le super Shotgun 
des petits ennem 
~ -yalser a plusieurs ™ 


is et les envole 
etres. 


Quake II ne serait pas Quake II 


sans un armement orgiaque. 

Si vous débutez l’action armeée 
d'un simple Blaster, vous 
découvrirez rapidement de 
nouvelles armes plus puissantes 
et aux effets dévastateurs. 

Un peu de détente... 


défonce la tete © 


ortien maj 1998, 

était révélé peu 
réussi. Il y a fort 4 parier que ce 
nouvel opus plaira davantage 
aux amateurs de Doom-like et 
d’action en 3D. Les program- 
meurs ont 6n effet abandonné 
latmosphére Heroie-fantasy au 
profit.d‘uin univers futuriste. 
Le scérario; comme toujours 


Il est possible de changer les parametres de son 
joueur: nom, couleur et type de personage. Jay 7) 


toute en 3D temps réel, vous 
place dans la peau d’un Marine, 
membrédu' TCM (Terran 
Coalition Of Man),.une troupe 


d’élite'réputée jusqu’aux confins 


de l’espace. Votre groupe est 
chargé de débarrasser |’univers 
de l'infame Strogg, une créature 


“maléfique (genre Panda au 
7 _téveil) qui menace I'humanité 


tout entiére. Ainsi, de colonie en 
atiale en passant par 
lanétes, vous allez — 


de niveau en 
aux ordres. B 


Vou 
d’ennemis di 








hy ? z 
; "yyager atravers de nombre 
BYSE hismes icilires ennemies et exéc! 


CEA as Tel-(-2  Warses missions aul le 


la peau d'un Marin 
) TCM (Terran™ 


rents. S’ils se font 
frets en début de partie, 
Is quelqu 


é votre aussi ! 


ple Blaster, yous 
passerez ‘pesmi 
au Machine Gun, a I’Hyper- 


blaster ou encore au Rocke 
Launcher, I’ai 


| évolution du légendaire 
BFG 5 000 (l’arme la plus 
puissante de pe 


tait qu’une adapta- Je vous le dis tout net : avec Turok 1 et 2, Quake 2 i 
autant Quake Il est | esi le meilleur Doom-like sur N64. Nettement 


i 
s ont gagné en moins prise de téte, on s’y éclate ; 
st enfin la. ® a blaster a tout va. Une ambiance H 
ur, c'est désormais | i super, des objectifs clairs, une : 
oourra s’étriper. Voila| | S3) excellente réalisation Sans aucune i 
xX Mauvais points a commune mesure avec celle du ; 
: Pimpossibilité de ; é précédent épisode et des 
arder a tout instant, é oe niveaux totalement différents 
a refaire tout le de ceux de la version PC, que | 
iS qu’on meurt, et demander de plus ? Si vous 
juand les ennemis 6fes un maniaque de la gachette 


a l’écran. n’hésitez pas, payez vous une bonne 


dans le sang. i tranche de cake ! 















































bien choisir ses armes en 
fonction des ennemis rencontrés 
et de:leur position dans le 
niveau. : 

Visezla téte 

Lo de. vous, vos adversaires 


infliger Ppenent de gros 
glegats: Laissez tomber cette 


sinon le souffle de Pr explosion 
us infligera de sérieuses 


ela partie du corps 
que vous toucherez, l’ennemi 
adoptera une attitude 


En plus des ennemis de base, 


des boss se manifestent parfois. 


la peau dure et vous ménerontla - 
vie difficile. Pensez donc a faire 
des réserves de munitions, vous - 
en aurez besoin. 

Comme dans tout jeu d’action 
qui se respecte, Quake Il recéle 
de nombreux passages secrets — 
qui dissimulent des gadgets fort 
intéressants. La plupart du 
temps, il s’agit de munitions ou 
encore de trousses de soins, 
trés.utiles pour vous redonner 

un peu d’énergie. 


Saignant 
En Multijoueur, vous avez la 
possibilité d’affronter en 
Deathmatch deux, trois ou 
quatre de vos amis sur le méme 
écran. A cette occasion, des 
niveaux dediés font leur 
apparition et les armes 
fourmillent. 
Esithétiquement, Quake. i tire son 
€pingie du jeu. On ne compte 
plus les effets de lumiére ni les 
entes textures, surtout que 


~ Ge jeu est compatible avec le 


Rampak, Gela dit,.cet accessoire 


lisse les at maisn 


frais, vous allez étre comblés,, 
Quake Il se cohsomme sans 
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PRESENTATION 
Les options sont claires. 
Dommage qu’elles soient en anglais. 


" GRAPHISMES Pe, 
» D’une bonne qualit. © On vecrelte tout de Z 
méme que les niveaux soient si sombres. 

’ ANIMATION 








wre 82% 

| On ressent des ralentissements quan les 
ennemis a l’écran sont trop nombreux. 

* MUSIQUE 

| Dans la version testée, i 
il n’y en avait pas encore. 
’ BRUITAGES 


Nombreux. On apprécie le cri de dowleur 
acc: ennemis abattus. 


| Le mode ‘Multijoueur apporte un plaisir 








de jeu supplémentaire. Un vrai bonheur. 


JOUABILITE 


: . , 90% 
pad La prise en main est assez rapide, bien 
| 
Quake II sur N6éq est une vraie 
réussite. Graphismes de bonne 
| qualité, mode Multijoueur 


impeccable... 
Que du bon! 








: 


ns et de surprises. 
itables voitures du 


injonction. 


Rapide et précis 

La physique est une donnée qui 
rentre en compte dans les réac- 
tions sur la route. La conduite 
peut étre entiérement assistée et 
tient compte des caractéristiques 
de chaque véhicule. 


La qualité de la modélisation est 
impressionnante. Les bolides 
sont énormes, et les détails sur la 
carrosserie sont nombreux. Les 
_auitres laissent entrevoir le pilote 


homme ou une femme). De 
nombreux effets spéciaux ont été 
intégrés et il suffit de jeter un ceil 
sur le rendu des intempéries pour 
se rendre compte de l’ampleur de 
la tache. De méme, le ralenti est 
précis et pe met de profiter des 
exploits des pilote us tous les 
angles, un gran ent pour 

_ quiconque.a fait un parcours 


_ Sans faute.. 


_ A toute épreuve 
_ L’animation est impressionnante 
_ de fluidité ; les décors.défilent 4 


toute vitesse. Le niveau de détail 
élevé, et un effort tout 
été fourni pour offrir 
de la course un 


A titre d’exemple, des 
de freinage apparaissent 
au fil des to 
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Il faut effectuer 
des réglages judicieux 
pour dompter les 
bolides. 


Il est évident que V-Rally 2 est un jeu magnifique, C'est bo, c'esi 
a la finition exemplaire et aux sensations } | classe 
haletantes. C’est un jeu que tous les fans 
de belles voitures se doivent de 
/ posséder. Mais au-dela de la diversité 
des modes de jeu et de la grande variété 
des pistes, il manque un peu de charme. 
Les réactions des différents vehicules 
sont assez uniformes, et les différents 
modes, excepté le Multijoueur, 
manquent de rythme et de variété. 
Les courses vont parfois trés vite, 
peut-étre méme trop vite pour prendre 
le temps de savourer le pilotage. 


poo am 





ieee ese cabo 


HMacaint | TEST TEST PLAYSTATI on 








‘Les contacts sont légion, 
en particulier au moment 
du depart. Les adversaires | 
; 5 = $ oe : ’ sont cependant moins | 
autres. © 3 a , peels : : agressifs que dans V-Rally 


premier du nom. 


ut effectuer = , sb ; ’ SECS Sy 
lages judicieux i i ) _ | a | Les ralentis permettent d/admirer les 
‘dompter les ; : . a Pas & : pilotes a travers les vitres, 
bolides. y £ 3 i : 


- Owen “GHOST 


nee MONSTRES DE MECANIQUE 


Vous retrouverez avec plaisir els 
plus célébre voitures de rallye du 
monde. Choisissez votre véhicule 
en fonction de votre style de 
conduite. lly en aura pour tous 
les gotts, de la petite nerveuse a 
la grosse caisse qui a beaucoup 
de mal a prendre les virages. 


ss Les duels doivent étre menés avec intelligence. Prenez appui 
bressionnants, | sur Vadversaire pour négocier votre virage. 


vis. oul! 


1a 206 est une petite furie qui ne cesse de dérouter 
3 ses adversaires. 
agnifique, 4 C'est bo, c'est rapide, c'est fluide, c'est top 
ns AS 2 classe. Par rapport au premier V-Rally, e 
ous les fans [ee 7 c'est un énorme progrés (je hais V-Rally). : COPE : : Be “la Focus est la petite seeur de 
tde - | Mais, je reste quand méme décue par j la Bisel Es ores son arout cane 
a diversité x Ver rapport a mes attentes. La maniabilité indentable pyezcion, 
nde variété S : f n'est pas réglée comme il le faudrait. 
de charme. Se. oad Woe, Les “connaisseurs” vous diront 
éhicules E ‘ qu'elle est trés “arcade”. Mais, a mon 
E 2 avis, non. Elle n'est pas arcade. 
Elle est bourrine et imprécise. Les 
dérapages sont difficilement dosables. 
\_Y On est loin de la finesse de Colin McRae r 
Rally, que je classe toujours en téte : ! BOmon 





dans le genre sur Playstation. la Xsara est une voiture puissante, amenéed jouer La Saxo est un bon compromis 
un role majeur en Championnat. entre nervosité et tenue de route. 
Agreable pour les débutants. 
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res BEA EAIOM 


‘ar CHAMPIONSHIP EDITION, 


eee L’Espagne, la Corse et 
méme la Finlande sont au 
rendez-vous, avec leurs 
spécificités géographiques et 
leur sol de nature diferente. 
Bitume ou neige, tous les cas de 
figure traditionnels sont 
présents. Au total, vous pourrez 
parcourir quatre-vingt-douze 
pistes ou terrains spéciaux dans 
douze pays différents, C’est plus 
de 300 km de route, avec 
croisements, raccourcis et 
doubles voies a découvrir au 
hasard des innombrables rallyes. 


Des modes ala mode 
Le mode Arcade est rapide et 
débridé, mais les réactions des 
véhicules sont moins réalistes. 
Trois niveaux de difficulté 
progressive vous attendent, 
Le mode Trophy propose de 
participer a une série de huit 
courses au bout desquelles la 
premiére place vous donne le 
trophée et vous ouvre la porte 
d'un autre trophée a la difficulté 
accrue. En tout, trois trophées 
sont accessibles. 

Le mode Time Trial est 
réservé aux pilotes les plus 
rapides et permet de 
s’entrainer précisément 

sur des parcelle de 

pistes. A noter que 

quatre joueurs pourront 
s’affronter, en écran 

partagé ou a tour de rdle. 
Laprincipale innovation | 
tient dans la possibilité L 
d’éditer son propre 

circuit selon son bon 

plaisir. Un gadget qui 

offre un plus non 

négligeable, tout comme la 


PLUS ON EST 
DE FOUS... 


Le mode Multijoueur est trés 
complet, puisqu’il permet de 
concourir a quatre simulta- 
neément , mais aussi chacun son 
tour dans tous les modes de jeu, 
Une initiative qui satisfera tous 
les types de joueur. 


gestion du véhicule ~ passage 
obligé pour les mécaniciens en 
herbe. De nombreux paramétres, 
comme la dureté des freins ou la 
souplesse des suspensions, sont 
précisément ajustables. Ces 
réglages sont particuliérement 
importants dans le mode 
Championnat, ot leur justesse 
sur toute la durée des trois 
saisons fera la différence. 


’ Le sol gnglais est rendu glissant 
A par les pluies fréquentes. F 


jtehees = 





a¢ fea 
La Corse est une terre de contrastes. 
Meme le mauvais temps n’arrive pas a gather 
la beaute du paysage. : 


claquer son, 


f y 
Léditeur de \t ussi le cadre ¢ 


circuits est | 
preciset 9 
[premiera au | 
Bouygues qui } 
| sommeille en | 
vousde | 

Ss aes 
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lande est un pays boise. Uitalie et les Italiennes ont des lq Suede: un beau défi. Mais ne i 
Yincipal souci des pilotes charmes éclatants. Parcourir leurs _ faites pas comme Switch, n’oubliez eA 
























ais : éviter les bouleaux. courbes sinueuses est un regal. pas les pneus neige ! 
; Développeur : EDEN STUDIO 

\ : Editeur : INFOGRAMES 
Rallye sans piti | SIMULATION DE RALLYE 3 
 yaeceemeses eee j 1A 4 JOUEURS SIMULTANEMENTY 


(ooh hace) (1-10) 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulte : 3 

Sauvegarde : OUI (3 BLOCS) 

Compatible : DUAL SHOCK 
MULTITAP. 

Vibrations : MOYENNES 


, PRESENTATION 


. . . 93 
| Un rythme haletant comme une bande- 
annonce de film. Du grand art ! j 


* GRAPHISMES 
93 


As 


Les bolides sont énormes et splendides, et 
les décors variés... Une merveille ! 


* ANIMATION 


A couper le souffle ! Méme en mode 
4 joueurs, les sensations sont extrémes. 


* MUSIQUE 


| Rien de trés original. Du rock puissant, 
sans inspiration. 


* BRUITAGES 


; 88% 
Le son des moteurs est trés moyen, 2 
~mais les autres bruitages sont corrects. 
Fa 
DUREE DE VIE 29 


" Beaucoup de modes, dont le Multijoueur 
Equi décuple le plaisir. 


7 JOUABILITE ai 
| Les commandes répondent bien. Une z 
conduite un peu systématique cependant. 
= (INTERET 
= Beau et complet, v-Rally 2 eT a) % : 
privilégie les sensations fortes. 


» Le réalisme des réglages est 
' contrebalancé par des réactions 2 


en course parfois exagérées. 
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L'Espagne est un haut lieu touristique. Il 
faudra adapter les suspensions a (a dureté 


du sol; elles doivent etre tres dures. 
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simulation de plomberie, mais 
bien une ‘sorte de Metal Gear, 
avec un univers entiérement 

en 3D et un mélange d'action 


votre héros est un tireur d’élite. 
super entrainé qui fait équipe 
avec une charmante jeune 
femme... Et | encore, elle va se 
fell) enlever ! ! Ah, ces femmes... 
On passe notre temps a les 
sauver ! Pour faciliter vos 
recherches, vous disposez d’un 
gros attirail : simple pistolet, 
divers fusils d'assaut, fusil a 
pompe, a lunette, 4 moustache, 
et méme un lance-grenades... 
L’ambiance est plutét réussie, 
avec des doublages en francais 
Waicar 














atteindre certains obese ; 
Sinon, vous étes assez libre de 


que BMoLl Gear, avec des 
phases de combat trés fun, mais: 
pas évidentes. Ce parti pris niest _ 
pas pour autant plus bourrin, 
puisque la aussi, vous pourrez 
utiliser un fusil de précision. 
Ce qui est loin d’étre superflu, 
vu le nombre d’ennemis... 


Si vous ne voulez pas bronzer idiot cet été, 
voici un titre a4 emmener absolument @ a la plage. 
Et ne faites pas comme Switch, n’oubliez pas votre Playstation a (a maison, 





<u) evous titer pas all 4) 
4 itre : Syphon Filter. 
= est pas une | : 


et d’aventure. Cette fois encore, — 





comme dans nombre de titres 
récents, vous devrez vous 
montrer prudent et avancer 

a pas de loup. Et pour espeérer 
survivre, il ne faudra pas hésiter 
a rester a couvert, cache derriére 
des caisses, par exemple. 


La vie au grand air 
Votre héros peut avancer 
doucement, s’accrocher a des 
poutres, monter sur a peu pres 
n‘importe quoi, se retourner. 
brusquement, “strafer” sur les 
cétés, faire une roulade... lly a 
aussi un “lock” automatique qui 


‘verrouille votre cible et vous” 


permet de rester trés mobile tout 
en tirant. Une option tres” ia 
pratique, notamment’ lorsque 
vous étes cerné. Il : 
énormément de niveaux, 











AVIS, OUI! 












dont beaucoup en extérieur. 
Avis aux claustrophobes : vous | 
ne resterez pas enfermé dans 
des égouts sombres... i 

4 





Syphon Filter évoque Metal Gear, mais bien qu'il 
contienne lui aussi des énigmes, il reste 
beaucoup plus arcade. Les combats jouent un 
réle bien plus important, et deviennent vite trés 


chauds. Grace a une difficulté 
assez élevée et a la vingtaine 
_ de niveaux, la durée de 


vie est conséquente ! 
.. La réalisation 
~ technique est tres i 
propre, et les décors trés | 
~ variés. De plus, le jeu est 
assez ouvert. Bref, Syphon Filter 


































1 la maison, 


oxtérieur. 
lobes : vous 
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Version: | 
OFFICIELLE | 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : i 
FRANCAIS | 





Déeveloppeur : 989 STUDIO il 
Editeur : SONY 
ACTION 3D 
1 JOUEUR 


CoCo hace) (ae =10) | 
Difficulte : ELEVEE | 
Niveaux de difficulteé : - va 
Sauvegarde : OUI 4 \ 
_ Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 








PRESENTATION i 


Des scénes cinématiques assez sympa, 
et un doublage en francais trés correct. 


GRAPHISMES 


g C'est beau, et surtout trés varié. 










91% 


















































ANIMATION 


Aucun probléme de ce céteeld. 


ean ectecronh 


89% | 


MUSIQUE | 
85% 


Assez peu présente davis lef jeu. Hil 







’ BRUITAGES i 
? , . 87% 


es, mais efficaces. P| 
DUREE DE VIE i 
meomrnerrnmmmmmmmn 98% 
Avec la vingtaine de missions, vous O° | 
en qurez vraiment pour votre argent. i 

* JOUABILITE 
- 92% | 


| Pas de problémes de caméra. Au pad Z | 





analogique, le perso répond trés bien. 


-INTERET 
Syphon Filter est tout. 92 of 
simplement, avec Driver, (") 




















le meilleur jeu Playstation, 4 
depuis Metal Gear et FFVIII. a i 


Vivement les vacances ! 
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jeu decoiffe Atel 
point que Switch cc 


“pes quon 
il est 

















un 
cl sale a Ich 


‘Un idan en is a gauche) vous 
fnaiqug ou se trouvent les ennemis. 


piliey, 
vendre lee 





. mega Boost vous met 
@) | ‘aux GOmmandes d’un 
| Battletegli— un robot 


‘armé d’Uine mitrailletise laser: 


Vous pouvez locker vos 
ennemis, avec.exactement le 
méme systéme que dans Panzer 
Dragoon. II suffit de passer son 
viseur sur les vaisseaux ennemis 
pouflés verrouiller. Votre robot 


», de combat est également équipé 
= de boosters dorsaux qui lui 


permettent d’aller trés vite pour 
un court instant. 
Un gadget trés 
utile pour 
échapper:au feu 
nourri de 
certains boss. 
Et des boss, 
vous allez en 
croiser un bon 
paquet tout au 
long des neuf 
niveaux. 

Les ennemis 
déboulent par 


vagues sui@ces 
étre comstamment sur le qui- 
vive. Quant & Pambiance SONOre) 


Selle plaira aux amateurs de 


guitares électriques 


Maniable et prenant 
On peut jouer aussi bien au pad 
analogique qu’avec la croix de 
direction. Dans les deux cas, la 
maniabilité est impeccable. En 
appuyant sur “L2”, vous faites 
une sorte de Furie si 
dévastatrice, qu’elle peut 
annihiler un boss. Bien entendu, 
il est hors de question de 
utiliser a tout bout champ ; il 
faudra attendre que la barre 
d’énergie soit remplie. Par 
contre, vous pourrez aller a peu 
prés dans toutes les directions, 
méme si vous étes un peu guidé. ~ 
Et puis, n’oubliez pas de 
surveiller vos arri@ges, car les 
ennemis n’arrivent Pas toujours 
en face de vous. @Pserait trop 
simple... 


AVIS , OUI! 


J’avoue qu’Omega Boost est mon type de jeu. 
J’adore les shoot them up avec tune action 
endiablée, et ot! tout se joue sur les réflexes ! Il y 
a plein de boss, et le vaisseau ressemble a s’y 
méprendre au battletech de Macross, Dommage 


que les décors n’aient pas été 


}! mieux travaillés, car il n’y a pas 


~~ a dire, ce jeu accroche 
vraiment. Tous les 
= vieux amateurs de 

=s = shoot peuvent se ruer 

















7 
















y \. le 
ey 


SWITCH 
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ux cas, la x 
able. En 
us faites 


oS \e ) 
Soe 3! 
Un duel contre un autre robot particuliévement rapide. 
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amp ; il 
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. Par 









Les escadrilles se ™ 
Suivent et 

connaissent toutes 

le meme sort. 
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erait trop 






SCORE son078S0 
e LEVEL 3 


Ga saute de tous les cotés. 


7 i faut utiliser sa super arme’ 
\ pour liquider ce boss galere. 
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Version : 
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Developpeur : SONY 
Editeur : SONY 
SHOOT 3D 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulte : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 2 
EU e FeN ce (col UG Ia =] Moye) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 





GRAPHISMES 


Des décors un peu vides. 





















ANIMATION 


- Trés rapide tout en restant fluide, 
incroyable. 
MUSIQUE 
Un peu hard-rock sur les bords, 
tout ce qu’on aime. 
BRUITAGES 
- Quelques digits vocales. 
C’est trés bien dans l'ensemble. 


DUREE DE VIE 


j Huit niveaux, plus celui du boss final : 
un peu court, comme la plupart des shoot. 


97% 


90% 








87% 


80% 


INTERET 


_ Une ambiance excellente 
pour un shoot trés fun. 
Dommage qu’il n’y ait pas 

- de meilleurs décors. 
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LY -\ oC of 01] Led by 
‘Les courses ne sont pas : 
linéaires pour un sou, et ily a 
' parfois trois ou quatre chemins 
férents. Les plus courts ne 
sont pas toujours les plus 
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Pour une fois qu’un jeu sort 
en version officielle 
quasiment en méme 
temps qu’en import, 
c’est le film qu’on 
attend. Pourquoi 
tant de haine ?~ 


uel dommage de ne 

pas avoir vu le film 

avant d’avoir testé ce 
jeu, l'ambiance n’aurait pas du 
tout été la méme... Et impossible 
de juger si le jeu reprend 
fidélement le design du film ! 
D’aprés Switch, le film sort en 
juillet en Angleterre ! Donc, 
réservez un week-end. 


Des'circuits trés longs 
Assez parlé:cinoche. Le jeu est 
en 8D et reprendie principe de 
WipEout. On choisit son,pilote 
et son engin, tirés, bien si du 
film que seul Switch a pu voir 
(Grrr:.). Chaque vaisseau a des 
caractéristiques — vitesse, 
maniabilité, accélération, tenue 
__ de route... — qui lui sont 
-. _-propres. On trouve un bon 
 paquet de circuits trés longs. 
mae A Vintérieur d'un méme circuit, 
vous montre " les décors varient et on ale 
“choix éntre différentes routes. 
A vous de trouver la plus rapide 


_ ae | 


preemies ef nee 


f! Bien que le jeu soit un peu facile, vous en aurez 
i pour un bon moment avant de le finir, vu le 
nombre de courses. Avec le Rampak, le jeu est 
trés beau, méme si l’animation n’est pas toujours 
trés fluide... mais il faut dire que 
¢a va trés vite. La maniabilité est 
excellente et on entre 
facilement dans le jeu. 
Bref, ce Star Wars 
Racer est un bon cru, 
pas trés original, mais 
efficace. Cela dit, je reste 
ma faim, et il faudra que j’ 


i 
; 
& rejoue apres avoir vu le film. E 


ooo stisaasmien 








pour griller vos 
Le jeu est com 
le Rampak, qui 
indispensable, 
recommandé. 
accessoire, les 
pixélisées et pe 
effet. En revanc 
net et lisse con 
carte accélérat 


pun ansfuge dt 


| Nitro, boo: 


En mode Cham 

_ terminer chaqu 
~ d’aceéder alas 
de suite jusqu’z 
soient toutes di 
Pour obtenir de 
personnages, il 
trés bon temps 
courses. Pour c 
tentés par le cé 
Force, Dark Sw 
détaillera tout ¢ 
rubrique Tips. C 
de méme qu’il n 


je 
Retrouver I’at 
a fond la cais 
régal. | 
|| Sonnac 
jeu es 
asse: 
multir 


vaisseai 
d’amélic 
piéces 








1:20.49 


FIRE 


pacha stom: 


Mitbeaninien ay ij 
LE VAISSEAU @ 


Avant chaque course, vous 
pouvez admirer votre engin sous 
toutes les soudures. 

On ne trouve pas grand-chose 
au niveau des contréles, juste 

la gachette qui aide a tourner. 


Ilya quatre vues différentes. 


pour griller vos adversaires. 


le film Le jeu est compatible avec 
ir testé ce le Rampak, qui, sans étre 

it pas du indispensable, est vivement 
t impossible recommandé. Sans cet . 
end accessoire, les textures sont 
du film ! pixélisées et pas du plus bel 


is longs 
Le jeu est 
rincipe de 


en sir; ‘du... 
pu voir 

seau a des 

itesse, 

tion, tenue 


plus rapide 


; toujours 
dire que 
iabilité est 
entre 


r Wars 
bon cru, 
jal, mais 
ie reste 
que j'y 
e film. 


effet. En revanche, avec, c’est 
net et lisse comme avec une 
carte accélératrice 3D (ce jeu est | 


_un transfuge du monde du PC). 


Nitro, boost et droide 
En mode Championnat, il faut 
terminer chaque course avant 
d’aceéder.a la Suivante, et ainsi 
de suite jusqu’a ce.qu’elles 
soient toutes déverrouillées. 
Pour obtenir de nouveaux 
personnages, il faut réaliser un 
trés bon temps sur certaines 
courses. Pour ceux qui seraient 
tentés par le c6té obscur de la 
Force, Dark Switch vous 
détaillera tout ¢a dans sa 
rubrique Tips. On regrettera tout 
de méme qu'il n’y ait pas de 


Wim 


_ Retrouver I'atmosphere du film dans cette course 
_ Afond la caisse a travers toute Ia galaxie est un 
, régal. Les musiques, les décors, les per- 
~ sonnages, tout y est. Grace au Rampak, le 
\, jeu est vraiment beau. Les courses sont 
assez variées et proposent des passages 
multiples. Quand on commence 
@ avancer et a récupérer de nouveaux 
vaisseaux, ca va trés trés vite ! Un systeme 
d'amélioration du vaisseau via l’achat de 
piéces compense l’absence d’armes 
&, véritables. Bref, la réalisation et la bonne 
jouabilité placent Star Wars Racer juste 
derriére (ou a la hauteur) de WipEout. 


en inclinant le vaisseau, 


"On vous a volé les roues ! 


@ Replay est soigne 


et de bonne facture. 





Sov Monx pir oroiur To 
AcE FASTER SEPSIRS TO 
yous pamkero ayoeace PaETR. 


NE  GAGNANT 


~ Vous pourrez acheter un 
&4 paquet d’options pour 


booster votre engin. 

Commencez par acquerir 

un droide pour réparer les 

dégats du vaisseau en pleine 

course, vous ne regretterez  “_~ Ces droides ne sont pas super 
pas votre investissement. beaux, mais c’est la mode. 


x 
© on peut aussi acheter 


des pieces d’occasion. 


(Ci me 15 } 
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rayons laser, d’armes ni de 
bonus a ramasser pour explt 
les concurrents. Heure: 

vous pouvez booster vou 
vaisseau en lui ajoutant d 
nouvelles piéces pour 

$a puissance. Vous pi! 

meme acheter une 

“nitro” qui vous bo 

pendant un temps] 

a Vos risques et 

Vous pourrez aussi ach 
droides qui répareront v 
véhicule, car, a force de vol 
prendre tous les murs, vou: 
finirez bien par perdre un 
moteur, de partir en vrille ou 
encore d’exploser. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : LUCASARTS 
Editeur : LUCASARTS 
WIPEOUT-LIKE 3 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


(efoyshaze) (ue ={e),\ 

Difficulté ; PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (CARTOUCHE) 
Compatible : RAMPAK 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 
erence . 84% 

Juste quelques petites scénes, 

mais un bel effort pour une cartouche. 
GRAPHISMES 
.. avec le Rampak. Mais 84% sans, 
car les textures deviennent laides. 
ANIMATION 


_ Le jeu est trés rapide, mais saccade 
par moments en haute-résolution. 


MUSIQUE 









¥ 88% 
On retrouve certains themes du 
BRUITAGES 
83% 
DUREE DE VIE 
88% 









Un bon paquet de courses a la difficulté 
progressive. Mais ga reste un peu facile. 


JOUABILITE 


On rentre dans le jeu trés facilement, 
le maniement du vaisseau est enfantin. 


INTERET 
Pas de doute, ce jeu est un hit. G 0 % 


Peut-étre pas aussi bon que 
WipEout 64, mais néanmoins 
trés fun et trés varié. 


93% 





jaisseauc \) 
ent jusquia We 
iles tout de 7 
neme ! : 


peu sur la 


‘ 
qui est 






logique, vu 
u ne touche 
sol. 


zt 
| Un superbe coucher de soleil, 
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EBT PLAYSTATION 


En régle génerale, le billard se 
pratique dans les arriére-salles 
enfumées de vieux b. lui résistent encore 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : SUNSOFT 
Editeur : UBI SOFT 

BILLARD = 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Conteale : TRES BON 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulté : 2 

EUW 0 fe ce (aaa) UG] [=] Ee) 

Compatible : LN oN) \ Mole) felt] = 
ibrations : - 


PRESENTATION 


Bien vythmée, elle donne un bon apergu 
de ce qu’un champion est capable. 


" GRAPHISMES 


présent. 


ANIMATION 


| La course des boules sur le tapis est 
_ fluide et on appréhende bien leur poids. 


| Sodlante pendant les parties. Il ne tient 


qu’a vous de la supprimer. 


BRUITAGES 


i Le doux bruit des boules 4 qui se @ frélent et 
\ s’entrechoquent. Parfait. 


DUREE DE VIE 


| Conséquente pour les fans de billard, a 
} condition de jouer entre humains. 


f JOUABILITE 


i Commandes trés claivement expliquées, 


Doser ses coups devient vite un plaisir. 


-INTERET 


| Une belle réalisation, simple 

> et sans prétention, qui 

| réjouira les connaisseurs. Les 

| parties s’enchainent bien et le 


mode Story pimente la difficulté. 






























































DOCK GAMES 


’ S'ENGAGE © 


- A VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES. 
Nos tarifs sont elairement définis par 
notre argus dis jeu vidéo. 


A VOUS DONNER’ DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID, 


-/A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D‘OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 

Chaque magasin présente environ 
3000 jeux occasion 

‘A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A'UN PRIX DOCK 
GAMES. Dock Games iraite en direct 
‘avec toules les grandes paces 


‘DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
= PROCHAIN ACHAT** 


NOUVEAUX MAGASI 


a 


if NINTENDO 


STAR. WARS. 


PACK Fl 


CONSOLE NINTENDO 64 


_ + Fl WORLD GRAND eax Wt=swo, 


—EPISODE 1— 


C= 7 4 


Star Wars Episode 1, |'événement cinéma 1999. Plongez vous dans Ia scene de 
course en Pod Racer et incarnez Anakin Skywalker un jeune garcon qui fera 
plus tard régner Io terreur sous le nom de Dark Vader. N64 
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03.44.60.07.79 


CERGY PONTOISE 
Gare RER St Christophe 
39, rue de l’Abondance 


(Tél. voir minitel) 
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FREJUS 
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GRENOBLE 
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LE PUY en VELAY 
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LES LILAS 

LILLE 

LILLE 2 CENTER 
LIMOGES CENTER 
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LORIENT 2 CENTER 
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MEAUX 
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QUIMPER CENTER 
REIMS 

RENNES 

ROUEN CENTER 


gence artfiille renforcée, dffiulté plus progressive... 
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TROYES 

VALENCE 

VALENCIENNES CENTER 
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ROUEN 
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02.32.08.03.03 


AVIGNON 


4, rue du Vieux Sext. 
04 90 82 22 61 


CHATEAUROUX 
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03.25.73 
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‘pra le succés phénoménal 
godlex aux sensations u 
condvite de V-Rally 2. Real 
5¢ a |'extréme, pilote et co- 
més, déformation ef encrass 
voitures en temps réel. 1 


|) De terrifiants terroristes 

| génération menacent la r 
détiennent un dangereux vi 
Syphon Filter, 


UX 1000 PR 


Notre concept de partenc 
les centres-villes ou des 
Matique de gestion, centr 
Si vous avez un projet ou 
INTER DEAL Groupe | 
"Selon le stock des magasins,I'é 


‘that, voir les conditions dans ch 
"iains prix peuvent varier selon 







ersion Il, intelli- 
nouvelle saison 
N64 


Soi 
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Ale 


ao 
TOM 


éral Leclerc 
}.03.03 


ux Sextier 
2261 


[toll ) ¢ 


la Poste 
1.86.97 


IN. 
tel de Ville 
43.19 


03.44.60.07.79. 
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03.24.57.43.19 
03.88.22.54.81 
05.62.44.92.92 


ARTENGIEES 
n212-05.80 


05.96.63.12.13 


2: 
02.6; 298.24 | 





*Selon le stock des magasins, 
‘chat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK 


3S : 
Aprés le sucés phénoménal de V-Rolly, 
godtez ux sensations uniques de 
conuite de V-Rally 2. Realisme pous- 
sbi l'extréme, plate ot co-pilote oni- 
mnés, déformation et encrassement dos 
voitures en temps réel.. PSK 


DUAL PACK 
CONSOLE PLAYSTATION 


+ 1 MANETTE 
ANALOGIQUE VIBRANTE 


PlayStation 


eRe) 
Ne ck ohe 


ee 


#1 CARTE MEMOIRE 


E: 


>MEMORY< 
CARD 


ARD. 


reg 


De terrifiants terroristes d’une nouvelle 
génération menacent Ia race humaine. Ils 


>) détiennent un dongereux virus génétique 


Syphon Filter. 


= Vous pensez tout connnitre de 
votre monde ? Un monde 
simple, bolisé por des repéres 
oi [a notion de bien et de mal 
sont clairement definis. Mai: 
des votre arrivée dans Silent - 
Hill vous comprendrez que 
toutes ces certitudes ne sont | 
~ quillusions... PSK 


TIT En incormant Tonner, un flic infitré dans I mafia, vous 


devrez faire preuve de vos falents de pilote pour vous sor- 
tir des rues étroites de Miami, des collines de San Francisco, 
des immenses avenues de Los Angeles, ou encore des 
embouteillages New-Yorkais... PSX 


“fod er PLUS Da 


a) 
ORE GAM 


acces UN TEE-SHIRT 


OFFERT 


AUK 1000 PREMIERS ACHETEURS: 


Depuis que Croc a été bani pour une autre 
dimension, le village des Gobbos s’ennui. Aidez- 
le a repartir dans de nouvelles aventures ! PSY 


Fat 


aig! 


- 


VOUS AVEZ EN PROJET L'OUVERTURE D'UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS 
VORRE VILLE, CONTAGTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER _ 


Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd'hui par plus de 100 magasins en France et en Europe dans 
des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient t6us les éléments assurant la réussite des commerces modernes, mobiliers, infor- 
Tatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale, 

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a: 

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 


at la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOCKID vous sera remise avec votre prochain 
L GAMES, Offres valables dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles 
Mains prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et 'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 
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sz, 
(1) Promotions et conditions valables dans les magasins participants aux 
opérations et dans la limite des stocks disponibles. 





























6) PEACULALIOND) 


premier, car Luni 


“=. combats et ’équip i 
évite une bonne part 


On commence par 
avoir vol 


sera difficile d’en é 

Comme d’habitude, 

discuter dans les villages avec 
tous les personnages 
rencontrés. Les héros gagnent 
de l’expérience et des pouvoirs a 
force de combats: 

Le jeu est en outre entrecoupé 
de scénes cinématiques:qui 
illustrent chaque passage 
important de I’histoire. 


Lunar fait partie du clan trés fermé des RPG 
mythiques, comme Final Fantasy, Tengaimakiyo.,, 


Une ignoble 
mouche geéante, 
vous poursuit. 


Les icnes sont facilement 
identifiables. Par exemple, utilisez 
la plume pour sauvegarder. 


> Ce deuxieme épisode a subi 


yen léger lifting, avec quelques 
mM, zooms et de jolis décors. 


“ge. Mais cela reste un peu léger pour 
une console 32 bits. On retrouve 
avec plaisir les ic6nes si plaisantes 
de Lunar, et qui rendent le jeu si 
| facile d’accés, Avec ses trois CD, 


}/ Lunar 2 vous en mettra plein les 


mirettes. A réserver aux amateurs 
éclairés qui ne seront pas effrayés par 
le style vieillot . 





scpaiapeiPieinai tinh iamamindcsseori 
| De Superbes dessins animés 
§ avec quelques images de synthése. 
PHISMES 
Malgré son aspect un peu 
16 bits, Lunar 2 est soigné, 
NIN ION 
che adel 
P bans ce genre de jeu, 
Vanimation nest pas un critére. 
|= 
De bons themes musicaux, 
agréables a écouter. 


: Quelques digits vocales. 
C’est si rare sur PSX, 
[REE DE VIE 


F On en reparlera dans un mois... 
& y Z 
si vous n’étes pas bloqué. 
UABILITE 
: Le systéme d’icones est parfait, 
le japonais géne moyennement. 
La saga des Lunar 
est célébre, méme si 
le jeu est vieillot. 
Un grand classique. = 
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Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPOI 


Textes : 
JAPONAIS 


: GAME ARTS 
IKAWA 


OUI (1 BLOC) ~ 


= } 


més 
de synthése. 


q 


un critére. 
i 








un mois... pO" 
qué. 

st parfait, 85% 
ennement, 











‘ 








en direct du Japon 








Gnsousie */0 


est de tres Join 
e de voitures 

20 vehicules 
d’enfer aa 





i Type 4 
i Ridge Racer 
la plus belle aged : 
r PlayStation, ave 
jisponibles et 15 musiques 
















Marque : “ Sexo”, uve “ ALBA ” = Movtee viorate / aicuiies 
(HERE, MINUTE, SECONDE) © 5 BOUTONS DE FONCTIONS "Cones METAL ET 
BRACELET PLASTIQUE SOuPLE » ETANCHE Jusqu'A 10 BARS © FONCTIONS : 
Catenortier, CHRONOMETRE AVEC FONCTION DE COMPARAISON DU TEMPS PAR 
TOUR (COURSE), MEHORISATION DE TEMPS, TWER ' ALARME ; 5 ALARMES 
PEUVENT ETRE REGLEES AU COURS D'UNE JOURNEE, ELLES SONT: GEREES 
INDEPENDAMMENT LES UNES DES AUTRES ” LUWIERE (CADRANT DIGITAL) ET 
ELECTROUMINESCENCE POUR LA PARTIE: AIGUILE. 




















¢ Effectuez le meilleur temps 
au tour sur la course 
"Helier Skelter" avec la 
voiture de votre choix***. 


























ights reserved 





| © Prenez une photo d'écran 
de votre temps dans le 
tableau des scores (lap 
records). 


e Envoyez-la avec vos coor- 
données completes (nom, 
prénom, adresse) avant la 
date limite** a : 

Consoles + / Concours 


Ridge Racer Type 4 
150 rue Galliéni 
92514 Boulogne cedex 
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egend of Kartia.est'un 
imulation/RPG 
entierement en 3D, 
dans la lignée de Final Fantasy. 
Tactics ou de Vandal Heart. 
Vous étes dans un monde 
d’heroic-fantasy dans lequel la 
magie repose sur la Kartia. Cette 
composante indispensable est 
plus ou moins rare selon sa 
provenance, Par exemple, la 
Kartia tirée de l’arbre'de vie ne 
sert.qu’aux'sortsiles plus 
puissants. Evidemment, elle est 
fe lice 
En plus de la magie “classique”, 
certains personnages peuvent 
invoquer des fantémes: Plus 
vous avancerez dans l’aventure, 





et plus ils deviendront puissants. 


Ces fant6mes sont répartis en 
trois types : les normaux, les 
poupees, et les ombres. Unpeu 
comme dans le jeu “pierre, 
feuille, ciseaux”, chaque type 


AVIS, oul! 





‘TEST PLAYSTATION ) 


de fantomes en domine 
facilement un autre et se fait 
battre par le troisiéme. Il faudra 
donc étre fin tacticien dans le 
déplacement de vos troupes, 
pour ne pas exposer vos lignes 
a leur pire ennemi. 


Vos héros humains ne doivent 
absolument par mourir, sinon 
c’est Game Over. Entre chaque 
bataille, les personnages 
discutent et le scénario avance, 
cé qui contribue a l’excellente 
ambiance du jeu. 

On peut sauvegarder entre 
chaque combat, et de nouveaux 
héros viendront se joindre au 

fo [oft] ol=my Mex Hertel (Mere) ia) ele)acciale 
parfois quelques surprises, avec 
des renforts inattendus. 

Le mode Versus permet 
(ohe-\uicolalcciml mln Mole =) oleyacclg 
seS personnages. 


Pasha 
'Gui 7+ 
Kun 


f Je cherche le O.G. de VF - 
Tu sais ob c'est 74 = 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes: 
FRANCAIS 





hy 


Développeur : ATLUS 
Editeur : KONAMI 
SIMULATION/RPG : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Cofe) hage) (aed =1) 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 


his 


- PRESENTATION 


Une bonne petite intro en images 
de synthése. 


GRAPHISMES 


Ils ne sont pas fantastiques, 
mais pas mal. 


ANIMATION 


Dan ce genre de jeu, il n’y a pas vraiment 
. d’animation. 


MUSIQUE 


Une trés bonne ambiance avec de belles 
mélodies. 


BRUITAGES 


| Classiques. Rien de notable. 


88% 


ade, 










-% 
7 


89% 
2 


85% 


DUREE DE VIE 


| Vous en avez pour un bon moment 
avant de le finir. 


JOUABILITE 


Un régal ! 


Un trés bon jeu, dans un genre a 1 % 
| malheureusement un peu 3 
F, 

r 








90% 
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= , : 
‘Bugs peut se hisser le long de 
des chaines, 


l’un des plus célébres personnages nfogrames, qui 
de la Warner débarque sur py 2ossede les licences 
de nombreux 


Playstation. Bugs Bunny, personnages de BD et de dessin 


lelapin infern al, arrive dans animé, s'est déja plusieurs fois 
cassé les dents avec de 


un jeu de plates-formes tout mauvaises adaptations. 


en 3D, dont lesprit est Ce nouvel essai'semble le bon, 
alas ° ol 43 et Bugs Bunny, Voyage a travers 
fidéle au dessin ARNG, le temps, tient toutes ses 
promesses < esprit fidéle au 
dessin anime, animations plutot 


“Simples : Bugs doit parcourir 
diverses époques a l’aide d’une 
“machine.a.voyager dans le 
temps ala recherche de carottes 
4 2 ‘s tor-et-de-réveillé-matineCing” 
Dans le niveau a époques, qui sont autant de 
de lage de pierre, niveau aha! le héros au: 
il faut sauter sur la longu "0 illes. ’ge de pierre 


“ i ~* 
téte des dinosaures \ i et afer es dents), 


pour franchir 
les ravins. 


Yie yen os = emps des 
pirates, les apnées 30 et le futur. 


ail soane, Sane d'un grand chateau fort. 2 aes tout genre 
mond 


est divisé en 
-niveaux que le joueur ne 
peut atteindre tout de suite. 


Ce passage obligatoire vous familiari I Cha 


des roulades, Eee sur des trem ins, abatire 
unennemi ou encore grimper ‘le long d'une 
-chaine | en Elalse Chaque mouvem' 13 maitrise 


Si mes premiéres impressions n’étaient pas trés 
bonnes, principalement a cause des graphismes 
trés sommaires, j'ai rapidement changé 

d’avis aprés quelques minutes. 
Bugs Bunny se trouve étre trés 
fj) agréable a jouer et réserve 
be , beaucoup de bonnes surprises. 
Les nivalis sont bien pensés 


Seul probleme : la jouabilité. 
La camera n'est jamais idéalement 
placée, et il faut continuellement 
- repositionner la vue pour apprécier 
Ai point d’exclamation qui apparatt signifie eeroes les perspectives. 
qu'une action peut etre accomplie en appuyant sur “RI”. ~O 





En effet, a l’ins 
Mario 64 ou, p 
Banjo & Kazoc 
portés ne s’ou 
avoir récupéré 
de réveille-ma 
soires se trouy 
dans les nomb 
et les trouver r 
de se creuser | 
rare de recom! 
fois un niveau 

tous les objets 
Bien évidemm 
en tout genre | 
tous leur point 
suffit it générale 
sauter sur la té 
débarrasser. C 
des niveaux, et 


issus 
animé. 
pirate, M 


Bugs Bui 
du lapin 1 
grace at 

jouan 


ee itll panne 


ST PLAVSTATION)) 


BOSS A FOND 


Les boss sont nombreux. 
On en trouve en fin de 
niveau et parfois méme 
a mi-parcours, 
A la différence des autres 
personnages, on ne s’en 
_deébarrasse pas en leur 
sautant sauvagement 
~sur la téte, mais en 
effectuant diverses 
manceuvres a 
trouver. 
En voici 
En effet, a instar de Super quelques-unes... 
s licences Mario 64 ou, plus récemment, de 
ux Banjo & Kazooie 64, certaines 
stde dessin | portes ne s’ouvriront qu’aprés 


sieurs fois avoir récupéré un nombre précis 
de | de réveille-matin.. Ces acces- 
ns. soires se trouvent dissimulés 


dans les nombreux.niveaux, 


ale le bon, 
et les trouver nécessite-parfois 


ge a travers 


ses de se creuser la téte- Il-n’est pas 


léle au 


rare de recommencer plusieurs 


© Elmer le chasseur : il faut lui 
botter les fesses plusieurs fois. 


ions plutét fois un niveau afin'de découvri 
tous les objets manquants, | 
Bien évidemment,des:ennemis 
en tout genre pullulent. IIs.ont 
tous leur point faible, mais 





Pour abaisser ce nouveau 
pont-levis, il faut renvoyer 
plusieurs fois les boulets 





























arcourir S dans la tronche du pirate. 

aide d’une _suffit généralement de leur 

ans le sauter sur la téte pour s’en ‘ 

de carottes débarrasser. Classique ! Ada fin=* 

tine cing des niveaux, et Pariah apéme a § : 

tant de mi-parcours, un-bO0Ss yous a ; aig Ess = 

héros au fo atend at de peeonnages aie ae phase ae uappelle =~ Sam le pirate : evitez ses 
: « eS A per Mario 64: il faut sauter 

e de pierfe issus de l’univers i i deraenanabeansse Tare boulets et envoyez-lui un tonneau 

dents), \ animé. etro insi Sam le attraper par les pirates. deidynamite, 

ps des ., pirate, Marvin 1 Vext errestre, 

)etle futur. \) Rocky lée ga ou encore pame: 

| Elmer 

1€ genre ontrdirement aux autres Pour que le ptérodactyle 

ivisé en é’sonnages du jeu, on ne ne vous entende pas, 

oueur ne d’un il faut passer a pas 

> suite. E de loup devant lui. 


Un acolyte de Rocky le 
gangster : il faut le forcer a se placer 
B sur la trajectoire des bombes pour lui 
faire perdre de energie. 


























Bugs Bunny sur PS est assez sympa. L’univers 
ohismes j du lapin farceur jamais farci est bien retranscrit, 
ngé { j grace a une 3D propre et bien colorée. Mais en y 
nutes. jouant, j’ai été décu de ne pas retrouver la voix 
e tras © originale du Bunny de mon enfance. Les 
: : ; G@) collisions avec les ennemis 

| ae ou lors des phases de saut sont un peu 
- oN floues. L'humour et la légendaire astuce 
Ve (gn du célébre lapin vous feront oublier la 

















prises. 
ISéS 
a pas. 


: 


= maniabilité approximative et les caméras a 

régler fréquemment. Le soft est amusant 

et parfois assez subtil, mais répéter sans 

cesse les mémes actions sans pouvoir F E 


jauger ses sauts est assez frustrant. Les boss de fin de niveau sont des figures 
célébres des dessins animes : Sam le pirate 
ou encore Elmer le chasseur. 


Rocky le gangster : pour 
le battre, fatiguez son acolyte, 
bottez-(ui les fesses et faites de méme 
== rapidement avec Rocky. Une totale 
ae est de rigueur ! 


salement 
lement 
jpprécier 























TEST PLAYSTATION 


eee le moyen de lui faire perdre 
de l’énergie n’est pas évident. 
Mais une fois l’astuce trouvée, le 
plus gros du travail est effectué. 


Vive la dynamite ! 

Bugs peut, et doit, aussi utiliser 
des objets pour avancer : trouver 
une clé pour déverrouiller une 
porte, lancer une perle au coeur 
d'une cible pour abaisser un 
pont-levis, superposer plusieurs 
caisses pour atteindre une plate- 
forme en hauteur, sauter sur des 
interrupteurs pour les activer ou 
encore déposer de la dynamite 
devant une porte blindée pour la 
faire exploser. En fait, tout 
comme les boss, la solution se 
trouve généralement a proximité 
de I’énigme rencontrée. 


Il suffit dle regarder un peu _ 
autour de soi pour comprendre 
rapidement quel objet utiliser 
pour déclencher un mécanisme. 
Heureusement, un niveau en tout 
début de partie permet de se 
familiariser avec les commandes 
et certains panneaux donnent 
quelques explications et astuces 
afin de vous aider a progresser. 


Fidéle au dessin animé 
Entiérement en 3D temps réel, 
Bugs Bunny contient des 
graphismes dans l’ensemble 
soignés. N’allez pas chercher 
des textures incroyables, il n’y 
ena pas : Infogrames a en effet 
voulu rester fidéle au graphisme 
du dessin animé. Cela peut 
choquer au premier abord, 
surtout pour un jeu en 3D, mais 
on s’y fait trés rapidement. Le 
seul probléme, et il est de taille, 
provient dela mauvaise gestion 
de la. caméra. Elle a en effet 
tendance a tourner autour de 
Bugs a chaque déplacement. 
Non seulement, cela donne le 
tournis, mais il faut continuel- 
lement réajuster la vue, ce qui 
nuit a la jouabilité. Bugs se 
révéle plus jouable avec la 
manette analogique, bien que le 
stick soit un: peu'trop mou. 

Au final, Bugs'Bunny-se révéle 
6tre un bon jeu.deplates-formes, 
bourré de surprises’ét aux 
niveaux bien agencés. 


Pour choisir son époque, Bugs se déplace a bord 
dune machine a voyager dans le temps. 


‘errt ripte urs 
ilite, donnez un os. 


' de vue. Visitez les lieux 
‘alentour, et la solution viendra 
-d’elle-méme, 3 


—. 


h 


~ Utilisez les caisses de bois pour : 


be atteindre la plate-forme supérieure, 
en haut a a droite de Uécran. 


En tivant plusieurs fois dans la 
cible, vous abaisserez le pont-levis. 


La torche ne reste pas 
longtemps allumee. Il faut donc 
Se montrer rapide pour enflammer 
(a meche du baril de poudre. 








Les carottes 
nombreuses, E 

















Les carottes d/or ne sont pas 
nombreuses. Elles sont souvent 
inquées ou cachées sur les ennemis. 


/ 3 e 
Pour faire sortir les gangsters de leur cachette, 
._ faites sauter les portes a coup de dynamite. 


~ Comme dans Banjo & Kazooie, 


‘certains niveaux ne seront accessibles 


rdien du musée possede la cle qui vous ouvrira (a * é que si vous possédez assez de 
le des coffres. Mais comment se debarrasser de (ui 2? ‘ réveille-matin 


Les animations des persos sont bien 


| Les caméras tournent sans cesse au 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
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Developpeur : INFOGRAMES 
Editeur : INFOGRAMES 
PLATES-FORMES 3D 

1 JOUEUR 


Controle : ASSEZ BON 
Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
RETIOY Lo EN co (ea ol] WET =] ole) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
LoLUY.\ BS Color ¢ 
Vibrations : TRES MOYENNES 


PRESENTATION 


De nombreuses scénes cinématiques en 3D 
temps réel. Des options claires en frangais. 


GRAPHISMES 


Les décors manquent de textures, 
mais Vesprit du dessin animé est respecté. 


ANIMATION 


86% 
80% 


81% 
réalisées, mais manquent de souplesse. 
MUSIQUE 


Les thémes sont un peu mous. 
On aurait aimé plus de rythme. 


BRUITAGES 
A part le cri de Bugs, qui est affreux, 


. 70% 


ils sont réussis. 


DUREE DE VIE 


_ Le jeu, c’est une habitude chez 


Infogrames, devient vite difficile. 
JOUABILITE 
" 75% 


mauvais moment. Pas facile d’étre précis. 


INTERET 
Bugs Bunny est un bon jeu 82 % 
de plates-formes et une fidéle 


adaptation du dessin animé. 


Les niveaux comportent 
de bonnes idées. 
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mordus de jeu d’aventure ont tous 








craqué devant Vingéniosité , ‘~e he Ce : 
et le talent des tlie. a ee \ Lge t 
~, développeurs de | | ey Vy 
Resident Evil. Silent i fe oe f 
Hill, qui combat dans — 7 ae nb i. 















la méme catégorie, 
éveille la curiosité et le 


doute. L’éléve aurait-il >) ifficile de proposer un — créatures diaboliques. Une halted 
dép assé le maitre j jeu d’aventure/action EWher- (emo l' Meo) a] permet a Harry ) 
F 7 5 == dignedecenomaprés de rencontrer une jeune policiéré 
de l’action ie faz- de -marée Resident Evil. qui lui confie sa premiere (et 
horrifique ? C'est pourtant le défique releve _ indispensable !) arme. 
ici Konami. L’introduction est f . 
une pure merveille de technique } 
et de sensation. Une musique Une mronencce aime les rues et 
bien flippante accompagne des la collecte d’indices vont 
images de synthese splendides rapidement vous permettre 
qui présentent les protagonistes. _ d’évoluer dans un univers trés 
du jeu dans une atmosphére tres _singulier, dans lequel les 


oe Diane Oise ssc 








ea acer 

















FOr a RNR FEES 


dérangeante. Le scénario de zombies cotoient des aber- 
‘e générale, il cette saynete donne le ton : rations génétiques en tout genre: 
ur ne rien Harry Mason roule en compagnie _L'atmosphere pesante, et 
= de sa fille Cheryl sur une route limpression de stress per- 
proche de Silent Hill, une petite manent sont vite renforcées par © 
bourgade d’apparence anodine. la petite radio qu’Harry découvre! 


et qui émet un larsen terrifiant a | 
V'approche d’un ennemi. 





Soudain, une jeune femme 
traverse la route en toute hate. 2S en 

Harry tente de l’éviter, mais son Résoudre | i premiéres énigmes| 
ehicule devient incontrélable ; demandent de la méthode, car la 
ident. A son réveil, difficulté est bien corsée. La 
end conscience que liberté d'action dans la ville est 
st plus dans la voiture. quasi totale et les mouvements 
part 4 sa recherche dans les d’Harry, méme si la Motion 


inne sian acai 








il faut 










a 
| | 
i 
/ 


fee rues de Silent Hill... Capture est moins réussie que 
L’aventure commence et vous celle‘de Resident Evil, apportent i 
vous retrouvez immédiatement de bonnes sensations. La taille 
dans une situation délicate : un de la ville offre une épopée ~~ 








dédale de'rues infestées de jamais vue sur Playstation. 


AVIS, oul! 


Siesntieael Seca 









NICO. 














s. Une halt 
net a Harry 
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niére (et 
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ifiant 





s les rues et: 


vont 
mettre 
livers tres 
Iles 

s aber- 

n tout genre 
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3S per- 












forcées par | 


thode, car la. 


rsée. La 

la ville est — 
ouvements 
To} fol) 


ussie que — 


Teloyeveyacciaye 
s. La taille - 
(ole) of-\o maa 
tation. 








quéte des indices et des 
onus est parfois trés guidée, 
is 'instinct du joueur doit 
vent prendre le pas pour 
ortir Harry d’énigmes 
‘dues.La variété des décors et 
s rebondissements du scénario 
yen finissent pas de surprendre 
meme lesj joueurs les plus 


nsations fortes 
C'est un vrai plaisir d’évoluer 
dans un univers aussi riche, tout 
en contrastes saisissants. Les 
bruitages, minimalistes, collent 


parfaitement a l’action et appor- 


tent une touche de réalisme 
Supplémentaire. Les monstres et 


les boss sont tous originaux, et 


les rencontrer ne manquera pas 


i Ge vous faire sursauter. 


ils nombre raisonnable de 
combats permet a l’intrigue de 
installer solidement, pour le 
plus grand plaisir des mordus de 


nsations fortes. 





Silent Hill est le premier jeu vidéo a m’avoir donné 
des frissons ! Assis dans le noir avec un casque 
sur les oreilles, effet est garanti ! L’ambiance 
sonore, tant les bruitages que la musique, est en 
effet l'un des points forts de ce jeu. 
Sw Graphiquement réussi, Silent Hill 
méle les scénes en 3D temps réel a 
d’autres a la Alone in the 
Dark, en caméra fixe. Quant 
aux énigmes, elles sont 


que les voix soient en anglais et pas en 
francais. Attention, chanmaille ! 


NIIICO 





BESTIAIRE 


Les rues et les batisses 
regorgent de monstres et de 
zombies. Chaque sale béte 
rencontrée possede des 
aptitudes particulieres au 
, combat, A vous de manceuvrer 
* judicieusement. 


£ 


Le docteur Zombie fait partie 


. des curiosites touristiques de la 


clinique de Silent Hill. Pret pour 
incision, docteur ? 





oy 


é j ~ Les enfants de la maternelle 


3 sont devenus de vrais monstres, aux 


griffes acérees. Les bruitages qui 
accompagnent leurs attaques sont 
particuliérement ignobles. 


~ Le premier veritable boss du 
jeu nest pas tres difficile a tuer. 
Visez l'interieur de la bouche. 


: Les hommes-singes 


apparaissent vers la fin du jeu, aux 
alentours du bateau d’Harry. 
Attention, ils sont tres rapides. 



























































_ et il n’est pas rare de frémir a 




















eee L’ainbiance générale est | 
tout bonnement extraordinaire, — 


Pouverture d'une nouvelle salle 
ou d’un nouveau tunnel. 
L’aventure vous ménera aux 
quatre coins de Silent Hill, une 
petite ville aux parfums de magie 
noire et de culte satanique. 
Alors, serez-vous assez malin et 
solide EY la fois pour relever les 
divers défis du jeu le plus 
effrayant de sa génération ? 


Yous ferez de nombreuses 
rencontres. Chacune d’elle contribue 
a dévoiler le scenario. 














Uhorreur est présente a chaque 
coin de rue. Les détails du cadavre 
Sont saisissants de realisme. 





3 &. 
La lampe-torche aide Harry a évoluer dans la 
pénombre. Quelques surprises l'attendent au détour 
d‘un rayon lumineux. 
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munitions, elles sont précieuses. 






Depéchez-vous de vous débarrasser 


CO 


"ARSENAL ET OBJETS 


Les armes sont assez classiques, mais leur découverte est toujours un 6 
' soulagement. Gardez vos munitions pour les ennemis les plus coriaces. GRAPHISMES s 

Les objets ont tous une fonction parti 3 
Warsenal, clair et précis, indique la nature des objets et donne de 
précieuses indications quant a leur utilité. 





Le fusil a canon scié est tres efficace 
en cas d’attaque sauvage. Economisez vos 


Il faut bien regarder dans tous les 
endroits de (a ville et dans tous les recoins 
des maisons visitées, les bonus sont 
nombreux et bien venus. 


lus sures. e. 
Tes rues ne § a ie plus vite poss! 
la rou 
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Version: 








OFFICIELLE 

; Dialogues: — 

: ANGLAIS 

se Textes : ; 
de nos we - ' FRANGAIS 





Taillez |a 





_ . Développeur : KONAMI ; 
_ _ Editeur : KONAMI : 
AVENTURE/ACTION q 
1 JOURN q 





Controle : MOYEN : 
‘Difficulté : ELEVEE : 
Niveaux de difficulte : 3 3 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 

brations : MOYENNES 








cette vieille 


ia PRESENTATION — 








De splendides i images de VAENESE: sur 
une musique de circonstance. 





i : , — me 92% 
iculiere. Pas franchement tape-a-l’cil, ils collent i J 


cependant bien a l’ambiance générale. 


/ ANIMATION ae 
, ~eremmeramen 88" 
Peut mieux faire. Certains ennemis J 
ont des mouvements carrément ratés. 

/ MUSIQUE 


Essentiellement bis de Vintro. 
Pendant le jeu, des thémes trés discrets. 


‘i BRUITAGES 





Le fusil de chasse est une arme > - 
trés puissante. Les boss les plus Le strict minimum, mais ils camtriBaud 


cortaces n’ont qu’a bien se tenir. Ce 
fusil est accroché a l'un des murs de 
la'salle de combats, pres du papillon 
geant. 


a Vangoisse qui étreint le joueur. 


f DUREE DE VIE 


Des heltres de jeu pour les plus te tenaces: 
Les options relancent Vintérét des parties. 


f JOUABILITE 


Un jeu parfois difficile a apprchendet, mais 
Vorientation des caméras est judicieuse. 


‘INTERET 


: | Silent Hill est une petite perle 
Sachez utiliser les objets de V'aventure/action. 


















trouves avec modération et | Ce jeu posséde un vrai style 
intelligence. Chaque objet a une | et regorge de trouvailles. 
utilite et chaque bonus vous aide a 


mener a bien votre quéte. * 
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4, <aveson rencontre 
res insolites, 





La plage de ’époque primitive est un spectacle pour les 
yeux. C’est aussi un niveau bourre d’humour, comme 
ici ce singe en train de bronzer sur un transat. 





Un arsenal digne de 
James Bond 















































eee situées en hauteur, lance- 
pierres multifonction, radar pour 
détecter les singes a distance, 
télécommande de voiture... 

Au total, ce ne sont pas moins 
de huit gadgets que vous 
pourrez utiliser. 

Vingt-cing niveaux répartis en 
huit mondes vous attendent : 
vous voyagerez d’époque en 
époque, de la préhistoire a l'ére 
cénozoique (qui a vu la 
disparition des dinosaures). 
Chaque niveau est un univers 
trés ouvert : le joueur n’est pas 
cantonné dans un couloir de jeu 
comme dans Crash Bandicoot, 
mais dans une aire a la Spyro. 
Libre a lui de se diriger ol. bon 
lui semble. Si les premiers 
niveaux sont relativement courts 
et demandent peu d’efforts pour 
en venir a bout, l’affaire se 
complique rapidement dés le 
troisiéme monde, I’époque 
Primitive. 


Gare aux gorilles 

En effet, le nombre de singes a 
capturer augmente sensiblement 
et les primates ne se laissent pas 
facilement prendre entre les 
mailles de votre filet. En fait, ils 
disposent chacun de leur propre 
intelligence — artificielle, il va 
sans dire. Certains sont calmes, 


ry, 
136) Gigohese | 


Il faut parfois utiliser votre sabre-laser sur des mécanismes 
pour ouurir ou abaisser des portes et des ponts-levis. 





trés agressifs. La meilleure 
méthode pour les approcher 
consiste a ramper dans leur dos 
pour les prendre par surprise. 
Pour vous aider, les singes ont 
sur leur téte un gyrophare ; s’il 
est bleu, vous n’étes pas repéré, 
mais si la couleur passe au 
jaune, puis au rouge, vous 
pouvez étre certain que le 
primate tentera de vous 
échapper. Un conseil : avancez 
toujours prudemment. 

Les niveaux comportent toujours 
plus de singes qu’il ne faut en 





d’autres véloces, d’autres encore 


capturer. Il y a deux raisons a 
cela : d’abord, vous ne disposez 
pas toujours d’un gadget pour 
avancer plus loin dans le niveau. 
Il vous faudra alors vous montrer 
patient et retourner dans le 
niveau plus tard. Ensuite, le jeu 
vous réservera une surprise 
quand vous réussirez a capturer 
100% des singes. Toute 
récompense se meéritant, il aurait 
été trop simple de finir le jeu 
rapidement. || va donc falloir 
trimer pour découvrir l’intégralité 
des singes cachés. Voila qui 
rallonge la durée de vie. 


7 Cette plate-forme est dangereuse : une scie 
circulaire la traverse de part en part. 





Le radar v 
Position des singe 


© Le filet se 
facilement. I stuti 
Pour capturer les s 





Enfin, premiére mondiale sur 
Playstation, Ape Escape ne se 
joue qu’au pad analogique. Le 
joueur dirige Spike et lui fait 
exécuter l’ensemble de ses 
actions par l’intermédiaire des 
deux joysticks. Une prise en main 
qui se révéle excellente, mais qui 
demande pas mal de temps 
d’accommodation. Ce systéme 
de commande se préte d’ailleurs 
parfaitement a certaines actions, 
notamment dans les nombreuses 
séquences ol! Spike doit utiliser 
les rames de son bateau 
gonflable. 


redoitable précisio 
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Version: 
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Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Développeur : SONY 
Editeur : SONY 
PLATES-FORMES/ACTION 
1 JOUEUR 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte ; - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
UNIQUEMENT 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


es écrans d’options sont en frangais, 
tout comme les voix. 


GRAPHISMES 


| souplatie et fluidité sont de la partie. 
Parfois de trés légers ralentissements. 


MUSIQUE 
Les thémes varient avec chaque niveau 
et sont agréables. 
BRUITAGES se? 

_ Le cri des singes est réaliste. En fait, 
tous les bruitages sont de bonne qualité. 


DUREE DE VIE 


Terminer les niveaux, ga va. 
Mais les faire a 100%, c’est plus dur ! 


JOUABILITE 


AE est jougble peo avec i eped 
analogique. Le contréle est parfait ! 


‘Ape Escape est Ta référence 

| en la matiére sur Playstation : 
des idées trés intéressantes, 
une réalisation sans faille 

et un plaisir de jeu immense. 
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TEST PLAYSTATION i) 








we | 


t 
43300 | 





1942. L'un. des premiers shoot’em up de 
Capcom: Pas tres beau, hon? 








ip 
384400 
2p 





1943. Les graphismes evoluent un peu, 
mais restent tout de meme pauures. 





(1943 Kaj, Enfin un shoot’em up qui dépote. Des dizaines 
de sprites a l’écran et des graphismes plus fouillés. 





































Sorti uniquement sur Super Nintendo, Super Ghouls‘n 
Ghosts a invente le double saut. Un mythe ! NI 11cO 
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ip Boat | evel 
4 P Developpeur : CAPCOM 
Gun Smoke. U arr 
; if (  sheaiem tne Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
° | plus. Vous dirigez JEUX D’ARCADE 2 | 
1 ! a ici un cow-boy 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
po = = qui peut changer # | 
eat Ar darme et parfois ? | 
a ours e \eeaees chert Controle : EXCELLENT j | 
a pt s s : este Difficulté : VARIABLE | 
| 


Niveaux de difficulté : 4 

| RETO Le f-0 ce (emo) UG Jal =] Hol o)} 

I Compatible : PAD ANALOGIQUE, i] 
jo) UY .\ BE) 5 Lol ed 4 | 

Vibrations : ASSEZ BONNES 





Ss 
ERso0e | 





\ 
ra 
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* PRESENTATION | 
Les images originales de certains 
titres. Une bonne idée. 


f GRAPHISMES | 













a , 65% 
Les premiers jeux sont vraiment moches. 2? 
Les derniers sont plutot beaux. 
, 
* ANIMATION a 
, . — 85% 
Malgré des sprites peu nombreux, J 
certains jeux ralentissent. 
* MUSIQUE 
pa ? : _— . 70% | 
On retrouve avec une grande satisfaction 3 i 






les thémes originaux . 


* BRUITAGES 


" —_ 55% | 

Le moindre que l’on puisse dire, c’est 2 | 
qu’ils ne sont pas trés réussis. | 
I 


* DUREE DE VIE 


90% 
Treize jeux, il fallait le faire ! y 
Les terminer tous ne sera pas simple. 
* JOUABILITE 


La prise en main, pour la majorité 
des titres, est rapide et excellente. 


 INTERET 


| Treize titres ace prix, 

| voila une excellente idée. 
D’autant que l’on retrouve 
de grands classiques comme 
Ghouls’n Ghosts. Le top ! 









90" 


c——]-pHESS Sint: PHS SINT, 









Mercs (Commando 2). Scrolling 
multidirectionnel, jeu a deux en 
simultané, barre de vie et armement 
qui évolue au cours du jeu... Génial ! 
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‘ FRONT MISS! 
DRAGON VAL 
PSYCHIC FOR 
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: GUITAR FREA 
Superman ~<S ; 1 LEGEND OF M 
posséde, 5 . “ } VANDAL HEAI 
comme sonnom “OX Beach MAREE 
eae j DINO CRISIS 
Pindique, des super ‘ PERSONA 2 
souffle . ‘ : APE'S ESCAPE 
i METAL GEAR. 
SLAYERS ROY 
GRANDIA 
FATAL FURY ¥ 
RIVAL SCHOO 
MYSTIC DRAG 
: eI 4 = RACING LAGO 
POCris : gees ‘ GUNGAGE 
quatorze : sbjets pc : ; en RALF'S ADVE! 
passages a l’air é : . MACROSS the 


indoor”. Vous visiterez plein Plusieurs missions sont limitées 7 Wee compar 


- dendroits, sous l’eau, dans les en temps, il faudra donc étre : : : KOF'98 
__ aits ou sur terre... aussi rapide que précis. . : RASETSU NO 


sa il faut voler entre les anneauc, p 
On peut soulever uh Gest ennuyeus.. é L AY S T 
toutes sortes d’objets, ~ VAS f oii AS 
‘_ yy QUAKE 2 
OFFICIELLE t STAR WARS : 
Dialogues : XENA WARRI 


RAYMAN 2 





Bia ; STAR WARS 
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FRANCAIS 3 CARMAGEDDO 
" ; APE ASCAPE 
Deéveloppeur ; TITUS WARZONE 21 
Editeur : Titus EVIL ZONE 
ACTION 3D f SOUL REAVER 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT STAR OCEAN 
Sauvegarde : - i DRIVER 
Compatible : - LUNAR SILVE! 
SHADOW MAL 
Guide US - 1 
- Star wars 


aiosaasanoeaesi monensin 
7 PRESENTATION 

ine faut pas trop en demander 180!) 

@ une cartouche. - Legend of | 
* GRAPHISMES ; - Syphon filt 
HE Le brouillard est omni-présent, Ua - Silent hill 

et les décors un peu simplets. ~ Eirghez 


th 
/ ANIMATION ate 


| Assez fluide, mais pas tres 84") _ Tapis de sour 
rapide. | Calendriers : 


; ¥ | Calendrier S| 
Superman bénéficie d’une MUSIQUE 


P , lus... 85") J Pin's Capcom 
réalisation technique trés 1 Pins Capcom 
. Postcard KO} 





moyenne, mais le design est ? BRUITAGES 
assez fidéle a la série télé. oe 
Ce qui est inexcusable, bonnes digits vocales. 
c'est la maniabilité plus : ? DUREE DE VIE - 
qu’approximative... er 7 Le jeu est long, mais aurez-vous 867 
Les combats frisent le ridicule, | FLEE i fe courage de pe sevaren? 
on dirait un beat’em all de —— . é JOUABILITE = : 60° 
quatriéme zone, et encore. Le pire [Fj 4 pbanierdy Smcerr ain SeMes 
de tout, c’est que ce jeu n’est pas 4 
fun du tout. Bref, je me aac a 4 f INT RET 
forcé a y jouer, et c’était tout 4 : i Superman recele 
sauf une partie de plaisir. : 3 quelques bonnes idées, 
mais gachées par une 
| maniabilité bancale. 


Les graphismes sont vides. 
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s tres is de souris Samoural ROCKMAN AND FORTE aa 
| FINAL FANTASY VI 399 F 
| HAGANE 299 F 
| TREASURE HUNTER @ 399 F 
ETC... 





ame 
aurez-vous 
iver? 


Serearaaaaaal 
tain temps 







NOM: PRENOM : 


$399F ADbRESSE: 







499 CODE POSTAL: VILLE: 
299 F Necee 


Hf images soni copyright EXBHC... 









TEL OBLIGAT! 





éayis, Les marques, log 




















































































































jes secrets 
qu'il est 
impossible de tous les 
signaler. Nous avons préféré 
vous indiquer 
emplacement 
remiere Warp Zc 













la 
one, r, 





lle on choisit 
dans lequel 


on souhaite évoluer. 


Meier tta) Dans le monde 


I-2, Yendez 

vous a cet 
emplacement 
en “grand” 
Mario. 





PAA eto 





(y ur 
de gauche, 











ez vers (a 


MOMMY droite tant que 
VOUS pouvez, 











45900 5438 6172 





Une fois les forever) Prante 
passerelles WARP ZONE? 
passées, Vous ~ Ai 3% A 





arriv 




















7 © Au quatriéme niveau de chaque i di 
i | monde, vous affrontez, Vignoble ell 
"Bowser. Il devient a chaque fois plus 


{ puissant, ¢ car ious, armé. 






















rlorl pF 
ese a ed Ot ted 
Voici, entre autres, « ce qui a fait la renommeée de \ 
Super Mario. Bros : (3 canons noirs et leurs obus. : 
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Version : 
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PLATES-FORMES 
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Controle : EXCELLENT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI 
ude UNIQUEMENT GBC ' 
Vibrations : 


/ PRESENTATION 


On découvre de nouvelles options, 


et un mode 2 joueurs inédit en Link. 


/ GRAPHISMES 


nim: J 
Soig 


? ANIMATION 


Aussi rapide que sur la Nes. 








Pas de ralentissement a signaler. 


7 MUSIQUE 


134 
Une ambiance sonore trés réussie 
grace aux célébres themes de Mario. 


/ BRUITAGES — 


Ils ne sont pas aussi fiches 
qu’on l’aurait souhaité. 


/ DUREE DE VIE 


Si les premiers niveaux se terminent 
‘acilement, on peine ala fin du jeu! 






/ JOUABILITE 


La prise en main est immédiate grace 





a la fameuse jouabilité Nintendo. 


‘ INTERET 


La GameBoy Color se dote 

| de U’un des tout meilleurs jeux 
de plates-formes de la Nes. 
A posséder impérativement, 


si vous aimez le genre. 
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Cette énorme cartouche / 
pése la bagatelle de 506 mégabits. / ae 
Mais comme le dit souvent Switch, , | LN i 
ce n’est pas la taille qui compte! SA jay fal 
Alors, huilez votre , (ay apa ltay ech Mtoe A] gull 
pad et préeparez- ES iO EEE Ee 
\ vous a hurler 
ia de plaisir. ¢ — a 
= Parole de eal | | 
Panda.| | pee ete ca | y ¢ r 


4 e Metal Slug X est une Heureusement, des 

C version “remix” du potions cachées dans 
deuxieme épisode. certains coffres lui 

En effet, on retrouve les mémes rendront rapidement son aspect 
+. a niveaux trés variés auxquels ont normal. A la fin de chaque = 
été ajoutés quelques nouvelles 
armes, de nouveaux véhicules, 

\ et, bien slr, des boss encore 
plus méchants. Mais la base du 
méme. On peut bien 
deux simultanément, 
‘oujours trés sympa. 
4 En délivrantJes prisonniers 
les niveaux, 

lage ramassera, 























0S grenades 
| quantite, ilne 


Si vous avez déja Metal Slug 2, inutile de vous 
procurer cette version X, car les nouveautés, 
méme si elles sont sympas, ne le justifient pas. 
Sinon, cette nouvelle mouture se révélera un 
excellent choix. La réalisation est trés soignée, HT 
avec des graphismes mignons. ; 
Le jeu est bourré de petits détails 
animés, de tonnes a] 
d'armes.., De quoi vous |§] 
= amuser un bon moment. 
















coton. Certes, la cartouche 
vous colitera la “peau des yeux”, 
& mais c’est ca, la classe Neo Geo. 







Vous avez pris du bi 
Nouvelle arme, mais pl 
plus elle devient j 


\ 





[oo 





\ 
bh Gils 


vous 
ités, 

it pas. 
aun 
ignée, 
nons. 

| détails 


5 
uoi Vous 


moment. 


jest 
ouche 
eux”, 
20 Geo. 


witch est encore mor 
( bouffe tous les 


Entre le tank et la 
_ le choix est vite fait. 


Vous avez pris du bide avec cette 
nouvelle arme, mais plus vous mangez, 
plus elle devient puissante. 


Metal Siug est un jeu au principe vraiment sympa. 
Hélas, méme si le jeu est trés fun, la fine pincée 
de nouveautés sera difficile a avaler 
par le fan qui suit tous les épisodes 
i\et difficile 4 remarquer, méme pour 
moi qui joue depuis le premier. Un 
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j 
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- Controle : EXCELLENT 

- Difficulté : MOYENNE 

- Niveaux de difficulté : 5 
- Sauvegarde : OUI 

_ Compatible : - 

_ Vibrations : - 


La sobriété est de mise sur cartouche. 


q Pas trés rapide; mais fluide malgré 
. les gros sprites a l’écran. 


Mu: IE 
Wey felt] a 


Comme d’habitude, ca le fait bien. 


BRUITAC 


1 Simples et efficaces. " 
| Vers le milieu du jeu, ga se corse pas mal, ‘i 


bon courage. 


Un plaisir de jouabilité, 
comme tous les jeux SNK, du reste. 


La série des Metal Slug 
est excellente, dans un genre 
malheureusement tombé 

_en désuétude. 


QisOLgsc yl Usd 
























































mG alli deli A Anda ianabaon 


PIAYSTATI ON 


e crocodile d’Argonaut i! Sauts catastrophiques 4 sauts est si ca 

Software est doncde | Aladifférence du premier est quasiment 
Al'image des autres héros retour. Dans le premier isode, aucun Gobbos n’est d’enchainer p 
de plates-formes 3D, Croc volet, Croc devait libérer les prisonnier. Les Gobbos, situés suite sans se 
est capable d’effectuer e bbos des griffes d'un t ‘devant les portes qui ménent } lave ou del’ac 
de nombreuses actions : . i aux niveaux, vous donneront - ou dans le vid 
courir, sauter, donner des votre, objectif et votre ordre de d 
coups de queue pour 
exterminer ses ennemis 
(n’essayez pas chez vous sur 
votre chaise, ¢a peut étre 
douloureux), grimper au lierre 
des murs, s’accrocher aux 
rebords des caisses ou des % 
passerelles, s’agripper a. des aAs ce jeu de plates- a 
grilles... Et méme 4 \ en 3D temps réel et aux caméra, elle n 
du bateau ou du deltaplane. ismes\ ‘Magnifiques, iln’est | mieux. Elle se 

Fare d’ effectuer plusieurs toujours 4 Van 


























Ge aux mele des Gobbos, 
pas un detail n’echappe a Croc. 


Groc exerce ses talents 
de grimpeur au lierre du mur. 





is 
} 
i 






i Pousser c certains blocs 
est parfois nécessaire pour bloquer AVIS | NON ! 


des interrupteurs. 





S‘agripper aux grilles ne pose 
aucun probleme. Mais gare a la chute. 


I {came es Sore 
Fe 1 = & * > 
} 

£ 

£ 

A) 





Comme dans Pilotwings 
(N64), Croc utilise les courants > 
d’air chaud pour prendre 

de l'altitude avec son deltaplane. 





aM Le “saut rodéo” 
=" dexploser les caisses de bois et d’en - 
: récupérer les trésors. d : NIIICO 








Sur ces tapis roulants, vite ze 
de tomber dans le vide et de 
ire électrocuter. 





sauts est si catastrophique qu’il 
est quasiment impossible 
_ d’enchainer plusieurs sauts de 


_ suite sans se yautrer dans de la riot, ¢a vous dit 


id récuperer les diamants | 





__ lave ou de l’acide, sur des pics : Udi couleur pendanele parcels 1 
ordre de | >. ee _ Croc 2, comme tous les jeux de plates-formes, — 
terminer Camera infernale comporte des phases de combat contre des boss. mel 
_ Acela deux raisons : d’abord, Dans les quatre mondes qui constituent I’univers de > 
Croc semble peser deux tonnes | iileireler=- Illa cle) Som ill ererccs-la aces om alee 
z | saute, il retombe / Caveman Gobbo Tribe, Inca Gobbo Tribe (plus un 
une parfaite | monde secret), on trouve huit boss, soit deux par 
sauts. | [ monde. Bien que leur taille soit parfois 


quele bat j i i impressionnante, on en vient facilement a bout. 
plates- 
réel et aux 


ues, iln’'est | iti ; G / 
i : 





Pour se debarrasser de cette pieuvre, sautez 
sur les tonneaux et lancez-lui a la tronche une 
caisse de dynamite. 


“peo 


f 


“yowed EF. 


Pour en finir avec ce pirate, 
actionnez 
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° 4 Sas FFI 
lofigueur du saut a2 : . aces recmentrar 22 o CIELLE 
effectuer. Résultat : ie — ee — ; Dialogues : 

Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : ARGONAUT SOFT. Tah 
Editeur: ELECTRONIC ARTS 8 
PLATES-FORMES 3D 










Un des niveau e 














jer : consisted poursuiure un = S 1 JOUEUR ; ait 
Croc 2 est done Ariba : voleur d’oiseaux pendant = | 5 : 
{ hi Ca} x de Drewes minutes. = a = ; 
et grap! iquemay tre Controle : IMPRECIS { 
Difficulté : PROGRESSIVE i 
Niveaux de difficulté : - : a 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) . ; 

Compatible : PAD ANALOGIQUE — Ru 

DUAL SHOCK t 


Vibrations : BONNES 





| Malgré sa taille, un simple coup de queue suffit 12 PRESENTATION 
ig 4 se débarrasser de cet individu. 5 . 














Quelques scénes cinématiques en 13D 3 
temps réel ponctuent certains niveaux. 
* GRAPHISMES 
rm Ay slo sm 90% 
Une phase y Décors de trés bonne qualité et couleurs F 
amusante mais trés pétantes. Du bon boulot. 
ily fi délicate : mener 
if! cette téte au ANIMATION 
reste du corps me 90% 
| pour former un Celle de Croc et de l’ensemble des persos i 


bonhommade est bonne. Quelques ralentissements. 


Ueiee: " MUSIQUE 
| Enfin de vrais instruments ! Des thémes 
% i. oF  musicaux agréables et trés nombreux. 





¢ BRUITAGES 







70% 


a 


Peu nombreux et pas assez présents 
. durant les parties. Un peu vide. 





- Vous aviez sauvé les Gobbos dans 





apn = Impossible d’atteindre F 

le premier épisode, ils s’en ip ae. DUREE DE VIE aa 90% 

eouvicanent dans le deuxiéme ! du fond. Choisissez alors a Le jeu n’est pas facile et les niveaux ‘ 
ati ip ae s ; * 

Nhésitez pas a faire appel a eux. un Gobbos dans votre sont nombreux. Faites le calcul... 





inventaire (en haut, 


4 droite) ; " JOUABILITE 


Nulle ! La gestion des sauts est 
catastrophique et totalement imprécise. 


' (INTERET 


ey 






Les Gobbos 





— a MESES MSS 
“ee erp en Sart seep : a 


ae) Che ee 





peuvent | Croc 2 est un jeu 
aussi activer de plates-formes charmant, 
pour vous | mais sa jouabilité hasardeuse 
Validez votre choix, et hop |, Vinterrupteur vous énervera rapidement. 
le Gobbos file récupérer pour vous qui commande Dommage. 


le diamant bleu. Pratique, non? 


& 
: & Gusoresca 


le pont-levis. 
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ses 7817 da aver 197, 
aux doondes parsonnllas vous concen 






vous dsgosur fun drt année a d rect 























ale vent en-por 


qui va Varret 
Une bonn 
qui n’e. 


‘ungage est un jeu 
d’action en 3D, un peu 
comme Duke Nukem : 
Time To Kill, mais en beaucoup 
mieux, bien sir. On retrouve 
aussi le coté arcade de Syphon 
Filter. Il n’y a quasiment pas 
d’énigmes, ou alors elles sont ~~ 
vraiment trés simples. En gros, 

il faut exploser une caisse ou 
deux et ne pas se perdre dans 

les couloirs. 
















| bonne surprise ! La réalisation 


\ et on ne s’ennuie pas une 





REACTIONS) 










munitions en nombre limite +7 Voici une option 


barre d’énergie;. 
ainsi que deux 
vies, mais les 
crédits sont 


Ma foi, voici un jeu que je n’attendais pas 
du tout et qui se révéle étre une trés 


technique est honnéte, avec des 
| décors assez sympas et variés, 
Le jeu est bien maniable et le systeme 


impeccable. En plus, il y a quelques 
bonnes idées. L’action est endiablée 


* Bref, Gungage est vraimenttrés jj 
fun, c’est le genre de petit jeu qui 
fait passer d’agréables moments. 
























hoco 

3 jeu di 

On peut utiliser z % 2 g = Fesp! 

les ouvertures dans |= : = entierement er 

le murs de droite Z textures assez 

pour se cacher : lr at =Nieties. Vous p 

et esquiver les ti verona différents pers 

I <f possedant che 
is. Vous avez éga vehicule et doi 
sit A une autre arme, ai : Specifique aue 











la course. Il y 
de pistes, avec 
un theme diffé 
= " Mario Kart, ily 
RONAMIE: doptions® a pl 
sur le parcours 

jusqu’a trois 0} 

e+ OUI (1 BLOC) véhicule avant 
= 5 Si-vous prenez 
de suite fa mér 
puissance et la 
offet augmente 
absolument fre 


@ ramasser. : _ Textes 
Les environs 
sont clean. 
































abe ale)S 
E Rien de spécial, 
c’est assez classique. 























infinis. f : RAPHISMES oar certains vir 

: le brouillard, t Les textures sont pas mal é droit et donc, = 

style N64, est assez et le rendu général, assez bon. négecier. it ya 
= Se : $ : discret... NIMATION = vm iz assez sympa e 


eecieaigeeaeaiaaian 
¢ Le personnage est un peu len’ 
mais sinon,-c’est nickel. 


NTRS Celi] 3 


= pourjouier & de 


te sar seein | 


. “Elle soutient bien action. 





BRU! 


F Ga manque de digits vocales, 
Pile jeu est assez facile, = 
mais plutét long. 





JO! 
scab scnpindadiiaWaagaaa airseieepnineio sai 
4 La prise en main est impeccable. 


b ” i | 


seconde. 





jonne surprise. Assez 
E bourrin, mais ce n’est 
L pas pour me déplaire. 








en quelques tirs / 







































Jaime bien les Chocobo. Mais comme Square 
les accommode a toutes les sauces, je commence 
a en avoir une indigestion ! La réalisation | 
technique de ce jeu est assez soignée 
et les graphismes sont tout mignons, 
'. avec évidemment plein de références 
aux Chocobo et au monde de Square 
Soft. Mais soyons clairs, ce petit jeu 

P sympa, dans un genre sous- 
représente sur Playstation, reste loin 









., y trouveront leur compte, les autres 
passeront leur chemin. 





’ coauateemabaegaieacundiaemaeanincestaamnaenmete 





On peut faire un 
hocobo Racing est un cs peu de stock-car 


jeu de course dans z sis? . < pour pousser ses 
4 Fesprit de Matio Kart, Sad BS : f S Sy adversaires dans 
_ entiérement en 3D, avec des eae ‘ : = 7 : . les bas-cotes. 
_ textures assez jolies- et plutot : ; : 
_ neties. Vous pouvez choisir entre 
différents personnages, 
» possédant chacun leur propre 
véhicule et doté d'un pouvoir 
| specifique que fon choisit avant 
la course, ll y aun bon paquet 
| de pistes, avec pour chacune 
un theme différent. Comme dans 
Matio Kart, ily a des “lignes 
options” a plusieurs endroits 
. surle parcours. On peut garder 
jusqu’a trois options derriére son 
| 6vehicule avant de les utiliser. 
© Si vous prenez deux, ou trois fois 
de suite fa méme option, sa 
puissance et fa durée de son 


ae EG PI Le) 
; 7 affet augmentent. il faut . . 2 : I J Comme d’hab chez Square Soft, 
absoluiment fremer pour déraper, ‘ - = = & une trés jolie cinématique. 













KONAMI f 
















OAD a car certains virages sont a angle ty SBS : : Gi SMES 
a ian J droit et done, assez difficiles 4 OP ysascnanchecienuibs : : : Mignons et soignés. 
) * negogier ly se Le pour rattraper les autres = r cag ERNE TATION 
ASSez sympa eC un ersus s a ; 2b ANIMA 
é I ante foncutrents: AP CIs3 Fluide, mais ce n’est pas super 
= pour jouer a deux. | 4 s : 
: rapide. : 
= = = Mi i felts 
Classique. 80% 
Ce n’est pas du grand Square... 


sais sili 
scales. 


: Rien de spécial a signaler. ©) 


DUREE DE VIE es 
1 ly a pas mal de courses, ©) 
JABII 





et un mode Story rigolo. 


Siecle > maciial 
; La prise en main est bonne. 


eee emia P = 
Une copie de Mario Kart d 
assez honnéte, = - 


mais on est loin 
de lVoriginal. 

















Bl faut déraper dans les virages serrés. 








\ : { @., iSO! 


















































En bas a droite, on voit 
(état de l'appareil. 





Avant chaque mission, vous 
serez convoqué au briefing. 
Vous aurez également droit 4 un 
vrai scénario, avec des interac- 
tions entre les différents pilotes. 
Vous pourrez méme suivre 

ala télé des reportages 

sur I’évolution du conflit avec 
des commentaires sur vos 
missions ! 


— 





ARACTNATG. SIC 

MBL TULA 3-DAR : ESS 
&. CRIAUY-2ARRAO : SS : = s = : 
ROSSAR, NUN (GR : —— — = Wn de moins, c’est 
= ABCHDNSRELCR ca : Pee SS q Toujours ¢a de fait. 
3 = is 23 S 3 oe ag 


ZECPSCeaI TORS 
DATERSNTHSHFARSS 
ASOSERESZERRENT 
B57. NUNGSS RE. B 


~< Vous pourrez méme faire 
Vouverture du 20 heures. 








Liavion ennemi est locke, 
les missiles vont partir et ne 
tarderont pas a le descendre. 


La réalisatic 
nickel, avec 
In’y a rien % 






<7 Votre mission expliquee 
en detail. 








SPECIAL 
NY Xe4 bq 3 


Ala finde chaque mission, on 
vous propose un Replay complet. 
Il faut dire que graphiquement, 

S : ¢a tape bien. Et puis, quand on 
Une fois rentré a la base, ESICEInS Is Cockpit, eninaibes ae Fae 5 RISES 

VOUS recevrez de mystérieux vraiment conscience des “7 Les deux avions tournent en rond © Il n'y a pas que des avions 
coups de fil. manoeuvres que I’on fait. et se pourchassent, a detruire... 


 @D Cnsoresegs 














missiles. Et a vous le: 

IN WoYt of [[=vare[Ur=\ave Mnasiiit=) pas de d 
locker l'avion ennemi avant de 
lancer vos missiles. 


Wn de moins, c’est 
toujours ¢a de fait. 


La réalisation technique d’Ace Combat 3 est 
nickel, avec des graphismes impressionnants. 
Il n’y a rien a reprocher a l’animation nia 
Vambiance sonore... En plus, les petites 
cinématiques entre les missions sont 
agréables. Grace aux différents 
schémas, on comprend les missions 
A } malgré le japonais. Grande nouveauté : 
en plein milieu d’une mission, on vous 
demande de choisir entre deux objectifs. 


situation, avec ajout d’objectif en pleine 
mission... Sans conteste, Ace Combat 3 
est le meilleur du genre ! 


Loved 


cible @ 
votre ae 


avions 


TEST PLAY! 


‘une usine chimique. 


UW elect rester en dessous 
ou chelsit entre deux obj cif 
oe qui influe sur le scenari 


ennemis arrivent. 
ement la vue arriere 


es | 


SLSMON)) 









































DOGFIGHT 


‘papa le temps que je patientais, voici enfin Ace Méme si vous embarquez une 
















Version: 











Combat 3. Le jeu a bien évolué (il est maintenant énorme quantité de missiles, IMPORT 
entiérement compatible avec le pad analogique) vous pouvez étre tenteé de faire Dialogues: © 
et est tout simplement magnifique : i un peu de “dogfight”, comme JAPONAIS H 
= explosions soignées, effets de lumiére, dans un.vieux coucou. Notez que Text % ; 
textures fines et détaillées... ordinateur de bord oriente les extes : } 
Les combats aériens sont intenses et la mitrailleuses lorsque vous avez JAPONAIS i 
prise en main, facile. locké un ennemi. Evidemment, il SI 
Les missions sont variées et faut 6tre assez proche de la 7 i 
proposent des itinéraires multiples cible, mais le résultat'est trés Développeur : SONY 
qui vous permettront de récupérer un efficace ; une petite rafale et le Editeur : SONY 
gros paquet d’avions. Pour moi, ce zinc ennemi part en flammes. COMBATS AERIENS 
titre est le meilleur de sa catégorie. Il i oe 4 JOUEUR 
déchire grave trop fort ! : 7 PL 


~\ 


Controle : BON 

Difficulté ; PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 3 SAME eat 
Sauvegarde ; OUI (1 BLOC) We Gi \oaeene 
Compatible : DUAL SHOCK i 2 feu, ou de M 
Vibrations : BONNES mm Beevereon, ur 


SS : ji 


UN EFFORT : 


Lors de certaines “scenes” 
comme le ravitaillement en plein 
vol, l’atterrissage sur un porte- 
avions, ou encore l’entrée 
dans l’atmosphere de la 
navette spatiale, vous pouvez 
utiliser le pilote automatique. 
Mais c’est petit joueur, et en 
plus vous, serez mal noté par 
vous supérieurs... 

Essayez de les réaliser en 
manuel. C’est sans danger, 
Car si vous vous plantez, 

vous ne serez pas obligé 

de recommencer la mission 





Il faut choisir la voie a suivre 
a la fin de certaines missions. 










Fa 4 


PRESENTATION 






















Pal mal de scénes cindmatiques 
de bonne qualité. 











PATO) bs 


Ily a une ribambelle 
d’avions disponibles, 
dont des Mig notamment. 
Ils ont tous des capacités 
qui leur sont propres, 
comme la vitesse, la 
maniabilité et, tres 
important, le blindage ! 


/ GRAPHISMES 


¢a décoiffe, les décors s sont détaillés a avec 




















de beaux effets de lumié 


’ ANIMATION 


Sa ee () 

Pas de probleme, c’est fluide 90% 

4 : < 
comme il faut. : 
/ MUSIQUE ; 

ee EK 7 


Une trés bonne ambiance, moins rock 
que dans les épisodes précédents. 


” BRUITAGES 


Gale fait, avec un gros coup de basses 
quand on fréle un building-£ 


é DUREE DE VIE 


Méme si le premier cD est un ‘peu court, 
il y ade quoi faire. 


‘if JOUABILITE 


1 Maniable et trés simplede ae en main. 
On entre dans le jeu immédiatement. 


“INTERET 


| C'est tout simplement 
la meilleure simulation 
_ de combats aériens, 
toutes consoles confondues. 


































Est-ce un avion ou une 
fusée ) En tout cas ce petit 
appareil est bien rapide. 













La, c’est carrément 


une navette spatiale 
que vous commandez ! 


il faut s‘arrimer 
q cette espece de Zeppelin. 











on: 
RT 


ques : 
INAIS 


2S: 
INAIS 


ie 





erroristes. Vous faites partie de 
‘équipe de sauvetage envoyée 
leur rescousse. Dans la pe 
‘d’Alex Barrat, expert en arn 


‘a feu, ou de Michelle 
Stevenson, une spécialist 
}armes blanches qui n’hi 


pas a découper ses adversaires 


| en menus morceaux a l’aide 


’un énorme couteau, votre 


* mission consiste donc 
eyes ote Be 
de l'autre, et vous pouvez en 


* changer a volonté. Le 
‘principal attrait du jeu est 


‘donc l’alternance entre ces 
“deux personnages, avec des 


‘énigmes qui se chevauchent. 
| Chaque perso posséde ses 


‘propres Combos, avec 
quelques coups spéciaux (style 
jeu de baston) a la clé. Au fil de 


linfiltrés dans les lieux, comme 


Touthe G+ T+ 
6ler. Chose agréable, des Ms goa 
S, disponibles a volonte, 
vous aident a repérer chaque 
étage de L'immeuble. 
Lejeu lutot facile, mais les 
jombats sont du genre 
hasardeux. Taper au bon 


-endroit ou viser dans la bonne — 


direction reléve parfois de 
Vexploit. 
inalement, Hard Edge s’en sort 


currence actuelle, il risque 
‘omber rapidement aux 


Kt? eh 


| AVIS } OUI, MAIS... 


TEST PLAYSTATION] 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 





Textes : 
ANGL/FRAN 


Developpeur : SUNSOFT 
Editeur : SUNSOFT 
ACTION 3D 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 


PRESENTATION 
De nombreuses cinématiques 
d’assez bonne facture. 
GRAPHISMES 
E Decors en haute-resolution. 86% 


B Effets de lumiére réussis. 
ANIMATION 
= Temps de chargement trop 84% 
nombreux, mais raisonnables. 
MUSIQUE ? 
Repetitive. Elle tape vite sur les WA 
b nerfs. 
BRUITAGES 
Peu convaincants. Seuls les 
= coups de feu s’en... tirent bien. 
DUREE DE VIE 
Le jeu est tres court et facile. 10% 
JOUABILITE g 
Maniabilitée déroutante acause awe 
des caméra intempestives. 


INTERET 


Hard Edge aura du mal Fs y | % 
a se frayer un chemin 

E parmi la flopée de 

) clones de Resident Evil. 














* 


Macross, plus connu en France sous le nom de 


Robotech, adonneé lieu 


adaptations ! Apres la Nec, la Saturn, le voict qui 


a d’innombrables 


revient une seconde fois sur Playstation ! 





nest dans un concept 
totalement différent de 
Macross VFX, puisque 
le jeu qui nous occupe est un* 
shoot’em up en 2D. A noter 
qu'en plus des*deux CD 
consacrés au jeu, il yenaun 
troisieme qui contient deux 


démos jouables. Au programme : 


un avant-gotit de Macross VFX2, 
qui a l'air sympa, et de Patlabor, 
qui a l'air tres moyen... 

Le jeu suit pas a pas le scénario 
du film. Vous pilotez un Varytech 
- un avion qui se transforme en 
robot ou qui reste dans un stade 
intermédiaire. Chaque configura- 
tion a ses avantages et convient 





mieux a certaines situations. 
Dans tous les cas, vous 
possédez une mitrailleuse et des 
missiles a téte chercheuse qui 
peuvent se disperser ou se 
locker tous sur la méme cible. 
Vous disposez aussi de grosses 
bombes, mais en nombre limité. 
A la fin de chaque niveau, vous 
retrouvez le traditionnel boss. 
Votre vaisseau n’explose pas au 
premier tir encaissé, mais 
surveillez votre barre d'énergie ! 
Petit plus : chaque niveau est 
entrecoupé de’cinématiques 
mélangeant extraits du film 
d'animation et images de 
synthése créées pour l'occasion. 
* 
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TEST PLAYSTATION: 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 





Développeur : BANDAI 
Editeur : BANDAI 
SHOOT’EM UP 

1 JOUEUR 


Contréle ;: EXCELLENT 
Difficulté : PEU ELEVEE 
: eiraee Niveaux de difficulte : 3 
1 ac Sauvegarde : OUI 

. Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 











7 aNE GeARORRRORORDY 
b6b! BELT 





PRESENTATION 


Beaucoup de scénes cin 
reprenant des passages 





“ANIMATION 


1 Fluide, malgré le nombre de sprites 
\ affichés. 


4 20% 





MUSIQUE 






. a 91% 
La plupart ess musiques esrortginales rd 
sont reprises. 


_ BRUITAGES — 


Les voix originales, ainsi que certains 
bruitages. 


DUREE DE VIE 








¢ JOUABILITE | 


La prise en main est siiple, 





on entre dans le jeu sans problémes. 


INTERET 


Si vous aimez les shoot’em up, 

si vous aimez Macross, 

vous savez ce qu’il vous reste 
| a faire... 





i enfin le premier action/RPG 
reamcast. E: 5 


On se balade dans une 
armure jaune assez laide. : 
os Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Developpeur : HUDSON 
Editeur : HUDSON 
ACTION/RPG 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 


PRESENTATION : . 
Un tres bon mélange de dessin got! 
animé et d’images de synthése. 
GRAPHISMES 


—/ Les petits monstres sont \ | ; Bois, 
i ( oe tigi ae Eels < | La Dreamcast fait une nouvelle i 
| ieee : i f AE fois la preuve de ses capacités. 

Halesesau se ANIMATION gs 
i Pas mal, sans pl 5 


a 
| Quelques themes assez 89!) 
agréables. 


BRUITAGES 


© on 
Pas de digits vocales, 85 
c’est dommage. 
DUREE DE VIE ys, 
Un petit RPG qui occupera 87" 
vos longues soirées d’été, 


JOUABILITE . 


Hein 
4 au début, mais on s’en sort. 7 
INTERET 


Sil n’était pas sur 
Dreamcast et aussi joli, 
ce titre passerait sans 
doute inapergu. 








WE 


IMPORT 
Dialogues ; 
Sapowas | | Lors du salon E3 1999, nos cartouches ont recu 
mee | 7 Interactive Achievement Awards sur les 8 trophées mis en jeu. 


: OU 


= - 
ge de dessin 9 ‘ 
de synthése. ; 

ne nouvelle ee ae 

s capacités. | g| q 
».| LOoUFGde 
Bf 
8 


ene. 
mee: 3=2Grosse 
cai 


Laide 
oo. ea ce | EL alors? 


eZ 
‘cupera 

d’été. 

ton 

Yen sort. 


a al 


ne fi 


NINTENDO 


Nintendo lancera prochainement sa nouvelle console au forma 














COMPARATIF ) 
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| GRAPHISM 
ae : ; | ANIMATIC 
oe : ET SON 


TEMPs 


ee eee PRN Ts) Eero 





Ee 


GESTION 
DES CAMEF 








ACTIONS 






NOMBRE 
> ET VARIET! 
DES NIVEAU 


Re 
t 2 

e Escape di 

irmes en 3D : 




































ci deux 
roit des 
ge votre 





_(_COMPARATIF 





Tous les textes et toutes les voix sont en frangais ! 
Un exploit, quand on sait le peu d’engouement des 70 | 30 
éditeurs a traduire ne serait-ce que les textes. 


Difficile de faire parler un crocodile, mais pourquoi 
pas ? On aurait aimé des voix en frangais et un peu 
plus d’humour durant les parties. Tant pis. 











Ape Escape dispose de graphismes détaillés 


et de textures tres différentes suivant les niveaux 
que I’on traverse. L’avantage n’est cependant pas 50, 
énorme sur son concurrent. Cété bruitages, | 


c'est Ape Escape qui l’emporte. 





: 
Un gros effort a été fait sur les graphismes, 





tant dans la diversité des textures que dans celles 
des décors, mais ils restent tout de méme un poil 
en dessous de ceux d’Ape Escape. En revanche, les 
musiques de Croc 2 sont mieux réalisées. 

















Les niveaux se chargent trés rapidement. Pas le 
temps d’aller chercher un soda bien frais dans le 














Les temps de chargement sont sensiblement plus | 
longs pour Croc 2. Cela devient méme parfois un 
peu énervant. 

— 














] Tout comme Ape Escape, la caméra se fixe toujours 
derriére le crocodile, mais impossible ici de forcer 
la vue ou d’en changer a volonté. Cela nuit 
énormément a la jouabilité, 

















ATIONS 




















Incontestablement, Vavantage revient a Ape 
Escape. La prise en main est plus aisée, carla 
gestion des sauts est bien meilieure que celle de 
[oie 





Le personnage se dirige admirablement. 

La prise en main est rapide, mais la gestion des 
sauts est trés mauvaise. Sauter sur les petites 
plates-formes releve souvent de I’exploit. 








Ape Escape vous propose une multitude de coups 

et d’actions 4 réaliser. De plus, votre personnage 

s'enrichit de nouveaux gadgets et de nouvelles 45 
compétences au fur et a mesure que vous avancez | \\ , 

dans je jeu. On se rapproche méme parfois d’un 

Doom-like avec le lance-pierres en vue subjective ! 


Alors, la, c’est vraiment la zone ! Certes, le 
crocodile peut courir, nager, grimper le long de 
certains murs tel-un lézard, faire du bateau et 
conduire une voiture, mais c’est bien la tout ce qu’il 
peut faire. Les actions de Croc sont bien pauvres 
en comparaison de celles de notre ami Ape! 











s’agrandissent au fur et 4 mesure que l’on avance. 


Décidément, Ape Escape rafle tout, Le jeu comporte 
en effet huit mondes composes de trois niveaux qui 35 
Une durée de vie exceptionnelle. - 


Croc 2 est constitué de quatre mondes plus un 
secret, eux-mémes divisés en plusieurs niveaux. 
Cependant, une fois fe niveau terminé, on n’a pas 
vraiment envie d’y retourner. 








Non seulement les niveaux sont nombreux et 
immenses, mais ils sont bien pensés ! On se 
rapproche grandement d’un Mario 64 ou d'un 
certain Zelda 64 sur Nintendo 64. Cela vous donne 
une idée de l'ampleur du jeu, non ? 





Quel dommage que la jouabilité et la gestion de la 
camera solent si mauvaises ! C’est d’autant plus 
regrettable que Croc 2 comporte iui aussi quelques 
séquences amusanies, comme la course de hors- 








bord ou la descente sur une boule de neige. 








Escape dispose d’idées plus profondes que Croc 2 et d'une jouabilité supérieure. C'est bien la ce qui prime dans un jeu de plates- 
en 3D : la précision des commandes et la capacité de votre personnage a réagir a vos ordres. 









































SUPER NINTENDO 


ASTERIX 
BATMAN FOR EVER 
DOOM 
HAGANE 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 
JUDGE DREDD 
KILLER INSTINCT 
LE RO! LION 
MORTAL KOMBAT 
NBA LIVE 97 
NHL 96 
OSCAR 
POWER PIGGS 
PREHISTORIK MAN 















99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


PRINCE OF PERSIA 2 





99,00 


REALM 

REVOLUTION X 99,00 
SCHTROUMPFS 99,00 
SECRET OF EVERMORE+ GUIDE 99,00 
SPIROU 99,00 


STARTRECK DEEP 
SCHTROUMPFS 2 
TINTIN AU TIBET 


TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
WRESTLEMANIA 
+ MANETTE ASCII 


* ALIMENTATION SECTEUR 
* PRISE PERITEL 





CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 


CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 


720° SKATE BOARDING (COULEUR) 


ASTEROID (COULEUR) 
BRAIN DRAIN 

BREAK OUT (COULEUR) 

BUG'S LIFE (COULEUR) 
BUST A MOVE 3 

BUST A MOVE 4 (COULEUR) 
CENTIPEDE (COULEUR) 
CONKER POCKET TALES (COULEUR) 
COOL HAND (COULEUR) 
CUTTHROAT ISLAND 
DEFENDER + JOUST (COULEUR) 
DONKEY KONG LAND 2 
DROP ZONE (COULEUR) 

DUKE NUKEM (COULEUR) 
Fi WORLD GP (COULEUR) 
FROGGER (COULEUR) 

GAME & WATCH GALLERY 
(COULEUR) 

GEX (COULEUR) 

GODZILLA 

GOEMON MYSTICAL LEGENDS 
HERCULE 

HEXCITE (COULEUR) 


199,00 
ALL STAR BASEBALL 2000 (COULEUR) 199,00 


249,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
229,00 
199,00 

99,00 
199,00 
169,00 
199,00 
199,00 
229,00 
199,00 


169,00 
199,00 
199,00 
199,00 


"499,00, 


199,00 


HOLLYWOOD PINBALL (COULEUR) 199,00 


INTERNATIONAL STAR SOCCER 
I.S.S (COULEUR) 

KILLER INSTINCT 

KLUSTAR (COULEUR) 

LE LIVRE DE LA JUNGEE 

LoGi OULEUR) 
MAYA (COULEUR) 

MEN IN BLACK | SCQUEEUR) 











VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax: 


199,00 
229,00 
169,00 
199,00 

















349 F 
499 F 
329 F 
349 F 
399 F 
MONOPOLY 229,00 
MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00 
NBA JAM 99,00 
NBA JAM (COULEUR) 199,00 
OBELIX (COULEUR) 229,00 
PITFALL (COULEUR) 199,00 
POCKET BOMBERMAN(COULEUR) 169,00 
POP UP 99,00 
POWER QUEST (COULEUR) 249,00 
QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 
RAMPAGE 2 (COULEUR) 229,00 
RAZMOKETS (COULEUR) 199,00 
ROGER RABBIT 469,00 
SMALL SOLDIERS 229,00 
SPY HUNTER + MOON PATROL 
(COULEUR) 229,00 
SPY VS SPY (COULEUR) 199,00 
SUPER MARIO BROS (COULEUR) 229,00 
TAMAGOSHI 99,00 
TARZAN 99,00 
TETRIS DE LUXE COULEUR —_—169,,00 
TITI ET GROS MINET (COULEUR)199,00 
TRACK N FIELD 169,00 
TUROK 2 (COULEUR) 199,00 
V-RALLY (COULEUR) 249,00 
WARIO LAND 2 (COULEUR) —-249,00 
WWF ATTITUDE (COULEUR) 199,00 
YANNICK NOAH (COULEUR) — 229,00 





ZELDA (COULEUR) 
ECE) 


* ACTION REPLAY PROF. 

+ CARTE MEMOIRE 

» ECRAN GB 

+ KIT DE VIBRATION 

+ LOUPE AVEC LUMIERE 

* BATTERY PACK (GB POCKET) 


249,00 


229,00 
TEL 
35,00 
TEL 
49,00 
99,00 













‘ALIEN 3 (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 


+ ADAPTATEUR 99,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 
FIFA 98 (EUR) 129,00 
FIFA 96 (EUR) 89,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT —_ 99,00 
JOHN MADDEN 96 (EUR) 89,00 

BA JAM TE (EUR) 89,00 






ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 
BATTLE SPORT 69,00 
CORPSE KILLER 69,00 
DOOM 69,00 
FIFA SOCCER 69,00 
FLYING NIGHTMARE 69,00 
HELL 69,00 
IMMERCENARY 69,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 
IRON ANGEL 69,00 


KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 


PEEBLE BEACH GOLF 69,00 
PGA TOUR GOLF 96 69,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
RETURN OF FIRE 69,00 


RISE OF THE ROBOT 





69,00 


NEO GEO CD 


AERO FIGHTER 2 


1990 F 

199,00 
FIRE SUPLEX (3 COUNT BOUT) 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99,00 


KING OF FIGHTER 97 199,00 








3D0 


3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT 


‘NEO GEO CD 


NBA LIVE 96 (EUR) 
NBA LIVE 97 (EUR) 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHL HOCKEY 

REVOLUTION X (EUR) 
ROLO THE RESCUE 

* SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (El 












= MANETTE FIGHTER 2 


* MANETTE TURBO 6 BOU 
* ADAPTATEUR MANETTE 





SAMPLER 2 +10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 
SHOCK WAVE 1 

SNOW JOB 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 

SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


KING OF FIGHTER 98 
POWER SPIKES 
RAGNAGARD 

SUPER SIDEKICK 2 
TWINCLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 


AUTRES 


Néo Géo Pocket 495 F 


BASEBALL STAR 249,00 
CHERY MASTER 249,00 
KING OF FIGHTER R1 299,00 


Néo Géo 





* FLIGHT STICK (SIMULATION) 


99,00 
99,00 
89,00 
99,00 
69,00 
49,00 
99,00 


99,00 
UR) 129,00 










TONS: 
SNIN 
















69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 
69,00 





349,00 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 


199,00 


NEO GEO CUP FOOT 249,00 
PUZZLE 249,00 
SAMOURAI SHADOWN 299,00 
TENNIS 249,00 
CONSOLE 1990 F 
METAL SLUG X 1690,00 








Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 
PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 


Nec CDLIS F DES JEUX DISPO nes ‘SUR DEMANDE 


GAME GEAR + 1 JEU 


Jaguar synpicar 49 F_ ue _ THEME PARK 49 FO 


Se Soe 






UP AUR CS 





499 F 









99,00 
99,00 
99,00 













JEUX USs 
FINAL FANTASY VII 


JEUX JAF 
ACE COMBAT 3 
DINO CRISIS 
DRAGON QUEST 7 
FINAL FANTASY VIII 
FRONT MISSION 3 
GRANDIA 2 
LEGEND OF MANA 
MACROSS 2 
RIVAL SCHOOL 2 
STAR OCEAN 2 


JEUX EUROPE 
ACTUA ICE HOCKEY 2 
ALIEN RESSURECTION (0 
‘ALUNDRA 

ANNA KOURNIKOVR'S 
SMASH COURT 

APE ESCAPE 

ASTERIX 

ATLANTIS 


a PET ROBIN + CAS 


PROMO F 
JEUX NEUFS 


DRAGON BALL ZG 
JEUX NEUFS EURO! 


ACTUA SOCCER 2 
ALIEN TRILOGY + 
CARTE MEMOIRE 
BATTLE SPORT 
BUST A MOVE 2 
+MANETTE 

C.C ALERTE ROUGE 






















































JEUX JAP 
DONGEON DRAGO 
COLLECTION 
DARIUS GAIDEN 
FATAL FURY 3 
GALAXY FIGHT 
GRAN CHASER 
SAMOURAI 3. 
SHINING FORCE 3 
SCENARIO 2 
SHINING FORCE 3 
SCENARIO 3 
SONIC 3D FLINKY 
ISLAND 
























ZERO 3 Se 
TOSHIDEN URA 
128, bd 
75011 

Tél. 01 48 

Tél. 01 48 05 50 

































99,00 
99,00 
89,00 
99,00 
69,00 
49,00 
99,00 


99,00 
R) 129,00 


PLAYSTATION 


JEUX USA 
FINAL FANTASY VII 


JEUX JAP 
ACE COMBAT 3 
DINO CRISIS 
DRAGON QUEST 7 
FINAL FANTASY VIII 
FRONT MISSION 3 
GRANDIA 2 
LEGEND OF MANA 
MACROSS 2 
RIVAL SCHOOL 2 499,00 
STAR OCEAN 2 399,00 


149,00 


499,00 
TEL 
499,00 
449,00 
TEL 
449,00 
TEL 
499,00 


VIDEO 

BLOOD LINES 

BLOODY ROAR 2 
BOMBERMAN 
BOMBERMAN FANTASY 
RACING 

BREATH OF FIRE 3 
BUG'S LIFE 

BUGS BUNNY 

BUST A MOVE 4 
CAESAR 2 299,00 
CAPCOM GENERATION 299,00 
CASTROL HONDA SUPER BIKE 369,00 


249,00 
299,00 
349,00 
299,00 


299,00 
349,00 
349,00 
349,00 
269,00 


369,00 
369,00 
369,00 
329,00 


FIFA 99 

GEX CONTRE DT REZ 
GUARDIAN CRUSADE 
GUNGAGE 

GUY ROUX MANAGER $9 
+ MEMO 

J, MADDEN 99 

HARD EDGE 

KENSE! SACRED FIRST 
KNOCKOUT KINGS 99 
LE 5E ELEMENT 
LEGACY OF KAIN II 
SOUL REAVER 


379,00 
369,00 
349,00 
349,00 
369,00 
349,00 


369,00 


CIVILIZATION Ii 


369,00 LEGEND OF KARTIA 


349,00 


JEUX EUROPEENS 


ACTUA ICE HOCKEY 2 349,00 
ALIEN RESSURECTION (09/99) TEL 
ALUNDRA 349,00 
ANNA KOURNIKOVR'S 
SMASH COURT 

APE ESCAPE 


299,00 
349,00 


CONSTRUCTOR + CARTE MEMOIRE 349,00 
CROC 2 369,00 
DARK STALKERS 3 349,00 
DIVER'S DREAM 349,00 
DRAGON BALL FINAL BOUT 
+ CARTE + MANETTE 
DREAMS 


299,00 
349,00 


LE MANS 

LES RAZMOKETS 
LUCKY LUCKE 
MEDIEVIL > 
METAL GEAR SOLID 369, 00 
MARVEL VS STREET FIGHTER 249,00 
MONKEY HERO 299,00 


349,00 


oe id 


349,00 | 


> Volant + Pédalier + Montre 
=> Volant ACT LABS avec cart. PSX 


NBA PRO 99 

NEED FOR SPEED IV 
NEL EXTREME 

NO FEAR DOWNHILL 
MOUNTAIN BIKING 
ODD WORLD + PAD 
OMEGA BOOST 
POCKET FIGHTER 
POINT BLANK 2 

POOL PALACE 
POPULOUS A L'AUBE 
DE LA GREATION 
PREMIER MANAGER 98 
PUMA STREET SOCCER 
QUAKE 2 (09/99) 


«B. TYPE DELTA 


‘RAINBOW 6 
RAMPAGE 2 
RAT ATTACK 
RE-VOLT 


369,00 

TEL 
369,00 
369,00 


369,00 
199,00 
299,00 
199,00 

TEL 
349,00 


369,00 
299,00 
399,00 

TEL 
298,00 
349,00 
299,00 
369,00 

TEL 
249,00 


F de bon dachat® 


399 F 
790 F 


RISK + SOURIS 
RIVAL SCHOOL, 
RIVEN 

ROLL CAGE 
RUNNING WILD 
SHADOWMAN 
SILENT HILL 
SMALL SOLDIER 
SOUTH PARK 
SPEED BREAKS 
SPYRO. 


‘STAR WARS EPISODE 1(08/99) 369,00 
349,00 


‘STREET FIGHTER ALPHA 3 


+ Pistolet 
=> SIEGE BACQUET 


299,00 TRAP RUNNER 349,01 
349,00 UEFA CHAMPIONS LEAGUE 369, 0 
299,00  V-RALLY 2 369,00 
369,00  WARZONE 2100 369,00 
299,00 WECKING GREW 299,00 
TEL WILD ARMS 299,00 
369,00 WWE ATTITUDE 349,00 
368,00 XMEN VS STREET FIGHTER 349,00 
TEL XENOCRACY 349,00 
TEL 
299,00 


= COMPRESSSEUR CARTE MEMOIRE — 99, 
* ACTION REPLAY 


STREET FIGHTER COLLECTION 299,00 
‘STREET FIGHTER COLLECTION2 349,00 
STREET SKATER 349,00 
TAI FU 369,00 
TEKKEN 3 + MONTRE 399,00 
TELEFOOT MANAGER (08/99) 369,00 


PROFESSIONNEL VF + K7 


349,00 


*2 MANETTES SANS FILS 
s ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 
* CABLE DE LIAISON 

* GAME BOOSTER 

* MANETTE TURBO 


299,00 
199,00 
99,00 
399,00 
49,00 


(003 60 sn(f ep ieipe ns sien © 


TIGER WOOD 99 
TOGA TOURING CAR 2 
TOMB RAIDER 3 


* MANETTE DUAL SHOCK. 
= MEMORY CARD 
* MEMORY CARD 120BLOCS 


199,00 
49,00. 
169,00 


369,00 
299,00 
299,00 


DRIVER 
EGYPTE 
EVIL-ZONE 


359,00 
349,00 
TEL 


MONOPOLY + MONOPOLY 
DE VOYAGE 
MOTO RACER 2 


RESIDENT EVIL 2 
RIDGE RACER IV 349,00 
RIDGE RACER IV COLLECTOR 499,00 


ASTERIX 359,00 
ATLANTIS 299,00 
MAN ET ROBIN + CASSETTE 


+ PACK DE VIBRATION. 
* PRISE PERITEL AGB, 
+ RALLONGE MANETTE 
+ SOURIS) 


x) 
= 43,00 
69,00 
149,00 


TOMB RAIDER 2 + CARTE MEMOIRE 
+ SOLUTION 249,00 


299,00 
369,00 


ODD WORLD 

PRO FOOT CONTEST 98 
PSY BADEK 

RASCAL 

RAYMAN 

RESIDENT EVIL + PAD 
RETURN FIRE 
REVOLUTION X 

RIDGE RACER REVOLUTION 
ROCK N ROLL RAGING 2 
SHELL SHOCK 

SOUL BLADE 

SUPER FOOTBAL 


LEGACY OF KAIN 

MAGIC CARPET 

MAGIC THE GATHERING 
MDK 

MICKEY 
MICROMACHINE 3V 
MONACO GRAND PRIX 2 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
+ CARTE MEMOIRE 
MOTO RACER 

NBA JAM EXTREME 

NFL QUATERBACK 97 
NUCLEAR STRIKE 


FORSAKEN 

G POLICE 

GRID RUN 
GRAN TURISMO 
GTA 


COLIN MCRAE RALLY 
COOL BOARDERS 2 
CRASH BANDICOOT 2 
CROC 

DIABLO 

DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD 2 


169,00 
149,00 
149,00 
169,00 
469,00 
469,00 
449,00 
169,00 
149,00 
169,00 
149,00 
449,00 
149,00 


PROMO PSX 


JEUX NEUFS JAP 


DRAGON BALL 2 GT 99.00 
JEUX NEUFS EUROPEENS 


ACTUA SOCCER 2 199,00 
| ALIEN TRILOGY + 
| CARTE MEMOIRE 
BATTLE SPORT 
| BUST A MOVE 2 
yj +MANETTE 
C.C ALERTE ROUGE 


TAIL CONCERTO. 
TENCHU 
TEKKEN 2 

TIME CRISIS 
TOCA TOURING CAR 
TOMB RAIDER 2 
TRACK N FIELD 
TUNEL B1 
VANDAL HEART 
V RALLY 

X MEN 


CONSOLE DREAMCAST sortie 
européenne le 23 septembre. 
Faites vos précommandes par télé- 
phone (un cadeau vous sera offert) 
, JEUX DREAMCAST EUR. TEL 


ACTION REPLAY. MEMORY CARD 4X 129°F 
PROFESSIONNEL 399 F SHOCK WAVE 299 F 
FORCE PACK VIBREUR 99 F GAME BOOSTER 399 F 
VOLANT + PEDALIER 399.F MEMORY EXPANSION PACK 199 F 
BALLONGE MANETSE 69 PACK DEXTENSION 


MEMOIRE 199 F, 
MEMORY. CARD 10 F 


G.T.A. LONDON 

HERCULE 

HEART OF THE DARKNESS 
IRON BLOOD 

ISS PRO 

JEREMY MC GRATH S.CROSS 
+ MANETTE 

JONAH LOMHU RUBGY 


169,00 
89,00 
169,00 


199,00 
99,00 


DOOM 

DUKE NUKEN 3D 
FIFA SOCCER 98 
FINAL FANTASY 7 
FORMULA ONE 97 
FORMULA ONE 98 


199,00 


169,00 me 


199,00 


° NBA LIVE 97 
+ NBA LIVE 98 

+ NHL POWERPLAY 

* PGA TOUR GOLF 97 

= SCORCHER 

* SHOCK WAVE 

= SLAM AND JAM 

© SOVIET STRIKE 

= SPACE HULK 2 

* STREET FIGHTER ALFA 
= TEMPESTS 2000 

+ TRASH IT 

+ WRESTLEMANIA 


eu neu — PROMO * FRANCK THOMAS BIG HURT 
a99Fauchoix GEN WAR, 
+ ALIEN TRILOGY + HEXEN 
* AMOK 
* ANDRETTI RACING . Aaa a 
* BATTLE STATION J. MADDI 
. EN 98 
* BLACK DOWN. + JACK IS BACK 
+ BUST A MOVE 2 


+ LA HORDE 
© DARK STALKER (NIGHT WARRIOR | 
SOETANE MAGIC CARPET 


IASCAR 98 
pee IBA JAM EXTREME 
Buia + NBA JAM TE 
+ FIFA 98 


NINTENDO 64 ' 


NINTENDO 64+MARIOG4 _790.F 


1080. SNOW BOARDING 


JEUX JAP 
DONGEON DRAGON 
COLLECTION 
DARIUS GAIDEN 
FATAL FURY 3 
GALAXY FIGHT 
GRAN CHASER 
SAMOURAI 3 
SHINING FORCE 3 
SCENARIO 2 
SHINING FORCE 3 © 
SCENARIO 3 
SONIC 3D FLINKY 
ISLAND 
STREET FIGHTER™ 
ZERO 3 
TOSHIDEN 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS 


Tél, 0148054288 pARIS. 
Tél. 01 48 05 50 67 - M Voltaire Ee 


JEUX EUROPEENS 
BURNING RANGERS199,00 
399,00 
79,00 
99,00 » 
79,00' 
73,00 
99,00. 





a ee FORCE 
WORLD:EEAGUE 


+ GENIAL ACTION REPLAY 
+ ADAPTATEUR 
4 MEMORY CARD 3.en 1 
+ PAD ANALOGIGUE 
* ADAPTATEUR 
MULTMOUEUR 
+ ADAPTATEUR POUR JEUX 
JAPONNAIS 
SI VOUS ACHETEZ UN 
EU 


349,00 
149,00 
199,00 


199,00 Ae 
36, rue de Rivoli 


75004 PARIS 


Tél. 01 40 27 88 44 
° Hotel de Ville ou St Paul 


Lundi au Samedi 


199,00 
199,00 


Lundi : 13h-19h 
Mardi,au Samedi :10h-19h 


IORTAL KOMBAT 4 ZELDA 


2, rue Faidherbe 


73i'ug Faidherbe, = || VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 28 
Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE $ VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°l - 59818 LESQUIN CEDEX 


44, rue de Béthune 
Tél. 03,20 57 84 82 ; Seer z aap 
Lundi : 13h-19h 
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
10h30-20h 


DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
Tél. 03 27 97 07 71 
h30-12h/14h-19h 


VANNES 


30, rue Thiers 
Tél. 02 97 42 66 91 
indi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 


PRIX 


Age: 








CONSOLES ET JEUX 











. Signature 





Finis de Port Qeux 85 F- consoles & socessoves ; OF 
nonopos!: 65 F (pai il 


Je joue sur: (J SUPER NINTENDO 77 PLAYSTATION 


TOTAL A PAYER (1 MEGADRIVE SATURN 
"OEE, DOM-TOM + carlouches + 40 Fis/ consoles : 90 Fre 300 ININTENDO 64 
Mode de paiement : 0 Chéque postaux O Chéque bancaire O Contre Remboursement + 35 Frs (1 Mandat Cash 
Carte Bancaire N° III tJ Itt tt LIL LI tt 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 
Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs ~ Dans la limite des stacks disponibles. 





ESPACE 





66/0 @D 


+ STOSNOO 





Date de validité : . . Signature : 





| METAL GEA 


Le One® 


; \SOLED PSK OBIE 


-etils doivent Ci) ‘retrouver les 
_piéces manquantes, ainsi que 
tous leurs < amis extraterrestres 
Le vieux casse-téte que le vénérable AHL cheérit éparpillés surla planéte bleue.. 
tant revient une nouvelle fois. Cette version Les méchants Terriens duGIGN | 
Playstation propose plusieurs nouveaux modes, ne leur feront pas de cadeaux. 
dont le Battle Shanghai et le Rolling Shanghai. 
En mode Battle, le but est d’étre plus rapide que & ; n 
l'adversaire. Dans le Rolling Shanghai, le plateau approximative. Ce mélange ~ 
de jeu s'étend sur quatre parties tournantes. me tigolo ‘de Doom-PlayDoh-ET 
Enfin, on peut choisir d'autres dessins que ceux [MM plaira peut-étre aux 6-10 ans ou 
du mah-jong classique. Au final, Shanghai a Elaeles : coe années 50, 
gardé son charme. Musiques spaces, bruitages 1 
zarbes... jouer a Shanghai devient vite kitsch. 
Mais, dans le genre, il reste indispensable. 





Co., Ltd 1987-1997 Konami. Tous droits réservés. 
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| Ah lala... que se passe-t-il chez 
Cryo pour oser nous pondre une 
horreur pareille ? 360° est un jeu de 
course futuriste sur l'eau. Vous 

| étes au volant d’un aéroglisseur et 

| vous tentez de garder votre posi- 

| tion dans la course. Un principe 

| intéressant. La demo alléechante, 

j tout en images de synthése, evoque 
immédiatement WipEout. La 
redescente n’en est que plus severe 
une fois le pad en main : polygones 

| grossierement assembles, textures G | Prénom a 
mal choisies, décors vides, anima- st} =t p | 
tion peu réaliste, effets spéciaux : Adresse : 
ridicules, rendu de l’eau affreux, I se 1 rn 
Certes, le jeu est rapide mais sans Code post 
intérét. Quant aux temps de / Vig! . a Al: 
chargement, il vous permettrontde [iM fra 8 ait d’u p alheure /f Tél.: (facult 

ial Hie en toute quiétude au vol F Ode joins mon 








Signature obligatoir 


Vous pouvez ac 
Nouveaux abon 











chez nous, 
uver les 


-10 ans ou 
innées 50, 
se faire une 
iu marché 





e vérifie a 
mes sont 
S piéges 
orte 

ation 

e présente 
fautes 
roduction 
a l'heure 
lent Hill ou 





“Metal Gear est une marque déposée de Konami Co., Lid 1987-1997 Konami, Tous droits réservés. 
; “Ps” et “PlayStation”, marque déposée, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 





avec ton abonnement 
T2NUMEROS DE CoE 
LE JEU METAL GEAR SOU 369" 


(Soups 
RAM PASS 


ie EN MAUTE 
A cgeLirttene 56% WOE 





SOIT 270° D’ECONOMIE ! 











KONAMI. 





Bulletin 3 a raburiee & sous envelonne non affranchie 3 a: 
Consoles+ Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 - Tél: o1 64 81 20 23 


L410 I, je m ’abonne 3 a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 5 519 F au lieu de 789 F soit 2 d’économie. 
Je recevrai le jeu IV hear d pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon iciaaned: 








C+ 90 


INUIT =) sicsredinctcnaicecsessete cect sacsosce' sam cu aaanee taser ton apaes sts cba sn sucucd Gasuuydacdsaducsercctaxansurvalereettiecvaeeck Myyesveisisianeasets 
PFENOM : wats Date de naissance: (1 J | | 

HRS SE 3 scvccccna isin snuvvumesh suanl facet Siu ecutpvantetasdeeahaostsiavivn’e rete te oo esses ee ERSTT URS sts ut cumnsrces Sanseave eusavacwesionsses 
Code postal: titi ts 
Tél.: (facultatif) 


C2 Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 


WING 3: csessvensuvnvuerusennvcewnaavcnauiesesoupae suv earncie ea oo re nanasbaanexiecnennssenensesnitenntiy 


Q Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
[Eolas lies pot [ cell? ead PE A Te 


Signature obligatoire : Date d’échéance : LL J 
Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Metal Gear Solid au prix de 369 F. Offre réservée aux 




















|_ Nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour I’étranger, nous consulter. 











Pas évident de faire son choix parmi 
les dizaines de nouveaux jeux qui 
sortent chaque mois... Surtout que 
leur prix ne vous laisse pas droit a 
Verreur ! Consoles+ vous 
vient en aide et vous offre une 
sélection des meilleurs jeux 
disponibles en version officielle sur 
Playstation et Nintendo. 








RESIDENT EVIL 2 
AVENTURE ACTION 3D 


@ Capcom 
@ i joueur 
ey Carte-mémoire 


93% 


93% 







@ 1 joueur 
Pad analogique 
Dual Shock 

Un jeu bourré d’action et de 
courses poursuites a travers les 
quatre plus grandes villes des 
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et 
cascades a profusion. Le top ! 


Le jeu le plus gore et le plus 
angoissant de la Playstation ! 
Une aventure qui va vous donner 
des frissons et la chair de poule 
(belge). Une vraie boucherie ! 


KINGS 


RIDGE RACER TYPE 4 
COURSE ARCADE 


95% 





90% 






@EA @ Sony 






@ 2 joueurs @ 4 joueurs 
Carte mémoire Jogcon 
Dual Shock Zin Dual Shock 






La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 


Dans la peau des plus grands 
champions, mettez tous vos 
adversaires KO. Mohammed Ali, 
Sugar Ray, Mike Tison... ils sont 


tous la! absolument ! 


WIPEOUT 2097 
COURSE FUTURISTE 


Eid | Ee 
@ Psynogsis wee 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


90% 


@ GT Interactive 
@ 2 joueurs 
Carte mémoire 











Un épisode du célébre Duke Nukem 
développé spécialement pour la 
Playstation avec des niveaux 
inédits, Humour et sang frais a tous 
les étages. 


Une course futuriste hyper-réaliste 
et bourrée d’effets spéciaux. De 
nombreux circuits et des armes a 
profusion pour se débarrasser des 
adversaires. 


ISS.98 
FOOT ARCADE 


FORMULA ‘ONE 
FORMULE | 


93% 90% 


@ Psygnosis 
@ 2 joueurs 
Dual shock 
Carte-mémoire 
La formule 1 sur Playstation par 
excellence. Sur les musiques de 
Joe Satriani, participez aux plus 
grands championnats, sur les 
circuits les plus prestigieux. 


@ Konami 
@ 2 Joueurs 
Carte-mémoire 






Konami reste fidéle a sa réputation. 
ISS 98 fait l'unanimité grace 4 une 
maniabilité indétrénable. La prise 
en main est immédiate et 
instinctive. 


166 Oyisouzs 








jouabilité démente. Un jeu a acheter 












METAL’ GEAR SOLID 
ACTION 3D i 
@ Konami 
@ 1 Joueur 
Dual Shock 
Pad analogique 
Dans la peau de Solid 
Snake, infiltrez une base ~ 
en Alaska 
afin de déjouer les 
piéges 
des méchants 
terrorristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
P= programme de cette 
aventure au 
&, scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 
\, grand jeu. 







STREET FIGHTER ALPHA 3 
ESCNED) 


95% 





® Virgin 
@2 joueurs 
Carte-mémoire 









La baston 2D Ia plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 


CER 
te seu 90% 
gj @ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 

wae) Dual shock 

Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 
















@ Eidos 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 






Onne présente plus le jeu quia 
donné ses lettres de noblesse a 
exploration 3D. Ce deuxiéme 
volet a gardé sa péche. Il suffit de 
plonger dedans pour ne plus en 
ressortir. Amusez-vous a décou- 
vrir des décors magnifiques, 
baignant dans une ambiance 
unique. Les mouvements de 
Vinaccessible Lara sont aussi 
variés que nombreux. Alors, si 
vous n’avez pas déja succombé a 
son charme, allez-y les yeux 
fermés (ou, mieux, gardez-les 
ouverts pour apprécier les 
appas de la pin-up la plus 
célebre du monde du jeu vidéo). 





TOMB RAIDER 2 
EXPLORATION 3D. 




























Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide ! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


TEKKEN 3 





95% 


BASTON 3D 





@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top ! D’la balle ! 


COLIN McRAE RALLY, 
COURSE DEIRALLYE 9h% 


2 2a @ Codemasters 


@ 2 joueurs 
Dual Shock 
| Pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 






































Yeah man, si tu 
jeu est pour toi. 
et bien plus rec 
que t’as pu voir 
snowboard! 





Pour 8’éclater a 
pas mieux. Bom 
aussi fun qu’au | 
vous possédez t 
Ames sensibles, 





L’aventure ave 
magie de Final 
transportera at 
réves. Dans la 

Aeris et Red XI 
sauver le mont 
plans diaboliqu 
Au passage, pl 
quétes allonge 
blement la dure 
Elever des Cho 
casino, faire du 
conduire une ir 
un sous-marin. 
propose une te 
sait plus ot do! 
un mot : indisp 


*EXODE D’ABE 
TION/REFLEXION 


Un jeu étrange av 
unique. Le game- 
grande interactior 
créatures qui peu 
cauchemardesque 





En attendant le pre 


nnoncé pour la fi 


§clatez-vous avec 
tour par tour. Magi 


uerriers sont aur 





yer 
Gear Solid 
orenants de 
Salisation 
ion 

le! 

> plein 





ly 
ueurs 
~mémoire 


e jeu 
outi. 

es, 
potent et 
)’la balle ! 





emasters 
ueurs 
hock 
nalogique 
ym pour 
ne sur les 
iversaires. 
xemplaire, 
du genre. 















@2 joueurs 
Carte-mémoire 


Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce 
jeu est pour toi. C’est super réaliste 
et bien plus recherché que tout ce 
que t’as pu voir sur PS. Du pur 
snowboard! 





@ Hudson Soft 
@5 joueurs 
Carte-mémoire 
8 Multitap 

Pour s ‘éclater 3 a 4 joueurs, il n’ya 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s'abstenir. 






{ INAL FANTASY Vil 
RPG : 






@1 joueur 
Carte-mémoire 


L’aventure avec un grand “A”. La 
magie de Final Fantasy VII vous 
transportera au royaume des 
réves. Dans la peau de Cloud, Tifa, 
Aeris et Red Xill, vous devrez 
sauver le monde et déjouer les 
plans diaboliques de Sephiroth. 
Au passage, plein de petites 
quétes allongeront considéra- 
blement la durée de vie du jeu. 
Elever des Chocobo, jouer au 
casino, faire du snowboard, 
conduire une moto, plonger avec 
un sous-marin... Final Fantasy VII 
propose une telle variété qu’on ne 
sait plus ot donner de la téte. En 
un mot : indispensable !!! 






© GT Inetractive 
@1 joueur 
Carte-mémoire 





Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 






@ Konami 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





En attendant le prochain Episode, 
annoncé pour la fin de l’année, 
&clatez-vous avec ce wargame au 


tour par tour. Magiciens, archers et 


Querriers sont au rendez-vous. 






BUST A GROOVE ~ 





(i DE MUSIQUE ae 
“ Ke @Sony 

© 2 joueurs 
Carte mémoire 





La fievre du samedi soir. La teuf 
dans la discothéque. Le rythme 
dans la peau. Voicl le programme 
alléchant que vous propose Bust 
a Groove. Paillettes en options. 







CAPCOM GENERATIONS 
OLDIES 










@ Virgin 
® 2 joueurs 
Carte mémoire 
Dual shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 





MISSION TESLA, ; 
REEL 91% 


@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
| Carte-mémoire 





La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque ! 


TIME CRISIS 





93% 


TIR SUR ECRAN 

@ Sony 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Guncon 

Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en font un 
must pour tous les fondus d’arcade 
a la maison. 


90% 









@ Sony 
@1 joueur 
Carte~meémoire 
Dual shock 








Crash Bandi- 
coot 3 est un jeu 
de plates-formes 
trés réussi. Il 
mélange a 
merveille les 
scénes en 3D 
traditionnelle et 
de profil. 

De nombreux 
mini-jeux font 
leur apparition 
au cours de la 
partie, comme 
des cour- 
ses de 
voitures, 


BUST A MOVE 3) 
PUZZLE REFLEXION 


@ Acclaim 
@ 4, joueurs 
Carte-mémoire 


93% 


Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4 joueurs 
que l’on s’amuse le plus. 


GRAN TURISMO 


95% 





| SIMULATION AUTOMOBILE 

® Sony 
@1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual shock 

Une fois que vous aurez pris le 
volant de l’une des cent cinquante 
voitures, votre vie ne sera plus la 
méme. Les ralentis vont vous 
retourner la téte ! 






SUED ION TENNIS 


@ Sony 
@ 4, joueurs 
Carte-mémoire 


La belle Anna a enfin son jeu. II 
s’agit de la suite de Smash Court 
Tennis de Namco. Cette simu- 
lation est toujours aussi maniable, 
mais beaucoup plus fun et plus 
variée que son ancétre. 

En mode Entrainement, vous 
pourrez méme taper la balle 
contre un mur. Pour se 
perfectionner, on a droit 4 un 
professeur particulier qui lance la 
balle ou l'on veut. Plusieurs 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 
performances. 



















ANNA KOURNIKOVA’S SMASH COURT TENNIS 








a moto, en avion, une balade a jet- 
ski, ou encore une cavalcade a 
dos de tigre du Bengale ! 

Les effets visuels sont tres 
nombreux (transparence, reflets 
du personnage dans |’eau, 
explosions, déformations) et la 
rapidité de l’action va en décoiffer 
plus d’un. Attention, ce Crash 
Bandicoot est explosif. 


R=TYPE DELTA. 
SHOOT'EM UP 


91% 





@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte~mémoire 
Dual shock 

fia série des R-Type s’enrichit d’un 
nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes ! 


FIFA 99 





SIMULATION DE FOOTBALL 90% 
@ Electronic Arts 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 





Derniére mise a jour de cette 
superbe simulation de football. Au 
rayon nouveautés : les noms des 
joueurs de la saison 98/99 et un 
partenariat officiel de la Fifa. 






90% 




















© Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Fighter Destiny est un jeu de 
baston dont l’originalité se situe 
dans son systéme de points. 

De plus, c’est le moins raté sur 
N64, alors... 


(TOP GEAR OVERDRIVE 


83% 


© Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Les jeux de course ne sont pas 
vraiment top sur N64. Alors quand 
on en tient un correct, on en profite 
pour vous le signaler. La 
maniabilité est trés arcade. 





COURSE ARCADE 






Rumble Pak 


illeure adaptation d'un 
film en jeu vidéo. Vous incarnez le 
plus célébre des agents secrets, 
Finoxydable James Bond, dans 
une aventure inspirée du film du 
méme nom. Attention, ne pensez 
pas avancer en tirant sur tout ce 
qui bouge, vous vous feriez 
éliminer trés rapidement. N’en 
déplaise a certains, il faut user de 
patience et de stratégie pour 
remplir chacune des missions. 
Le mode Multijoueur est, quant a 
lui, une merveille du genre et 
4 joueurs peuvent s’affronter dans 
des niveaux spécialement créés 
pour l'occasion. 









ALL STAR TENNIS 
TENNIS 


90% 


@ Ubi Soft 

@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Rejoignez la saison de tennis dans 
cette superbe simulation. Tous les 
coups du tennis sont présents, 
ainsi que des modes de jeu trés... 
spéciaux ! A découvrir. 


ROGUE SQUADRON 





90% 


SHOOT’EM UP 

4 E @ Nintendo 
@ 1 joueur 
Ram Pak 
Rumble pak 
Tout l’univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de I’Empire. 





1 zt 
Soule’ 
QnsOlsgeyy 


168 














NBA PRO 99° 


BASKET 





@ Konami 
. @4 joueurs 
‘Memory Pak 

= Rumble Pak ~ 
Toutes-les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater, 


V-RALLY 





COURSE per RALLYE 


e Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory pak 
(Ga Rumble pak 
Débouler a 180 a I’heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit ? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally ! 


ae] 





FIFA 99 

SIMULATION DE FOOTBALL 

: @E.A. Sport 
@ 4, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 

Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa. Toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une cartouche. 


917% 





MARIO KART 61, 





96% 


JEU MULTIJOUEUR 
@ Nintendo 
@ 1, joueurs 





Rumble pak 


Ratvouver tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d’action. 

Un must ! 






CLya 













ZELDA OCARINA OF TIME jo9% 





ACTION/JEU DE ROLE 

@ Nintendo 
@1 joueur 
Rumble Pak 


Quatre ans de développement 

pour le jeu le plus réussi de 
\\ $4 catégorie. Dirigez Link 
dans une aventure en 

3D temps réel hors du 

temps. Magnifique ! 


WIPEOUT 64 
COURSE FUTURISTE 


@ 4, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 


Fi WORLD GRAND PRIX 


CVG 





FORMULE 1 





@ Nintendo 
@ 2 joueurs 


Rumble Pak 
Une simulation de Formule 1 qui 
demande beaucoup de maitrise 
pour ne pas partir en téte 4 queue 
au premier virage. Des sensations 
de vitesse pures ! 


MARIO 64/BANJO-KAZOOIE 













PLATES-FORMES 3D _ 

@ Nintendo 

@ 1 joueur 
Rumble Pak 


Mario 64, qui fut l'un des premiers 
jeux de fa console Nintendo 64, 
reste encore a ce jour une 
référence dans le 
genre. Idées 
complétement 
folles, prise en 
main exception- 
nelle et durée de 
vie immense. 
Banjo-Kazooie 
s’en inspire 
grandement et 
) dispose de 
" graphismes plus 
\. fouillés. Grace aux 
oe) deux personnages 













1080) SNOWBOARDING 
GLISSE 







e intends 
“@ 2 joueurs 


Rumble Pak 


Les sports d’hiver sont loin 
maintenant. Un jeu idéal pour 
tous ceux qui souhaitent 
retrouver les S 
sensations 
de glisse des 
derniéres 
vacances. 



















ISS PRO98 - 
FOOT ARCADE: 


90% 





@ Konami 
@ 1, joueur 
Memory Pak 

=| Rumble Pak 
Retrouver 168 sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C’est vous 
qui faites le spectacle ! 








BUST A MOVE ! 
AG ReHECOn i 907%) 
ae @ Acclaim 
@ 1, joueurs 


Memory Pak 






La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 


que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle © 
dimension et se révéle d’un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d’une trés 
grande variété. 

Deux titres indétrénables ! 





id 
Corte bancaire dont voici | 
expiration de ma carte 



















IwisSOlddIGES 


NUMERO 87 |). 


mmo 
ay 

A | | Sena 
Ca 

Namaste 
Se 

if { 





Nintendo 
2 joueurs 


umble Pak 
ont loin 
idéal pour 
aitent 





Power Stone 
z ePsychic Force 2012 
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onami 
joueur 

mory Pak 

nble Pak 

ions du sport 
nonde, ca 
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. C’est vous 
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NUMERO 11H NUMERO 5 # 
claim : Lyre Bic ADVENTURE 
oueurs © MEDIEV! KAN 
ory Pak o Spyro LE DRAGON | aid re 
feaaaci el © MUSASHIDEN q a ne 
Bees oBreati oF FR Il = Sout Enst 
sur et faites- @ Wit Anns - Tench Fina Faorasy WW 


rée partie de 
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o RIVAL SCHOOLS - 
© X-Men Vs StREEI-FIGHTER 


BON DE COMMANDE « retourner a CONSOLES+ = BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23 
Vous pouvez également commander par Minitel : 3615 TCPLUS (2,23 F /mn) 








choix a tout 
in ours ou Un 



















une nouvelle 
le d'un 
2s niveaux - 
une trés pint mon réglement de : 
lardre de Consoles + (7 Chéque bancaire ou postal 
ibles ! Corte bancaire dont voicile numéro: LJ | JL 411 )Ltt 1 yLiti 4 














fle d'expiration de ma carte: L111 _1 (* port inclus) 





Te) Se) er YS 





























En un coup d’eeil, 
toutes les sorties 
des jeux dans les 
mois a venir. 


Playstation 
eKurushi Final a 
*Re Stunt Copter 

olt Shadowman 


*Um Jammer Lammy 


IN Ttaireyate (omer) 


eLode Runner 


Playstation 


*Alien Resurrection: 


eDiscworld I é 

Duke Nukem Ze 

*Eagle One _ 
thworm Jim 3D 


*Le Monde des Bleus _ 


*NHL2000': ei 

o Fear Downhill Mountain 
Biking 
ePointBlank2 


ce Naseem Boxing 


*Sled Storm 
*Star Wars : 
Fantome | 
° 


*Wipeout 3 PS ee 
¢Wu-Tang : Shaolin Style 


i Ttancctalelemoy-§ 


California Speed _ 


*Gauntlet3 
Heaven __ 


Dreamcast 
,/4 ¢Dreamstory ge ESE 
*House of the Dead 2 __ 


*RedDog 
*Sonic Adventure 


*Toy Commander 


*Powerboat 2 

«Shadow Madness 

*Speed Freaks 

Star Trek 

¢Star Wars Racer 

*NBA 2000 Me Dk se 
‘Supercross 2000 
eTarzan,’ www ies 2 
Telefoot Manager 
¢Thrash Skater 

*Tiger Woods 2000 

sUEFA Striker 
*Urban Chaos 


«Warpath Lost World 
X-Files 


Nintendo 64 


eJet Force Gemini 
¢Mario Golf 


eRaym 
*Starcraft 


Dreamcast 
*Redline Racer 
*Sega Rally 2 
«Speed Devil 



















































































Ces dates sont susceptibles de varier en fonction des impératifs de développement. 





Ces dates sont susceptibles de varier en fonction des impératifs de développement. 














MARVEL SUPER HEROES 
VS STREET FIGHTER (PA 


La suite des aventures opposant adaptation de Marvel vs Capcom. 

les héros Marvel a ceux de Street Enfin, en attendant impatiemment 
Fighter est disponible dans notre qu’un Street Fighter Kekchose voie | 
bonne vieille contrée hexagonale. le jour, je vous donne les astuces | 
lly a eu Marvel Super Heroes, puis pour jouer avec de nouveaux 

X-Men vs Street Fighter Ex, voici personnages. 

Marvel Super Heroes vs SF ! Vous verrez, c’est de la bombe 


Parmi les ada 
ludiques du n 
voici Racer. C 
révele difficile 
courses. Heu 

premiers cod, 

Note : tous les 
s’entrent en ci 
nouvelle sauve 


Tous les mots de passe 
j Magiques sont a 
4 entrer dans le tableau 


du nom du joueur. 


atomique ! 


POUR AVOIR TOUS LES 
NIVEAUX, toutes les armes, les 
munitions infinies, la carte de 
sortie de prison, l’'armure, 9999990 
points, 99 vies, le multiplieur a 5, 
pas de police, et les coordonnées 
activées, inscrivez HAROLDHAND. 


Alors (a, c’est la totale : si avec 
4 tout ca vous ne terminez pas le 
jeu, on peut plus rien faire pour vous. 


POUR AVOIR TOUS LES 
NIVEAUX, toutes les armes, les 
munitions infinies, la carte de 
sortie de prison, l’'armure, 9999990, 
points, 99 vies, le multiplieur a 5, et 
toutes les polices aux fesses, 
inscrivez GETCARTER. 


“GRAND THEFT AUTO 
GRAND THEFT A 


Vous avez tous les avantages, 
LE malheureusement, les keufs 
vous traquent sans relache. 


TOUS LES NIVEAUX : 
Inscrivez RAZZLE 

LONDON 1A3: 

Inscrivez PENTHOUSE 

99 VIES ; Inscrivez MCVICAR 
9999990 POINTS: 

Inscrivez BIGBEN 


POUR AVOIR TOUS LES 
NIVEAUX, toutes les armes, les 
munitions infinies, la carte de 
sortie de prison, l’armure, 9999990 
points, 99 vies, et le multiplieur 4 5, 
inscrivez FREEMANS. 


La meme chose sans la police, 
7. Cest plus cool. 


POUR AVOIR TOUS LES 
NIVEAUX, toutes les armes, les 
‘munitions infinies, la carte de sortie 
de prison, l’armure, 9999990 points 
et 99 vie, inscrivez DONTMESS, 
TOOLEDUP ou SORTED. 


L-En gros, le meme résultat que 

Fe précédemment, avec le 
multiplieur en moins. Ga devrait 
rouler quand meme. 


MULTIPLIEUR A 5 : 

Inscrivez SIDEBURN 
RECHERCHE 

PAR TOUTES LES POLICES : 
UTntSeia\-y410) 4d) =]/ BB 

PAS DE POLICE: 

Inscrivez GRASS 
COORDONNEES : 

Inscrivez SWEENEY 


Et bien sir, on attend une 





Note : toutes les astuces qui 
a I 


suivent s‘effectuent sur (‘écran 
de sélection des personnages, en 
maintenant Select appuye puis en 
validant a l'aide de l'un des boutons. 


POUR AVOIR DES 
PERSONNAGES DIFFERENTS 
Des versions différentes 

des personnages sont disponibles. 
Placez-vous sur Dhalsim pour 
obtenir Shadow Dhalsim. 
Placez-vous sur Blackheart pour 
obtenir Mech Zangief. 

Placez-vous sur Omega Red pour 
obtenir Mephisto. 

Placez-vous sur Hulk pour obtenir 
Evil Sakura. 

Placez-vous sur Spiderman pour 
obtenir Armored Spiderman. 
Placez-vous sur Vega pour obtenir 
US Agent. : 


, Placez-vous sur Black 
7 Heart, maintenez Select... 


— lL. puis validez, Et voila le 
A. vésultat! 





Grey Hulk est plus mignon que 
7, Voriginal 
Inscrive 
~ mainter 
lettres avec L ¢ 
(toujours avec 
votre nom. 


Ensuite, 
pendant 


Si crest re 
triche ap 





Commencez par prendre une 
Sauvegarde vierge. 


_Inscrivez les codes en 
© maintenant Z et en tapant les 
lettres avec L appuye. Validez 
(toujours avec L appuye) et inscrivez 
votre nom. 


Ensuite, des codes s’effectuent 
~ pendant la pause. 


| Si c’est réussi, le menu de 
~ triche apparait. 


Inscrivez RRTHEBEAST. 
Puis, pendant la pause : 
Bas, Droite, Haut. 


Pour ceux qui ont deja termine le 
© jeu dans le sens normal... 


POUR ETRE INVINCIBLE 
Inscrivez RRJUBABBA. Puis, pendant 
fa pause : Gauche, Bas, Droite, Haut. 


Vous étes invincible. 
~ La preuve par l'image ! 


Sur l’écran ou l’on peut choisir 
“ Start Race” ,“Buy Parts”, etc, 
maintenez Z et appuyez sur A. 


Ft voila la magnifique 
-cinematique. 


Il faut entrer.les codes 
suivants lors de certaines 
courses..; 


Seulba 

The Boonta Classic 

Galactic Circuit : 

Temps au tour :.02:04:210 
Temps de course < 06:16:697 


Beedo’s Wild Ride 

Amateur Circuit 

Temps au tour : 01:02 :986 
Temps de course : 03:16:697 


Ratts T ul} 
Howler Gorge 
Semipro Circuit 


| Temps au tour : 01:31 :370 


Temps de course : 04:48 :510 


Andobi Moutain Turn 
Galactic circuit 

Temps au tour: 01:39:309 
Temps de course: 05:05:648 


AP Centrum 
Invitational Circuit 
Temps au tour : 00:58:410 


| Temps de course : 03:16:926 


Aquilaris Classic 

Amateur Circuit 

Temps au tour : 01:04:700 
Temps de course : 03:16:926 


Semipro Circuit 
Temps au tour : 01:52: 
Temps de course : 05:43:101 


f y Roose 
Bumpy's Breakers 
Semipro 
Temps au tour : 02:09:358 
Temps de course : 06:47:380 


S: 


Scrappers’ Run 
Semipro Circuit 
Temps au tour : 00:44:904 


Temps de course : 02:23:978 


Abyss 

Invitational Circuit 

Temps au tour : 01:02:639 
Temps de course : 03:12:934 


Neva Kee 


Baroo Coast 

Semipro circuit 

Temps.au tour : 01:38:300 
Temps de circuit : 04:59:640 


Inferno 

Invitational Circuit 

Temps au tour : 00:59:549. 
Temps de course : 03:04:160 


Pagalies 
Moon Gazza Speedway 
Amateur Circuit 
Temps au tour : 00:16:072 
Temps de course : 00:52:081 


Mars Guo 

Spice Mine Run 

Amateur Circuit 

Temps au tour : 01:29:470 
Temps de course : 04:30:880. 


Zugga Challenge 

Semipro Challenge 

Temps au tour : 02:01:261 
Temps de course : 06:10:897 


Vengeance 

Amateur Circuit 

Temps au tour : 01:16 :880 
Temps de course : 03:51:921 


Toy D: 

Executioner 

Galactic Circuit 

Temps au tour; 00:31:540 
Temps de course : 04:42:310 








3X-TREM (US) 


Les X-Trem Games sont connus de 
tous les fans de glisse ou de sports 
extrémes. Il y a bien longtemps, au 
début de la Playstation, nous 
découvrions la premiere 
adaptation vidéo-ludique de cet 
événement sportif américain. 


POUR AVOIR TOUTES LES 
COURSES DU MODE EXHIBITION 
inscrivez VOUYEUR. 


+79 Oinnce 


Inscrivez le mot de passe et 
v toutes les courses seront 
disponibles. 


POUR AVOIR TOUTES LES 
COURSES DE FREESTYLE 
Inscrivez ; TRIXXY. 


Ga va tricker sec! 


POUR AVOIR TOUS LES 
PERSONNAGES EXTRA- 
TERRESTRES 

Inscrivez : ASTROMEN. 


ET. et ses amis sont la pour la 
competition 
intergalactique ... 


X-Trem 3 n’a pas-apporté a 
beaucoup d’évolution depuis, et 
c'est bien dommage. En attendat 
les riders vont s'en donner a cceur 
joie ! Tous les persos, pistes ou 
voitures sont disponibles, ga va 
vraiment 6tre la féte ! 


POUR JOUER AVEC LUG NUT 
inscrivez : LUGNUT. 


jillian ° 


Frankenstein est vraiment bon, 
toutes ses facultés sont a 95% ! 


POUR JOUER AVEC BINK L’ET 
Inscrivez BINK, 


Le voila ! 


POUR JOUER AVEC LES VOITURES 
ROUGE, BLEUE ET BANCHE 
Inserivez, au choix : 

REDCAR, WHITECAR, BLUECAR. 


Une histoire qui roule! 


sili, 


Note ; tous les codes qui suivent 


=: F Se 
Oe = NSN 
—¢ few 5ea50n RN 


Cone player 
(ES options =p: 


s‘inscrivent dans le menu Memory Card. 


Appuyez sur gauche ou droite pour 


faire apparaitre le menu « 


d'inscription des mots de passe. 


POUR JOUER AVEC DOMINIQUE 
LE MONSTRE 
Inscrivez : DOMINIQUE. 


~ Dominique le monstre est aussi 
performant que Lug Nut. 


POUR JOUER AVEC NYUB L’ET 
Inscrivez NYUB. 


Et voila un autre alien en 
course ; c’est Mars Attack ! 


POUR JOUER AVEC TP LA 
MOMIE 
Inserivez TP. 


la momie glisseuse va faire des 


LY ravages ! 


POUR JOUER AVEC GEEP 
LE CYCLISTE 
Inscrivez GEEP. 
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Consoles + Libre reponse n’ 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 
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filet Peeled ele] ye a ee Se ee] 
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R2, Triangle, R2, Gauche, Avant/Apres. 
Droite, Rond 





R2, Triangle, R2, Triangle, Bas, Carré, 
Cercle, Triangle, Haut, Bas, Gauche, 
Droite Haut, R1. 


























Tous les codes qui suivent 
/ Seffectuent sur V'écran de | 
carte qui permet de choisir le niveau. 
Un premier code doit étre active pour | TOUT SON CHI 
que les autres fonctionnent. | R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, 
| Carré. POUR ETRE = 
R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, R2. 
:S CODES y Ee 
g — ' 
R2, Triangle, R2, Triangle, Rond, ay at BE ey P| 
Bas, Carré. Un petit son se fait 3 oS j 
entendre si c’est réussi. ?les tips qui suivent s’effectuent er ie, | : = ; 
pendant le jeu (sans la Pause). Un F : 
UR CHOISIR LE NIVEAU premier code doit étre entré pour . : F | 23% | 4 
R2, Triangle, R2, Triangle, Rond, qu’ils fonctionnent : 4 a way Pm j " 
Carré, Bas, Triangle, Haut, Droite, R2, Triangle, R2, Triangle, Rond, x : 
Gauche, Bas, Haut, L1. Croix, Carré. = ~ 
ava castagner a grands coups > 
POUR ETRE INVISIBLE de Spécial! - 
R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, R1 SP.  ———— 
5 a POUR MAITRIS Ee Plus rien a 
, 3! craindre de tous ces 
~~ R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, animaux enragés ! 
Triangle. | 
y UA SIS j aa 
|_ Si tout a fonctionné } | 


“< correctement, la liste des 
niveaux apparait. 





/ Pl 


__ Discretion assurée, voire plus si < 
~~ affinité... 





R2, Triangle, R2, Triangle, Carre, 

Rond, jangle, Haut, Gauche, >OUR AVOIR DES VIES a 

ie oe ave ae eae A LINFINI Ataaa ! Un vrai Bruce Le 
, Bas, 








“de la jungle... 






R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, Croix. 


Vous pouvez 
mourir tant 
que vous 
‘voulez, 
maintenant ! 










 Droite, R2. 


Pies 
rien a 
Us Ces 
x enrages / 


R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, 


ccc 


Haut 


Plus facile de toucher 
les ennemis. 














_ByAsdt Eegens Boo 5 


R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, 
Droite. 


On peut les ecraser, pratique ! 


R2, Triangle, R2, Gauche, Droite, 
Bas. 
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CAPCOM GENERATION 
KOURNIKOVA’S TENNIS 
APE ESCAPE " 
DESTREGA g 
STAR WARS:PHANTOM MENACE 
BOMBERMAN PHANTASY RACING 3 
DIVER’S DREAM 
RAMPAGE 2 
STREET FIGHTER ALPHA 3 
SPEED FREAKS 
WWF ATTITUDE 
NBA PRO 99 
CROC 2 
SYPHON FILTER 

OUL REAVER 

aN F008, 
BLOODY ROAR 2 
DRIVER 
TRAP GUNNER 
V RALLY 2 
OMEGA BOOST 
EVIL ZONE 
GUY ROUX MANAGER 99 


GRAN TURISMO PLATINUM 

FINAL FANTASY 7 PLATINUM 

HEART OF DARKNESS 

CRASH BANDICOOT 2 

FIFA 98 PLATINUM 

COOL BOARDERS 2 

GTA LONDON 

R TYPE DELTA 

MONKEY HERO 

MARVEL VS STREET FIGHTER 

STREET FIGHTER COLLECTION 2 
*_NEED FOR SPEED 4 
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vi 
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O4 
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93 2097 O3 


IS ce port gratuit? 


* Pour tout achat supérieur G 100 Francs 


NINTENDO G4 


Jeu 

LES NEWS 

VIGILANTE 8 

MONACO GP 2 
RAMPAGE 2 

DUKE NUKEM ZERO HOUR 
YANNICK NOAH TENNIS 
MARIO PARTY 

MICRO MACHINE V3 
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es codes qui suivent sont compatibles 
X-Plorer et Caetla. Attention : n'utilisez 
_ pas les codes pour un jeu japonais sur 
un jeu Pal ou US, et inversement. Les 
effets de certains codes sont sauvés en 
méme temps que la partie ; servez-vous 
de cette particularité uniquement pour 
les codes vraiment importants. 


WARZONNE 2100 (PAL) 
ENERGIE INFINIE 
8014CE94 967F 
8014CE96 0098 
RECHERCHES COMPLETES 
8012F4C4 FFFF 
8012F4C6 FFFF 
8012F4C8 =FFFF 
8012F4CA  FFFF 
8012F4CC FFFF 
8012F4CE FFFF 
8012F4D0 =FFFF 
8012F4D2 FFFF 
8012F4D4. FFFF 
8012F4D6 FFFF 
8012F4D8 = FFFF 
8012F4DA FFFF 
8012F4DC  ~FFFF 
8012F4DE FFFF 
8012F4EO FFFF 
8012F4E2 FFFF 
8012F4E4 FFFF 
8012F4E6 FFFF 
8012F4E8 FFFF 
8012F4EA FFFF 


FINAL FANTASY 8 (JAP) 
FF8 SUR VOTRE PS PAL OU US 
DO009B2B0 FFF3 

8009B2E0 0046 

DO009B2B0 FFF3 

f:{0)0):) =] = | 6]010) 

DO09B182 0000 

8009B182 2402 


(CODES GENERAUX 
THUNES INFINIES 
80076BA4 EFF 


80076D68 FFFF 
TEMPS LIMITE RAPIDE 
80076D6C  FFFF 
‘SUPER CHOCOBO 
8009D4B4 0000 
8009D4B6 0401 
GRAINE LEVEL A 
80076E08 0CiC 


78 





‘TOUS LES OBJETS 
BOC60002 00000001 
80076BDC 6401 

PAS D’ENNEMIS 
DOOA7E3G 0003 
800A7E30 0000 
GUARDIANS FORCE AU MAXIMUM 
D002276C + 000c 
8002276E AE30 
TALENTS ENNEMIS MEMORISES 
800229A0 0001 
MAGIE ILLIMITEE 
DOIE6986 0066 
801E6986 0060 

‘UN COMBAT, UN LIVE UP 
800779B4 03E8 
800779B6 03E8 
800779B8 03E8 
800779BA 0000 
800779BC 0000 
800779BE 0000 

UN COMBAT, L’AP'AU MAXIMUM 
80077A00 OOFF 
80077A02 OOFF 
80077A04 OFF 
ARGENT AU MAXIMUM 
DOOBF524 0004 
800BF524 0001 
LEVEL AU MAXIMUM 
8002183C 0001 
GUARDIAN FORCE AU MAXIMUM 
800216D4 0001 
PERSO PRINCIPAL, TOUS LES SORTS 
80076538 6301 
8007653A 6302 
8007653C 6303 
B007653E 6304 
80076540 6305 
80076542 6306 
80076544 6307 
80076548 6308 
8007654A 6309 
B007654C 630A 
B007654E 630B 
80076550 630C 
80076552 630D 
80076554 630E 
80076556 630F 
80076558 6310 
8007655A 6311 
8007655C 6312 
8007655E 6313 
80076560 6314 
80076562 6315 
80076564 6316 
80076566 6317 
80076568 6318 
8007656A 6319 
8007656C 631A 
8007656E 631B 
80076570 631C 
80076572 631D 
80076574 631E 


80076576 631F 
80076578 6320 


CODES PENDANT 

OU APRES LA BATAILLE 
‘TOURS PLUS RAPIDES 
800775C4  2EEO 
80077794 2EE0 
80077964 2EEO 

HP INFINIES 

800775B2 270F 
80077782 270F 
80077952 270F 


ATTAQUES SPECIALES 
PREMIER PERSO (BAS + L2) 
DO081BOE 8001 

80077460 0400 

DEUXIEME PERSO (BAS + R2) 
D0081B0E 8002 

80077630 0400 

TROISIEME PERSO (BAS + L1) 
D0081BOE 8004 

80077800 0400 


ATTAQUES ACQUISITION 
PREMIER PERSO (HAUT +'L2) 
DOO81BOE 1001 

80077454 0000 

DEUXIEME PERSO (HAUT + R2) 
DOO81BOE 1002 

80077624 0000 

TROISIEME PERSO (HAUT + L4) 
DOOs1BOE 1004 

800777F4 0000 


WILD ARMS (US) 
CODES GENERAUX 

ARGENT INFINI 

80144F50 FFFF 

80144F52. 0097 

99 FOIS LES DEUX PREMIERS 
OBJETS DE VOTRE LISTE 
8014524C 6363 


CODES POUR RYU 
HP AU/MAXIMUM 

80144984 03E7 

8014497C 03E7 

AP AU MAXIMUM 

80144986 03E7 

8014497E 03E7 

POWER AU MAXIMUM 
80144988 03E7 

DEFENSE AU MAXIMUM. 
8014498A 03E7 

AGILITE AU MAXIMUM 
8014498C 03E7 
INTELLIGENCE AU MAXIMUM 
8014498E 03E7 

MODIFIER LE LEVEL 
8014496E 00XX 

(avec XX de 00 A 64) 


MODIFIER Lixe 
80144970 XXXX 
(avec XXXX de 0001 4 EFFF) 


CODES POUR TEEPO 
HP AU MAXIMUM 

80144B70 03E7 

80144868 03E7 

APAU MAXIMUM 

80144B72 3E7 

80144B6A 03E7 

POWER AU MAXIMUM 
80144874. 03E7 

DEFENSE AU MAXIMUM 
80144876 03E7 

AGILITE AU MAXIMUM 
80144878 03E7 
INTELLIGENCE AU MAXIMUM 
80144B7A 03E7 
(MODIFIER LE LEVEL 
80144B5A O0XX (idem Ryu) 
‘MODIFIER E 

80144B5C XXXX (idem Ryu) 


CODES POUR REI 

HP AU MAXIMUM 
80144014 03E7 
80144C0C 03E7 

AP AU MAXIMUM 
80144C16 03E7 
80144COE 03E7 
POWER AU MAXIMUM 
80144018 03E7 
DEFENSE AU MAXIMUM 
80144C1A 03E7 
AGILITE AU MAXIMUM 
80144C1C 03E7 


80144C1E 03E7 
MODIFIER LE LEVEL 
80144BFE OOXX (idem Ryu) 
MODIFIER L’ 

80144C00 _XXXX (idem Ryu) 


CODES POUR NINA 

HP AU MAXIMUM 

80144428 03E7 

80144420 03E7 

AP AU MAXIMUM 
80144A2A 03E7 

80144422 03E7 

POWER AU MAXIMUM 
80144A2C 03E7 

DEFENSE AU MAXIMUM 
80144A2E  03E7 

AGILITE AU MAXIMUM, 
8014430 03E7 
INTELLIGENCE AU MAXIMUM 
80144432 03E7 
MODIFIER'LE LEVEL 
80144012 O0XX (idem Ryu) 
MODIFIER EXPERIENCE 
80144414 XXXX (idem Ryu) 
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Nintendo Magazine, c'est 
¢ le seul magazine officiel Nintendo 
PAGE ele plus vendu en France 
oe e les tests les plus complets 
ar * jes soluces et tips des meilleurs jeux 
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ae Sabonner a Nintendo Magazine, 
cest aussi : 
* 6tre sir de ne manquer aucun numéro 
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pendant un an. 
* recevoir a domicile le seul magazine officiel 
Nintendo 
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Odile Vaicbourdt 





P-d.g. du groupe Difintel-Micro 


Le marché du jeu vidéo est en plein essor. 
Afin de vous aider a mieux en saisir 

les tenants et les aboutissants, Consoles+ 
interviewe chaque mois une personnalité 
du marché frangais. 

Odile Vaicbourdt, P-d.g. du groupe Difintel- 
Micro, inaugure cette nouvelle rubrique. 


Consoles+ ; Quelle est votre 
Philosophie de vente ? 

Odile Vaicbourdt : Tout d’abord, 
nous avons mis I’accent sur la 
convivialité des magasins. Faire 
en sorte que nos clients se 
sentent bien chez nous est trés 
important. Pour cela, nous avons 
créé, entre autres, un espace 


Consoles+ : Pouvez-vous nous 
présenter votre chaine de maga- 
sins ? 

Odile Vaicbourat : Difintel-Micro 
est un réseau de 160 magasins 
spécialisés dans le jeu vidéo neuf 
et d’occasion, le multimédia, le 
DVD et la téléphonie. Nous 
sommes présents en France, en 


Suisse, en Belgique, en Espagne 
et bient6t au Portugal et en Italie. 





privilégié : le “Club Dif”. Tous les 
membres du Club bénéficient 
non seulement de conditions 
d’achat et de reprises 
préférentielles, mais ils ont aussi 
la possibilité de tester nos jeux 
avant de les acheter. Dans bon 
nombre de magasins, ils ont la 
possibilité de jouer en réseau sur 
leurs jeux favoris et d’affronter, 
lors de tournois, d’autres joueurs 
de la France entiére, voire 
d’Europe. Ainsi, lors de la 
premiere “nuit du jeu en réseau” 
(une premiére en France), un 
ordinateur multimédia d’une 


valeur de 15 000 francs a été 
gagné a Valence. Notre dernier 
concours national a permis de 
faire gagner un téléviseur a Fort- 
de-France et une console plus 
ses trois jeux a Lorient, tandis 
qu’une console et des milliers de 
francs de bons d’achat ont 
récompensé les vainqueurs des 
tournois a Montceau-les-Mines 
ou Soissons (pour ne citer 
qu’eux !). En fait, nous 
créons.|’événement 

dans toutes les villes ot 
nous sommes présents. 


étre une bonne chose si 


Consolest : Qu'est-ce qui 
vous démarque le plus 

de vos concurrents ? 
Odile Vaicbourdt : Nous 
permettons a nos clients 
de trouver dans un seul 
et unique magasin tout ce 
qu’ils recherchent et qui a un 
rapport avec le multimédia : le 
dernier jeu sorti, le bon plan en 
occasion, la derniére carte 
accélératrice pour leur PC, ou 
encore le téléphone adapté a 
leurs besoins. Et toujours, avec 
le petit “plus” Difintel : un jeu 
vidéo offert avec un pack Ola ou 
MCT - comme nous |’avons fait 
lors de opération “féte des 
méres” —, des heures de jeu en 


réseau, cing films DVD en 
cadeau pour I’achat d’un lecteur, 
etc. En fait, Difintel, c’est 
Popportunité pour nos clients de 
consommer ce dont ils ont envie 
sans pour Cela 6tre obligé de 
courir partout. Revendre un jeu 
pour s’acheter la nouveauté DVD 
ou un téléphone, chez Difintel, 
c’est possible. 


CC import pourrait 


certaines réegles de base 


étaient respectées » b 





Consoles* : Quelle est votre posi- 
tion par rapport aux jeux import 
et aux jeux d’occasion ? 

Odile Vaicbourdt : Je considére 
que l'occasion est une bonne 
opportunité pour consommer 
plus facilement. Certes, il existe 
la gamme Platinum sur 
Playstation qui permet de s’offrir 
des jeux neufs a partir de 150 F 
en moyenne, mais le fait de 
pouvoir revendre ses jeux permet 
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ux permet 


bien souvent au consommateur 
d’avoir un apport pour acheter 

la derniére nouveauté. C’est en 
cela que l’occasion est 


.bénéfique. 


L’import pourrait étre une bonne 
chose si certaines régles de base 
étaient respectées : une 
traduction des notices en Fran- 
¢ais, par exemple, ou encore un 
choix exigeant des titres mis en 
vente. Certains produits ne sont 
pas du tout adaptés a notre 
marché. Bien cadré, l’import 
pourrait permet de satisfaire une 









certaine frange de la population 
et permettrait de coller a 
Vactualité du jeu vidéo. II faut 
savoir entretenir la passion et 
répondre a la demande de 
certains clients. Hélas, les 
éditeurs ont interdit l’import. 










Consoles+ : Vos impressions 

sur le marché actuel ? 

Odile Vaicbourdt : Je considére 
que, de plus en plus, les 
consommateurs veulent de la\ 
qualité, et un jeu moyen n’a plus 
réellement cours sur nos 
linéaires. 

Le marché du jeu vidéo se porte 
bien, mais il a encore besoin de 
miarir. Nos clients se plaignent 
trop souvent de jeux qui sont 
repoussés de quelques mois, ou, 
pire encore, qui disparaissent du 
catalogue. Un membre du Club 
me disait I’autre jour, en magasin, 
que tous les bons titres sortaient 
en méme temps sur des périodes 
relativement courtes, et qu’il 
trouvait ca dommage ; car son 
envie de jouer était constante et 
non cyclique. 
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Une boutique Difintel, 
avec de grandes baies vitrées 
pour bien voir a |'intérieur. 


Consoles# : Que pensez vous des 
futures consoles qui arriveront 
sous peu ? 

Odile Vaicbourdt : L’arrivée des 
nouvelles consoles (Dreamcast, 
Playstation 2, Dolphin) aura un 
effet bénéfique, car cela signifie 
plus de jeux, donc plus de choix 
pour le consommateur. Cela veut 
dire aussi que, compte tenu de 
offre, seuls les trés bons jeux 
marcheront, ce qui ne peut que 
ravir une équipe comme la ndatre, 
qui regroupe, avant tout, des 
joueurs acharnés. 


Du nouveau 
pour décorer 
votre console 
playstation 


Réf.: Pirate 01 


Réf.: Rat 01 


Réf.: Léna 01 
PVC (plastique résistant) 


se colle et se décolle sans laisser de dépot. | 


Trés facile & poser. 


Autre modéles disponible wey 
REVENDEUR CONTACTEZ-NOUS ! 
Réf.; Sport 01 




















Reste a savoir si les trois 
consoles marcheront aussi bien 
les unes que les autres. Nous 
risquons de nous retrouver face 
a des consommateurs équipés 
d’au moins deux consoles, voire 
d’un PC en plus, mais je doute 
que les trois consoles feront 
Punanimité. Une sévere bataille 
entre constructeurs s’annonce 
donc pour cette année 2000, 

ou le grand gagnant sera incon- 
testablement le consommateur. 
Cela nous promet de belles 
années a venir. 








Action Replay Professional 





Playstation 





\\ Action Replay est un 

} outil magique pour 
yi . .) . 
# bidouiller les jeux. 
Les avantages sont nombreux 
et variés : vies infinies, tous les 
véhicules, changer I’apparence 
physique du personnage... 
Cette nouvelle version “Pro” est 


La forme et la couleur de l’engin 
ont changé : la cartouche est 
noire et tient bien mieux dans le 
port paralléle de la console. 


Nouvelles fonctions 
LAR Pro inclut un systéme de 
mémoire virtuelle : plus besoin 


en fait la 3.2. 


SS 


de cartes mémoire coiiteuses, 
c’est a 360 blocs que vous avez 
accés. Il suffit d'actionner 
certaines options dans les 
menus. L'AR trompe ainsi la 
console, qui sauvegarde 
normalement. 

Autre nouveauté intéressante, 
en cours de partie, un menu 
donne accés a un générateur 
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Ee Carte COM - LINK I 
PC - ISA 


i permet de connecter l'action replay 4 un PC. l 














I + de codes I 
_ + de sauvegardes 
fi captures d'écran (images) i 
désassembleur / débuggeur 
| convertisseur de fichier PC | 
vers les formats PLAYSTATION 


| Remplace la Net Yaroze compatible internet | 





Port compris : 329 F- Par Tél. en 48 H chez Vous. 
q Contre remboursement sans frais supplémentaire. | 


de codes, a un éditeur de 
mémoire et méme a un 
modificateur de la résolution 
du jeu ! Deux mille codes pour 
350 jeux PS sont pré- 
enregistrés ; |’Action Replay 
peut en contenir dix mille. 


Plus besoin de PC 

Le générateur de codes 
n’était autrefois acces- 
sible que par l’inter- 
médiaire d’une carte a 
installer dans un PC, 
relié a la console par 
un cable spécial — un 
matériel assez encom- 
brant et complexe. 
Désormais, l’AR Pro 
peut étre directement 
connectée au port paralléle du 
PC, sans carte ni cable, soit étre 
utilisée sans PC du tout: un 
petit menu, comme du temps de 
VAR Snes, permet de chercher 
des valeurs connues (vies, 
argent, temps...) ou inconnues 
(barre d’énergie, niveau...). 


Des défauts persistants 

Le modificateur de résolution 
n’apporte pas de changements 
graphiques fondamentaux et 
bogue souvent. Et il n’est pas le 
seul : il en va de méme pour les 
menus qui permettent l’accés 
aux séquences vidéo et 
musicales du CD. Autre défaut : 
les codes pré-enregistrés ne 
précisent pas l’origine du jeu 
(Japon, Etats-Unis, Europe...) ! 
D’autre part, certains menus 
sont si complexes qu’un détour 
par la notice est indispensable. 
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Enfin, les plantages 
sont fréquents quand on utilise 
certaines fonctions avancées. 


La nouvelle référence 

Malgré tous ces défauts, 
l’Action Replay Pro devient la 
nouvelle référence en matiére de 
triche sur Playstation, grace a sa 
recherche de codes et ses 
mémoires intégrées. A noter 
qu’une cassette vidéo de 
démonstration est livrée avec 

la cartouche. HI 

Bigben, environ 350 F. 

Des fonctions 
Pour utiliser 1’, 
il suffit de I'int 
slot cartouche 
puis d’enfiche 
elle-méme. 
L'interface de 
estampilée 3.0 
élaborée que | 
Avec I'AR Pro, 
les codes soi-1 
l'€poque des / 
Snes et Nes ! F 
N64 doit étre 
équipée du 
Rampak, offrar 
plus de mémoi 
la console. 
Pendant le jeu, 
suffit d'appuye 
sur le bouton p 
passer au men 
de bidouille. De 
on sélectionne 
type de recher« 
a faire et ses 
paramétres. 
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Action Replay Professional 


I Thancaare le 





usqu'a présent, 
l'Action Replay sur 
N64 n'était pas 
vraiment au point. Datel a bien 
compris les attentes des 
joueurs, et nous le prouve en 
pondant ce petit bijou. 
L'objet ressemble a une AR 
normale, mais on reconnait 
cette version “Pro” aux 
indications lumineuses sur la 
droite de la cartouche. ~ 





Des fonctions inédites 

Pour utiliser ’Action Replay Pro, 
il suffit de I'introduire dans le 
slot cartouche de la console, 
puis d’enficher un jeu dans l’AR 
elle-méme. 

L'interface de cette version, 
estampilée 3.0, est plus 
élaborée que les précédentes. 
Avec I'AR Pro, on peut chercher 
les codes soi-méme, comme a 
I'6poque des Action Replay sur 
Snes et Nes ! Pour cela, votre 
N64 doit étre 
équipée du 
Rampak, offrant 
plus de mémoire a 
la console. 
Pendant le jeu, il 
suffit d'appuyer 
sur le bouton pour 
passer au menu 
de bidouille. De la, 
on sélectionne le 
type de recherche 
a faire et ses 
paramétres. 


Ensuite, un nouvel appui sur le 
bouton suffit a revenir au jeu 
pour continuer dans 
"investigation du code. 


Pour les bidouilleurs 
Les tricheurs professionnels\ 
apprécieront I'éditeur de 
mémoire, la mémoire graphique 
et la recherche en 8 ou 16 bits. 
La recherche est vraiment 
simple, et s'avére 6tre un 
excellent moyen de s'initier 
a cette activité. 
Attendez-vous 
cependant a 
quelques 
plantages 
et bogues 
divers. 
Enfin, 
l'Action 
Replay Pro 
pour N64 
fonctionne 
méme 
avec des 
jeux 
protégés comme Zelda ou Yoshi 
Island, grace a un systéme de 
codes-clefs intégrés. 


A vouloir trop en faire... 

Il ne manque en fait 4 cette AR 
Pro qu’une option permettant de 
la connecter a un PC. C'est un 
peu dommage, car seule, elle 
offre moins de possibilités que 
la version Playstation. Mais c'est 
déja un énorme progrés par 
rapport aux précédentes 
versions. 

Bigben, environ 400 F. 












SHOP 


"FREE 


Yous projetez de créer 
un magasin de jeux vidéo ? 





Restez indépendant, 
c'est la cle du succes ! 





Laide a Ia création de votre magasinen 
beénéficiant de conseils de Professionnels 
| indépendants de toute enseigne Franchisée : 





| Politique commerciale 
| Approche marketing et communication | 
- Agencement du magasin 
| Choix de mobilier spécifique 
~ Constitution du stock de départ 
-| Présentation aux meilleurs grossistes du marché 
| Optimisation de ia gestion grace a 
| GAO Cashmatic le meilleur logiciel 
| de caisse du marché 












Un commerce de jeux vidéo pour un 
INVESTISSEMENT INITIAL LIMITE au plus juste ? 








avec TGmultimedia c'est possible ! 








TGmultimedia 


Tél 04 93.39 23 55 - Fax 04 92 59 06:33 


e-mail : tgm@tgmultimedia.fr 




















_ ’ portable Nomad de 
Sega est enfin disponible en 
import, au prix de 690 F. La 
Nomad est une Megadrive 


portable compatible avec toutes 
les cartouches de la console de 


salon. L’écran couleur rétro- 
éclairé est d’excellente qualité 
et, surtout, un peu plus grand 
que celui de la GT (PC Engine) 
aut était la référence jusqu’ici. 


\, ortie uniquement aux 
) Etats- Unis, la console 


Tout possesseur de Megadrive 
qui a conservé sa ludothéque 
devrait craquer pour la Nomad, 
dont le seul défaut réside dans 
son autonomie : ce petit bijou 
consomme six piles LR6 en un 
temps record ! Heureusement, la 
connectique de la Nomad est 
identique a celle de la 
Megadrive 2. Il est donc possible 
d’utiliser l’alimentation secteur 
de la MD2 familiale pour éviter 
de vous ruiner en piles. Si vous 
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Avec le GAME Enchancer, sans PUCE, Via une 
manipulation simple. Indétectable evel les jeux. 
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lorigine*” 


. Il est aussi compatible Codes "A. Replay" 


Jusqu'a épuisement du Stock 


199 fir (nes auio’ 25%) = 
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Couleur Haute Qualité. 
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prete une de ces jolies P' 


n’en disposez pas, 
sachez que vous pourrez 
vous en procurer une 
dans le commerce pour 
moins de 40 francs. 

A noter que le cable 
Péritel est également le 
méme et qu’il est 
possible de 
brancher un pad 
pour jouer a deux. 


Made in the USA 
La Nomad étant 
américaine, deux 
solutions s’offrent 
@ vous pour lire 
vos jeux frangais : soit vous 
utilisez un bon viel adaptateur, 
soit vous faites modifier la 
console (plusieurs magasins 
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Code Postal__-_ 


lus spécialement lem 
is, qui a nous 
etites becanes. 


Ete SU) 
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réaliseront 
lopération 

pour environ 
150 francs). 
Bref, si vous 
avez un bon 
stock de jeux 
MD, cette 
bécane est idéale pour I’été. 
Sinon, il est toujours possible de 
s’en procurer d’occaze pour 50 
ou 100 francs. 
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Air Combat 


Colin McRae Rally 
Command & Conquer 
Command & Conquer : Alerte Rouge 
Cool Boarders 2 

Crash Bandicoot 2 

Croc 

Die Hard Trilogy 

Fifa 98 : en route pour la Coupe du Monde 
Final Fantasy VII 

Formula One 97 

G-Police 

Gran Turismo 

Grand Theft Auto 

Hercules 

Heart of Darkness 

Jurassic Park II : Lost World 
Mickey's Wild Adventure 
Micromachines V3 

Moto Racer 

Oddworld, I'Odyssée d'Abe 
Porsche Challenge 

Ridge Racer Revolution 
Soul Blade 

Soviet Strike 

Tekken2 

Time Crisis 

Tomb Raider 

Tomb Raider 2 

V-Rally 

Wipeout 2097 


SUR N64 


Deja disponibles 
GoldenEye 

Lylat Wars 

Mario Kart 64 

WWEN(=8 ET Cer=) 

F1 World Grand’ Prix 


A venir en septembre 99 

Diddy Kong Racing 

Yoshi's Story 

Bomberman 64 

Star Wars : Shadow of the Empire 
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ily a toujours de ravissantes hotesses a peine vétues. 
Lors du dernier E3, j’ai eu Voccasion de le vérifier 

de mes propres yeux. En fatt, Trollie et moi avons quelques 

hypotheses sur leur présence : 

i/ La qualité d’un jeu sur un salon est inversement 
proportionnelle au nombre d’héotesses qui se OED 
sur le stand ; : 

2/ Plus les hétesses sont dévétues, moins le jeu est 

intéressant. 

Ils ont raison, les éditeurs : si leur jeu est nul, il vaut mieux 

attirey les visiteurs avec de jolies filles. Et si jamais Vidée 

venait a quelqu’un de dive du mal de leur produit, il suffirait 
de V'entourer d’hotesses (presque nues) et de lui offrir 
autocollants et autres sacs-poubelles a Veffigie de la marque. 

Leffet est garanti, le mal est oublié dans les trois secondes # 


_ ous le savez peut-étre, dans les salons de j jeux vidéo, 


is sont malins, les éditeurs. Mais on n’attrape pas un 
Bomboy avec du sel sur la queue... Qu’on se le dise ! 


LE VAINQUEUR 


DU MOIS 


Ce mois-ci, c’est 
incontestablement Gaél 
Lemaire qui remporte haut 
la main le concours du 
meilleur dessin. Le jeune 
homme habite Brétigny- 
sur-Orge, la vie d'ma 

mere ! 

Y apas a dire, le p’tit gars 
est un champion du crayon 
et du pinceau. Regardez- 
moi un peu le visage du 
perso de King of Fighters. 
ll est pas beau ? Pour la 
peine qu’il s'est donnée, 
on abonne gratos a 
Consoles+. Pas moins. 


HAMED, ALORS ! 


Hamed Younous, de 
r Marseille, me pose quelques 
questions : “1/ Est-il vrai 
que Zelda: Ocarina of Time 
exploite a 100% les capacités de la 
Nintendo 64 ?2/ Comment 
s’appellera la prochaine console 
de Nintendo ? 3/ Va-t-il y avoir 
un Nights sur Dreamcast ? ”. 


Salut Hamed, j’espére 
que tu ne m’en veux pas 
pour ce jeu de mots 


lamentable, mais qui me fait bien 
rire. 1/ On ne sait jamais si un jeu 
exploite a 100% les capacités 





Bomboy, aime manger épicé 
(mais pas en méme temps) 





d'une console, il s’agit toujours 
d’estimations. Et puis, entre 
nous, cela n’a pas grande 
importance. Une chose est 
certaine, Zelda : Ocarina of Time 
est un exploit technique. 2/ La 
prochaine console de Nintendo 
porte pour l’instant le doux nom 
de “Dolphin”. Comme tu as pu le 
découvrir dans le précédent 
numéro de Consoles+, cette 
console sera équipée d’un 
microprocesseur cadencé a 

400 MHz et d’un lecteur de DVD- 
Rom. Inutile de te dire qu’elle va 
faire parler d’elle. 3/ Pour 
instant, aucune adaptation 
officielle de Nights n’est prévue, 


HE, TROLLY , 15 SonT 

GONFLES DE ‘NOUS 
FAIRE DES TEAK AUSSI 
PLATS, ceTte ANNEE B 


mais une rumeur circule quant a 
une éventuelle suite sur 
Dreamcast. Kago, notre 
correspondant au Japon, nous 
préviendra en temps et en heure. 


ENCHANTE 
STEPHANE 


Stéphane, 16 ans, m’écrit : 
“J'ai remarqué une pub 
> dans le dernier numéro de 
Consoles+, pour une carte Game 
Enchanter. Je voudrais savoir si 
cette carte remplace la puce pour 
les jeux américains et japonais”. 


Salut Stéphane. Oui, 
cette carte, qui se colle 
aux fesses de la 


Playstation, permet, entre autres, 
de faire fonctionner les jeux 
japonais et américains sur 
Playstation. Mais il semblerait 
qu’il y ait un probléme avec les 
jeux sur plusieurs CD. En effet, 
j'ai regu de nombreuses lettres 
de lecteurs qui me disent que la 
Playstation ne reconnait que le 
premier CD, et pas les autres. 
Crispant, n’est-il pas ? Si on 
trouve la solution 4 ce probleme, 
nous vous en ferons part dans 
un prochain numéro. 








GREGORY JAUNE 


3 Grégory Galvan voudrait 
\ savoir: “Ou et a quel prix 
pourrai-je me procurer la 


statuette de Lara Croft en 
combinaison de plongée ?”. 


Salut Greg’. Nulle part : 
Panda les a toutes 
achetées pour jouer 


avec dans son bain... 

Plus sérieusement, la statuette 
de Lara Croft est disponible 
dans les magasins de jouets et 
dans certaines boutiques de jeux 
vidéo. Je ne connais, hélas !, pas 
son prix. Le mieux est que tu 
regardes parmi les publicités 
que tu trouves dans Consoles+, 
puis que tu téléphones aux 
boutiques pour savoir si elles 
possédent ce que tu cherches. 


PHENIX LE CHAT 


¢ Le Phénix me pose des 
\ dizaines de questions. Le 
bougre ! “1i/ Depuis combien 

d’années le magazine Consoles+ 
existe-t-il ?2/ Pourquoi Capcom 
n’est-il pas présent sur Nintendo 
64 ?3/ La nouvelle Playstation 
sera-t-elle une bombe ? g/ Les jeux 
et les manettes de la Playstation 
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actuelle seront 
la prochaine ?; 
sortent sur Nit 
6/ Arréterons- 
course aux nou 
pour les consol 
7/ Je posséede di 
Roms, est-ce in 
grand Dieu de. 
publié”. 
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actuelle seront-ils compatibles avec 
la prochaine ? s/ Peu de jeux 
sortent sur Nintendo 64. Pourquoi ? 
6/ Arréterons-nous un jour la 
course aux nouvelles technologies 
pour les consoles de jeux vidéo ? 

7/ Je posséde des émulateurs et des 
Roms, est-ce interdit ? 8/ Je prie le 
grand Dieu de Consoles+ pour étre 
publié”. 


Salut Phénix. 1/ Le 

premier numéro de 

Consoles+ est sorti 
durant I’été 1991. Chose 
incroyable, il portait le numéro 0. 
En fait, il s’agissait d’un hors- 
série de “Tilt”. “Tilt”, pour 
mémoire, était le premier 
magazine en France a parler de 
jeux vidéo. Il a disparu en 
février 1994. Paix a son ame. 
Consoles+ existe donc depuis 
huit ans maintenant, pas mal 
non ? 2/ Capcom produit pour 
Nintendo 64 ! Son premier titre 
était un jeu de base-ball. Il ya 
aussi un Tetris avec les 
personnages de Disney. Le 
prochain titre de Capcom sur 
cette console sera le fameux 
Resident Evil 2. 3/ La nouvelle 
Playstation, comme toutes les 
consoles qui arrivent (Dreamcast 
et Dolphin), sera une bombe ! 
Reste maintenant a savoir ce 
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CONSOLES* 
RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


que les programmeurs en feront. 
Comme nous le répétons depuis 
huit ans maintenant, ce n’est pas 
parce qu’une console en a sous 
le capot que les jeux qu’elle 
supporte tiennent la route. On 
peut faire de trés bons jeux avec 
une console peu puissante : la 
Game Boy, ¢a te dit quelque 





TIPHAINE VAUDABLE (42 SAINT-RAMBERT). 


HARILALA RAKOTOARIVONINA 
(63, CLERMONT-FERRAND). 


NE ME DEMANDEZ 


chose ? 4/ Pour l’instant, une BEACH RAIDER ? 
chose est certaine : la prochaine EN CORE PLUS JAMAIS DE 
ET EN CORE! RECOPIER SON 


console de Sony sera 
compatible avec la 
Playstation au niveau 
software (les jeux). Au 
Japon, on raconte que le 
Dual Shock serait 
compatible avec la 
prochaine Playstation, et que 
Sony développerait ensuite une 
manette spécifique pour sa 
nouvelle console. 5/ La politique 
de Nintendo vis-a-vis de sa 

64 bits a toujours été de 
privilégier la qualité, pas la 
quantité. En ce qui concerne les 
éditieurs-tiers, produire un jeu 
sur N64 colite cher: il faut payer 
des royalties a Nintendo pour 
chaque cartouche mise en vente, 
De plus, une cartouche est un 
support beaucoup plus onéreux 
qu’un CD (une galette de 
plastique et un trou au milieu). 

La Ram que |’on trouve dans les 
cartouches coltite cher, plus cher 
qu’un trou. Nintendo semble 
d’ailleurs avoir compris le 
probleme puisque sa 
prochaine console sera a 
base de DVD. 6/ Non! 
Heureusement diailleurs ! 
Tu timagines jouer sur une 
console 8 bits de nos jours ? Les 
consoles évoluent. Mais on a de 
la chance dans le monde des 
consoles par rapport a celui des 
PC : la durée de vie d’une 
console est de plusieurs années, 
alors que celui d’un PC est d’a 
peine plus d’un an. La 
Playstation est sortie, par 
exemple, il y a cing ans environ. 
Jouer sur console coiite bien 
moins cher que sur PC ! 7/ Cela 
dépend. Si les jeux sont libres de 
droit, ce qui est trés rare, tu peux pa 

en posséder les Roms chez toi. SI VOUS LE CONNAISSEZ, 
Dans le cas contraire, et il s’agit ENVOYEZ-NOUS SON ADRESSE. 


NOM... PIGE ? 
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NICOLAS NOIZET (92 COLOMBE). 
ANTOINE LARIDAN (41, BLOIS). 


BLOND A LUNETTES, ET POURTANT 
UN BIEN JOLI DESSIN. COMME 
QUOI, GA N'A RIEN A VOIR. 









SPECIAL STREAP TEASE ? 
UN JOUR, PEUT-ETRE, 
Si VOUS ETES SAGES... 















ANTHONY SCHNEKENBURGER (52, ST-DIZIER). 





JEAN-ROBERT PIRES, 





IL CHERCHE LA BAGARRE, 


OU QUO! ? 
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| de la grande majorité des jeux, 
tu ne peux posséder tes Roms 
que 24 heures sur ton support 
(PC, Mac, Amiga...). Ensuite, tu 
dois les effacer de ton disque 
dur. Le seul moyen de garder 
des Roms de jeu aussi 
longtemps que tu le veux sur ton 
ordinateur est de posséder le jeu 
chez toi (en plus de la Rom). La 
loi autorise, en effet, une copie 
de sauvegarde d’un logiciel 
acheté... 8/Tes priéres ont été 
entendues. 


SALIBON 
MESSAPU 


Ludovic Salibon possede 
une Playstation, 

Y et c’est un fan de RPG. 
Voici ses questions : 

“4/ Qu’advient-il de Dragon 

Quest VII 2 2/ La compilation de 
Final Fantasy Collection est-elle 
prévue pour la France ? Si oui, 
quand et a quel prix ? 3/ Quel bon 
jeu de réles en version officielle me 
conseillez-vous en attendant Final 
Fantasy VIII ? 4/ Est-ce que 
Granstream Saga est un RPG digne 
de Final Fantasy VII? 5/ Que 
pensez-vous d’Atlantis de la société 
Cryo ? 6/ Existera-t-il un Resident 
Evil 3 sur Playstation 2”. 


Salut Ludo. 
1/ Dragon Quest 
continue son petit 


bonhomme de chemin. Le grand 
concurrent de la série des Final 
Fantasy devrait arriver au Japon 
au cours des prochains mois. 
Aucune date n’a encore été 
annoncée. Certaines rumeurs 
prédisent que le jeu sortira peut- 
6tre sur Dreamcast ou Dolphin, 
et non plus sur Playstation. Quoi 
qu’il en soit, Consoles+ te 
tiendra au courant. 2/ La 
compilation des Final Fantasy 
n’est pas encore annoncée en 
France. Je doute d’ailleurs 
qu’elle sorte un jour en version 
officielle. 3/ Un bon jeu de réles 
en attendant Final Fantasy VIII, 
et en version officielle ? Il n’y en 
a pas ! Il y a bien des jeux de 
réles prévus en version officielle, 
mais leur date de sortie sera 
ultérieure a celle de Final 
Fantasy VIII. Prends ton mal en 
patience. 4/ Granstream Saga 
est un RPG/action, mais qui 
n’atteint pas le niveau de Final 
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Fantasy. 5/ Atlantis, comme tous 
les jeux d’aventure de Cryo du 
méme genre (Egypte, Versailles 
et Chine), n’a d’intérét que pour 
le “grand public”, a savoir des 
personnes qui jouent une fois - 
par an avec leur ordinateur ou 
sur la console de leurs enfants, - 
et qui ne connaissent pas les 
jeux des autres éditeurs. Atlantis 
est un jeu d’aventure... chiant. 

Il n’y a aucune interactivité : on 
clique sur un endroit pour se 
déplacer ou sur un objet pour le 
saisir. S’ensuivent des scénes 
cinématiques d’une lenteur 
accablante. L’aventure est linaire 
et l’intrigue aussi riche et 
profonde qu’une chanson 
d’Etienne Daho ou qu’un film de 
Bernard-Henri Levy. En fait, 
Atlantis, c’est parfait pour 
caler une armoire bancale ou 
pour jouer au frisbee. 

6/ Oui, Resident Evil 3 est 
prévu sur Playstation. Nous 
avons eu l'occasion de le 
découvrir de visu lors du dernier 
salon de l’E3 a Los Angeles, le 
mois dernier. 


LUNATIC ET TAC 


MPA sunatic et son ami Tow- 
Vox me demandent : 
“1/ Est-ce que la sortie de la 


Playstation 2 mettra fin ala 
production de jeux sur la 
Playstation 1 ? 

2/ Pourquoi n’y a-t-il pas autant 
de jeux de stratégie sur Playstation 
que sur PC, alors que la souris 
existe aussi sur PS 2” 


Salut les kékés. 
1/ Non. Si Sony a 
concu une nouvelle 


console compatible avec 
son ainée, c’est justement 
pour qu’il y ait encore des 
jeux destinés a la premiére 
Playstation. Sony ayant vendu 
prés de 50 millions de PS a 
travers le monde, il est normal 
qu’il cherche a fidéliser sa 
clientéle. 2/ Les jeux de stratégie 
sont un genre bien spécial, 
propre au monde des micro- 
ordinateurs, certainement a 
cause de la meilleure résolution 
de leur écran. Bien que la 
Playstation dispose d’une souris, 
cet accessoire n’est 
apparemment pas suffisant pour 
que les jeux de stratégie soient 
plus nombreux sur cette console. 


SEBASTIEN FRANCOIS. 





PRENOMS POUR LE PRIX D'UN. 








BRAVO PETIT 
C'EST BIEN TROUVE ! 


ANTHONY PITARCH (31, COLOMIERS). 


ANTHONY TROUVE (86, NAINTRE). 


j PENNIES 
Vs. Kazoore 
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CONSOLES: A 33 F ? C'EST UN 
POISSON D’AVRIL OU QUOI ? 


JE LE CROIS PAS, GA! APRES LE 
FRERE, VOILA LA SCEUR (BISOUS)... 





UN BIEN BEAU DESSIN 
D'UNE BIEN BELLE ILE. 


STEPHANE ROBERT (97, TAMPON, REUNION). 


ANNE ONYME. 





VIRGINIE PITARGH (31, COLOMIERS). 











ANNE ONYME. 





VIRGINIE PITARCH (31, COLOMIERS). 


RES LE 


BISOUS)... 





STEPHANE ROBERT (97, TAMPON, REUNION). 
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LA LETTRE DU MOIS 


Voici une lettre qui m’a été adressée du collége militaire de Tchitchao, 
au Togo. lls sont vraiment forts ces militaires | Attention, chef-d’ceuvre ! 


“Vonsieur le directeur d’Emap Alpha, 
Nous avons I’honneur de solliciter auprés de votre trés haute 


bienveillance, une demande de catalogue et quelques compliments de 
revues de disquettes, puis une fiche de renseignements de bon.: - 
Veuillez agréer, Monsieur le directeur de I’Emap Alpha, l’expression de 


notre trés haute consideration. 
Vos dévoués : 
Agbedji Agbéko et Bignan Raoul”. 


JM CONSOLES+ 


Jean-Marc Frison, fidéle 

lecteur de Consoles+, me 

passe le bonjour et me pose 
quelques questions : “i/ Les jeux 
Resident Evil, Tomb Raider et Final 
Fantasy vont-ils étre adaptés au 
cinéma ? 2/J’ai lu que les jeux de la 
Playstation 1 seraient compatibles 
avec la 2, et vice-versa. Est-ce 


vrai?” 


Salut Jean-Marc. 
1/ Dans le dernier 
= numéro de Consoles+, 

comme c’est étonnant, nous 
avons parlé des prochains films 
adaptés de jeux vidéo. Il existe 
bien un projet sur Final Fantasy 
et un autre sur Tomb Raider, 

mais rien a signaler sur un film a 
base de Resident Evil. 

2/ Houla ! Comme je I’ai déja dit 
a un précédent lecteur, les jeux 
de la Playstation 1 fonctionne- 
ront sur sa grande sceur. Mais 
pas l’inverse. 


SOS JEUX 


Juju, une charmante 

lectrice de 14 ans, 

s’inquiéte du manque de 
Jeux sur Nintendo 64 : “1/ A chaque 
fois que je lis Consoles+, je ne 
comprends pas que tous les tests 
soient essentiellement destinds ala 
Playstation ou ala Dreamcast. J’ai 
une Nintendo 64 et j’en ai marre ! 
Aprés Mario, Zelda et Cie, plus rien, 
a part Castlevania 64. Pourquoi ? 
2/ Pourquoi sur cette console, ne 
pouvons-nous pas avoir d’autres 
Jeux de la méme qualité que Zelda: 
Ocarina of Time ?”. 
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Salut, Juju. 1/ Je 
comprends que tu te 
sentes flouée, mais 


Consoles+ n’est pour rien dans 
cette histoire. Les jeux N64 sont 
rares. Pourquoi ? Comme je l’ai 
déja dit plus haut, pour des 
raisons commerciales. Sortir un 
jeu sur une cartouche Nintendo 
colite plus cher que pour une 
autre console. 2/ La réponse est 


fort simple : cela cotite trop cher. 


Ila fallu quatre années de 
développement a des équipes 
de programmeurs et de 
graphistes pour réaliser Zelda : 
Ocarina of Time. Je n’ose pas 
imaginer les sommes d’argent 
investies dans ce jeu. Je crois 
bien que seuls Nintendo et Rare 
(Banjo Kazooie, Diddy Kong 
Racing, GoldenEye...) ont les 
moyens de se lancer dans une 
telle entreprise. Bisous... 


KINDER 
BOUEDO 


Xavier Bouedo est un fidéle 

lecteur de Consoles+. Il 

m’écrit pour pousser une 
gueulante, mais aussi pour me 
poser quelques questions : “J’adore 
votre magazine, je suis méme 
abonné, mais dans le dernier 
numéro, vous avez remplacé les 
icdnes “C+ d’Or” et “Megahit” par 
d’autres (affreuses). Vous avez 
gaché Voriginalité des tests. Yous 
avez également supprime les 
petites annonces pour les mettre 
sur Minitel. Vous avez aussi mis le 
Trombinoscope a la fin du 
magazine. J’étais habitué a le voir 
au début. 


Voici mes questions : 1/ Quel sera le 
prix de la Dreamcast en France ? 
2/ Quel sera celui des jeux ? 

3/¥ aura-t-il des Mercedes dans 
Gran Turismo 2? 


Salut Kinder, en voila une 

surprise. Je suis 

d’accord avec ce que tu 
écris. Depuis les débuts 
héroiques de Consoles+, le 
Trombinoscope ouvrait le 
magazine. Le retrouver 
désormais a la fin me fait une 
dréle d’impression. En ce qui 
concerne les “C+ d’Or” et les 
*Mégahit”, les anciennes ic6nes 
avaient tendance a se noyer 
dans la mise en page et il fallait 
parfois chercher pour les voir. 
Les nouvelles ic6nes, aussi 
affreuses soient-elles a ton gout, 
sont objectivement plus visibles. 
Quant aux P.A., il s’écoulait 
souvent trop de temps entre leur 
rédaction et leur parution. 
De plus, la place était limitée, on 
ne pouvait pas toutes les mettre. 
D’oui la solution du Minitel. 
1/ Lors du dernier salon de |'E3 a 
Los Angeles, Sega a annoncé 
officiellement la date de sortie et 
le prix de la Dreamcast en 
France : la console coiitera 
1 800 francs et comportera, en 
interne, un modem 33,6 kBps 
(moyennement rapide). De plus, 
Sega offrira un accés gratuit a 
Internet via British Telecom, 
sympa non ? La Dreamcast est 
attendue en France le jeudi 
23 septembre 1999. Voila une 
rentrée qui s’'annonce excellente. 
2/ Leur prix devrait étre le méme 
que celui des jeux Saturn 
(environ 350 F), 3/ N’ayant pas 
encore eu la version testable de 
Gran Turismo 2 entre les mains, 
il m’est impossible de répondre a 
ta question a I’heure ou je rédige 
cette rubrique. Mais ¢a viendra. 


AUBERT 
RAYMAN 


Julien Aubert a remarqué 
que certains jeux annonces 
depuis fort longtemps dans 


Consoles+ ne sont toujours pas 
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sortis. Il s*inquiete, et me pose 
cette question : “Quand seront 
testés Pac Man 3D et Rayman 22”. 


Salut Julien. Pac Man 3D 

sortira sur Playstation 

d'ici a la fin de l'année. 
En fait, depuis sa présentation 
l’an dernier, le jeu a 
considérablement évolué. 
Namco a également voulu faire 
coincider sa date de sortie avec 
les 20 ans (!) de Pac Man. Quant 
a Rayman 2, bonne nouvelle, le 
jeu est prévu pour octobre sur 
Nintendo 64. Quant a la version 
Playstation, tu devras attendre 
de début de Il’an 2000 ! Aie ! 


PAC ANNE FEVER 


Anne Fevermann habite 

Baldersheim et, aussi 

charmante soit-elle, ne 
supporte pas les questions sans 
réponse. Pas question de la 
décevoir : “i/ Est-ce qu’un jour le 
jeu Soul Reaver sortiva sur PC? 
2/ Est-il possible de copier et de 
graver un CD-Rom Playstation ? 
3/ Est-ce que Half-Life sortira sur 
Playstation ? 4/ Pourquoi est-ce 
que j’achéte votre magazine ? 
5/ Pourquoi s’appelle-t-il 
Consoles+ ? 6/ Pourquoi ?”. 


Ma chére Anne, j'adore 

les filles qui savent ce 

qu’elles veulent, je vais 
donc m’empresser de te 
répondre. 1/ Le jeu Soul Reaver 
est effectivement annoncé sur 
PC, et il devrait étre disponible a 
Pheure ot tu liras ces lignes. En 
effet, le jeu est attendu pour le 
mois de juin aux Etats-Unis. Une 
version francaise devrait étre 
disponible dans les semaines a 
venir. Je pense qu’il te faudra un 
solide PC pour en profiter au 
mieux : une bonne carte vidéo et 
une carte accélératrice 3D 
seront de rigueur, 2/ Oui, mais 
ne compte pas sur moi pour te 
dire comment faire. 3/ Half-Life 
n’est pas prévu sur Playstation. 
Je suis méme certain qu’il ne 
sortira jamais sur cette console. 
4/ Certainement pour mes beaux 
yeux. 5/ Au départ, on pensait 
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decouvrir des aujourd'hui! 
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N’OUBLIEZ PAS... 


e D’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo. Elle sera publiée 
dans le magazine, avec vos ceuvres. Que ceux qui ressemblent a Nilico 
de retour de |'E3 et qui n’ont pas de photo de leur voisine de palier 
s'abstiennent. Autre chose : on ne peut pas publier les dessins trop 
grands ! Inutile d’envoyer des métres carrés de vos ceuvres, soyez 
raisonnables, pour une fois. Allez, une bonne sieste et au lit, comme 


dirait Nijico. 


¢ De m’envoyer vos dessins sur disquette PC oy Macintosh aux formats 
JPEG, TIFF ou PICT uniquement. Les vainqueurs seront recompensés 
au méme titre que les dessinateurs sur papier. 

¢ Que Niiico (entre deux roupillons) me communique les questions que 
vous voulez me poser par email. J’y répondrai de la méme maniére 
qu’au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a l’adresse 


suivante : ngavet@emapalpha.fr 


Pappeler Consoles- mais ca 
faisait un peu craignos, alors on 
a choisi Consoles+. 6/ Parce 
que. Grosses bises... 


ON CONNAIT 
LA CHANSON 


Taopaipai m’a envoyé cette 
petite chanson. Allez, tous 
en cheeur: 

“Retrouver chaque mois la douce 
[Gia, 
Laffreux Switch et Vignoble Panda, 
Que de bonheur en perspective, 
Chaque fois que Consoles+ arrive. 
On ne peut pas dire que ce soit laid, 
Toutes ces previews et tests 
[complets, 
Aucun magazine ne t’égale, 
Pour 35 francs, c’est vraiment d’la 
[balle. 


Pas besoin de CD de démos, 

La Kro de Spy, l’Mac de Niiico, 
Suffisent a notre joie mensuelle, 
Ne changez rien, restez tel quel”. 


Eh bien, cher Taopaipai, 

je dois dire que ta 

chanson nous va droit au 
coeur. Il ne te reste plus qu’a 
écrire une musique 
sympathique, a envoyer un 
enregistrement a tous les 
producteurs, et tu tiens-la |e 
prochain tube de |’été. 


TUROK’N ROLL 


Turok, un pur et dur, me 
pose quelques questions sur 
la Nintendo 64 : 
“4/ Pourquoi les jeux sur Nintendo 
64 sortent-ils en aussi petit 
nombre ? 2/ Si je joue avec le 
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Rampak 4 un jeu qui n’en a pas 
besoin, le jeu va-t-il quand méme 
fonctionner ? 3/ Est-il prévu un Gun 
pour cette console ? 4/ Moriaco GP 
sera-t-il mieux que sur 

Playstation ? 5/ Que savez-vous de 
la prochaine console de 

Nintendo ? 6/ Le Panda se lave-t-il 
souvent 2”. 


Salut, Turok. 1/ J’ai déja 

répondu a cette question. 

Jene vais pas le répéter 
a chaque fois. Regarde donc un 
peu plus haut, et tu comprendras 
pourquoi les éditeurs ne sont 
pas nombreux a sortir des jeux 
sur N64, 2/ Oui. Le jeu sera en 
tout point identique. En revan- 
che, si le jeu est compatible avec 
le Rampak et que l’on ne 
dispose pas de cet accessoire, il 
est impossible de jouer en 
haute-résolution. 


LE PRIX 


D’EDDY KACE 


Laurie Lenhart est une 
jeune fille, blonde avec de 
grands yeux bleus, une 
petite bouche et'deux 
boucles d’oreille. Elle 
recevra le prochain 
Consoles+ dédicacé par 
toute I’équipe. Cette 
adorable lectrice, qui loge a 
Clichy-sous-Bois, a fait un 
dessin particuligrement 
soigné et d’une grande 
clarté grace a un aplat clair 
en fond. Les personnages 
ressortent ainsi bien mieux. 
Sobre et trés bien réalisé. 
Ma petite Laurie, a toi le 
Consoles+ dédicacé. 





3/ Pour l’instant, Nintendo n’a 
pas l’intention de commercialiser 
de Gun pour sa console. 

4/ Amon avis, Monaco GP sera 
en tout point identique sur N64 
et sur PS. Seuls les graphismes 
risquent d’étre un peu meilleurs. 
Le jeu a proprement parler sera 
bien entendu le méme. 

5/ Pour l’instant, Nintendo Japon 
n’a pas fourni beaucoup 
d’indications sur sa prochaine 
console (qui porte pour le 
moment le nom de code de 
“Dolphin”). Tout ce que l’on sait 
a l’heure oui je te réponds, c’est 
que le microprocesseur 

(400 MHz) sera gravé en 0,18 
microns dans le cuivre, ce métal 
étant un excellent conducteur de 
courant. Ce microprocesseur 
sera fabriqué par IBM. Il est basé 
sur l’architecture du PowerPC, 
qui équipe les Macintosh les 
plus récents. La puce graphique 
sera quant a elle cadencée a 
200 Mbz. Elle a été congue par 
ArtX, une société fondée par un 
ancien salarié de Silicon 
Graphics (la société qui a concu 
la puce graphique de la N64). 

Ca devrait dépoter grave ! 

Enfin, Nintendo abandonne la 
technologie cartouche au profit 
du DVD-Rom. Un changement 
historique chez le pére de 

Mario ! 

6/ J’ai refilé ton adresse au 
Panda. Il va venir te répondre, en 
personne (un petit conseil en 
passant : enfile un masque a gaz 
avant de lui ouvrir). 
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